* JEDINÝ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN S DEMO DVD PO „£ 


pe 
j 


PlayStation. 


E: OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


sla 


* JM 


/WOG3384/2'X34/A0V93NA8 II MVI/Z 13381S VAN/000E OISNW/VLIJONAA WWF 43G/XILVW JH) HANA £00Z NAAHJI 


V OWSIUNL NvU9 


ž h a nA ená av 
9 sw? á ná“ p 

C 

Ň 


kěu y P 
0 6 bm k AB" 


0 S K9 by S n 0 G NÝ © 0 . . 


PlayStation. © 


"doan 1u3WU1D19)u3 18)nduu09 Áuog © Anmojsg ou) "9do1n3 1uawurop31u3 Jad0du10 Auog oywDUZ DUUDIYJO JÍ „d00Jd paty dy“ "9uj JUoLMUA,UJ 191009 Kuog MYLuouz 


* 


— 


PlayStation.e 


N PLACE THE P RANOIA PLACE THEHUSTILE PLACE THE THIRD PLACE 


THE TENSI 


thegetaway.co.uk 


Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 
Praha 1 


Tel: +420 2 25018566 
Fax: +420 2 25018500 
E-mail: ops2©vogel.cz 
IČO: 45280681 


ŠÉFREDAKTOR: Farid D. Starman 
REDAKTOR: Lukáš Codr 
ASISTENTKA: Monika Machová 


NA TOMTO ČÍSLE SPOLUPRACOVALI: 
Petr Bulíř, Tomáš Smolík, Michael Mlynář, Michal Rybka, 
Jan Spáčil, Václav Vlček 


DTP: Vogel Burda Communications 

VEDOUCÍ VÝROBY: Vladimíra Kuklovská 

GRAFICI: Antonín Hejl, Michal Dvořák, Leona Bečvaříková 
OSVIT A TISK: Tiskáma Reproprint, s. r. o. 


Praha 

VEDOUCÍ INZERCE: Ladislav Prudký 

INZERCE ČASOPISU: Jana Zahálková, Iveta Hančlová 
Tel: +420 2 25018744, fax: +420 2 25018900 


Brno 
INZERCE: Martina Olšanová 
Tel/fax: +420 5 41 1597 58 


VEDENÍ A MARKETING 


JEDNATEL VYDAVATELSTVÍ: Pavel Filipovič 
ŘEDITEL COMPUTER MEDIA: Milan Loucký 
VEDOUCÍ MARKETINGU: Petr Moláček 
MARKETING: Michaela Hájková, Radek Benda 


DISTRIBUCE A PŘEDPLATNÉ 


Česká republika 

VEDOUCÍ DISTRIBUCE: Alena Philippová 

Tel.: +420 2 25018928 

PŘEDPLATNÉ: Markéta Kaššová 

Tel: +420 2 25018944, fax: +420 2 25018900 
(prac. dny 8-16 hod.) 


Slovensko 

Magnet Press Slovakia, s. r. 0. 

Teslova 12, P.0.Box 169, 830 00 Bratislava 3 
tel./fax administrativa; +421 2 44 45 46 28 
předplatné: +421 2 44 45 0697, 44 45 4559 
E-mail: magnetpress.sk 

web: www.press.sk 


V ČR rozšiřují Mediaprint 4 Kapa Presse-grosso, s.r.o., 
společnosti PNS, a.s. 
Na Slovensku Mediaprint-Kapa Pressegrosso, s.r.o. 


OPS2 reg. známka MK ČR E 13505 
ISSN 1213-7545 


Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řídí zejména autorským zákonem 

č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č, 55/1978 Sb. (výjimky z povinností sjednávat pí- 
semně smlouvy o šíření literárních a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací, V připadě 
přijetí díla k uveřejnění redakce autora o této skutečnosti uvědomí. Tím nabývá vydava- 
tel výhradní práva k šíření 

přijatého dila časopiseckou formou včetně možnosti zveřejnění na WWW stránkách ča 
sopisu, vydání na CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě, « Autorská 
odměna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřejnění příspěvku ve 
výši určené interním sazebníkem a zahrne i odměnu za případné vydání díla v elektro- 
nické podobě. Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání příspěvku je autor oprávněn 
Jej uveřejnit jinde bez předchozího písemného souhlasu vydavatele. « Všechna práva 
k uveřejněným dílům jsou vyhrazena. Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka 

a jiné užití díla nebo jeho částí, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
S dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) bez souhlasu vy- 
davatele jsou zakázány, « Autorské právo k časopisu a navazujícím elektronickým pub 
likacím vykonává vydavatel 


VYDAVATELSTVÍ VOGEL PUBLISHING S.R.O. DÁLE VYDÁVÁ ČASOPISY 
CHIP, IT-NET, LEVEL, MEDlAshop a Počítač pro každého 


ORIGINÁL VYDÁVÁ 


Future Publishing Z rir) 

30 Monmouth St, a 
7 

Bath BA1 2BW . 


www.futurenet.com Media with passion 


Člověk nesmí ustrnout. 
© A časopis už vůbec ne. 
To je jedno ze základ- 
ních pravidel našeho 
oboru: neustále myslete 
na to, jak dělat věci 
lépe, efektivněji, zajíma- 
věji, jak vylepšit stránky 
a udržet je svěží. Snaží- 
me se tohoto náročného 
konceptu držet. Tentokrát přišla řada na rubriku 
TNT. Snaha byla dostat do ní více užitečných infor- 
mací a také ji učinit vzhledově lákavější. Mně 
osobně se proměněná podoba moc líbí, mnohem 
víc než ta původní. Ale hlavní je váš názor. Nevá- 
hejte nás pokárat či pochválit, obojího je třeba. 

Pomalu se nám sešly anketní lístky, které 
jsme vložili do 13. čísla (jsou jich stovky, víc, než 
jsme čekali, díky moc!), a druhá změna, o které 
chci v úvodu poreferovat, přímo souvisí s vaším 
nejčastějším přáním. Od tohoto měsíce zavádíme 
novou rubriku, která se bude věnovat hardwaru 
a periferiím pro PS2. Jelikož mám před sebou 
vaše odpovědi, jsem si naprosto jist, že většině 
z vás to udělá radost. Je to velmi příjemný pocit, 
tahle jistota. Snad se vám bude líbit i naše pojetí. 
Zatím je to pouze jedna stránka, ale nemusí zů- 
stat jen u ní. 

Ještě jedna drobnost: všimněte si, že jsme na 
tuto stránku přesunuli pravidelnou SMS anketu. 
Svým hlasem nám pomůžete přizpůsobit OPS2 
vašim představvám ještě lépe. Koneckonců měnit 
se budeme neustále, protože pohyb, to je znám- 
ka života. (1 Farid 
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Najdou se i tací, kdo mají ještě né demo zahrnující velkou část 
měsíc po dohrání Silent Hillu 3 úvodní částí hry. Berte to jako 
problémy s usínáním. Abychom varování, na pozdější reklamace 
insomnií netrpěli jen my, podaří- — a faktury od psychiatra naše re- 
lo se nám sehnat luxusní hratel dakce nebude brát zřetel. 
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HRATELNÁ DEMA VIDEOPREVIEW 


900000 00000000000000000000000 000000000 00000000 OrocOtnne 


SILENT HILL 3 conam) Enter The Matrix 
Veliký koláč z úvodní infarktové části třetího Čtěte recenzi, podí- 
Silent Hillu jako pořádná ochutnávka ještě hor- vejte se na trailer 


ších hrůz, které vás čekají v plné hře. a pak uvažte, Jestli 
Grafika je úžasná, souhlasíte? vyrazíte do obchodu. 
DEF JAM VENDETTA c ; p kose bek 
Nemusíte mít rádi hip hop, aby se vám líbila pool ty 


tato vtipná bojovka. Ale pokud se v něm vyznáte, 
pak se možná dostanete i do sedmého nebe, 


VIRTUA FIGHTER 4 EVO secs) 

Znatelné vylepšení rok staré bojovky. 

Posuďte sami, co se dá udělat s trochou progra- 
mátorského umu a hratelnostních nápadů. 


Tenhle lunapark zřej- 
mě nesplňuje všech- 
ny bezpečnostní nor- 
my. 


NBA Street Vol 2 
Ghetto, plácek a ryt- 
mus. Košíková ještě 


RYGAR waxanoo) nikdy nebyla takhle 
Pomocí obrovského joja pobijte pár vzteklých zábavná. 
housenek. Zní to šíleně, ale hra je to skutečně 

: Pro Beach Soccer 


i : Zříta0 o i 
velmi dobrá. Nevěříte? Tak proč si to nezkusíte Obězní ex-fotballstě 


? 

Pamb se brodí v jemném 
písku. 

AIRBLADE csces) (PLATINUM) 

Hoverboardingová akce z budoucnosti. SOCOM: US Navy 

Za kvalitu Airbladu ručí tvůrci série Burnout. SEALs 


Onlinová vlaštovka. 
Příště v hratelné 
sekci! 


BALDUR"'S GATE: DARK ALLIANCE 
(INTERPLAY) (PLATINUM) 

Když už jsme u těch nočních můr, obrovské 
pištící krysy v tomto demu také stojí za hřích. 


20 000000000000000 


EXTRA 


0000000 000000000. 
Shinobi 
Moderní gymnastika 
s hodně ostrým náči- 
ním. 


BURNOUT 2 ccezam (PLannum) 
Nejlepší závodní arkáda pro PlayStation 2 
s absolutně nejúžasnějšími bouračkami! 


Silent Hill 3 
Heather vám zazpívá. 
Nezapomeňte jí dát 
hlas, kdyby se náho- 
dou dostala do Esa. 


WIPEOUT FUSION sos) PLannum) 

Starší, ale zdravá jako řípa! Futuristické závody 
v té nejdokonalejší podobě, jaké jsou zatím 

k dispozici. 
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6 SMS ANKETA 


Jaký je váš názor na online hry Na začátek SMS zprávy napište 
pro PS2? slovo VOGEL. Příznak OPSM15 
a) Velice se těším a hned si to poří a písmeno odpovědi od sebe od- 
dím. dělte mezerou a od slova VOGEL 
b) Rád bych to zkusil, uvidíme. hvězdičkou nebo čárkou. 
©) Možná bych to zkusil, kdyby byl Cena za odeslanou SMS zprávu je 
rychlý internet dostupnější. určena posledními dvěma číslice- 
d) Slyším o tom poprvé. mi z čísla, na které je SMS zpráva 
e) Vůbec mě to nezajímá. odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost 
Své odpovědi nám můžete poslat Netkit, s. r. o. 
SMSkou na číslo 9000103, a to ve Infolinka: +420 225 018 225 
tvaru: Výherci budou kontaktováni telefo- 
VOGEL*0PSM15 A. nicky za účelem převzetí cen. 


DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 91. 
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MOTIV OBÁLKY: 


Tento měsíc patří Matrixu, takže 
volba hry nám nečinila nejmenší 
problémy. Měli jsme na výběr 

z několika obrázků, nakonec jsme 
zvolili tento, a to ze dvou důvodů: 
jednak se nám líbilo světlé pozadí 
(dvakrát za sebou jsme měli syté 
barvy a jedna ze základních pou- 
ček pro tvorbu obálek zní: pest- 
rost), jednak motiv letící kulky — 
vystihuje dojem ze hry takřka 
dokonale. Žádné dilema tentokrát 
nenavodila volba barvy loga, Mat- 
rix si bez zelené představit nelze. 
Všimněte si, jak naši grafici zdů- 
raznili dynamiku akce odvážně 
zkosenými nápisy. Nám v redakci 
se to moc líbilo, zahrnuli jsme je 
vzdušnými polibky. 


m GRAN 
sd TURISMO 4 


Po odhalení Ghosthunteru v minu- 
lém TNT máme na úvod novinek 
podobnou bombu, ne, ještě mno- 
hem větší: první obrázky a obsaž- 
né informace o Gran Turismu 4. 

Po tom, co jsme viděli, bychom se 
dost divili, kdyby se tato hra nevyš- 
vihla do čela seznamu nejočekáva- 
nějších her. 


FINAL 
FANTASY X-2 


Hutné téma plné dojmů ze sezna- 
mování se s japonskou verzí dosti 
odlišně pojaté Final Fantasy jsme 
napsali jako reakci na dlouhodo- 
bě vysoké pozice, kterých hra 

v hlasování čtenářů dosahuje. 

Je to podobný případ jako minule 
Soul Calibur II, vytrváte-li dostateč- 
ně dlouho s projevováním přízně, 
může nás to povzbudit ke tvorbě 
něčeho většího, než je článeček 

v rubrice Monitor. 


JAK II: 
RENEGADE 


Po úvodním seznámení v minulém 
čísle tu je dosti podrobný pohled 


výrobě. Dozvíte se, že Naghty Dog 
se rozhodli pro poměrně radikální 
změny. To je slibný příznak, že 
bychom se mohli dočkat hry vprav- 
dě převratné. 


morntEor 


025 INTRO 


026 MEDAL OF HONOR: 
RISING SUN 


028 BEYOND GO00D 8 
EVIL 


030 XIII 
032 CLOCK TOWER 3 
033 


VIRTUA FIGHTER 4 
EVOLUTION 


UPDATE 

Drobné texty 

o hrách: Dark Chro- 
nicle, Chaos Legion, 


Destruction Derby 
Arena, XGRA 
a Ghosthunter. 
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Důkladný průklep 
netrpělivě očekáva- 
né RPG na pěti 
stránkách. Japon- 
štinou sice nevlád- 
neme, ale pokusili 
jsme se proniknout 
alespoň do těch 
složek hry, které je 
schopen vstřebat 

i analfabet. Zjistili 
jsme některé zají- 
mavé věci... 


042 JAK II: 


RENEGADE 

Proč si myslíme, že 
se tvůrci této ploši- 
novky nechali isnpi- 
rovat sérií Grand 
Theft Auto? Věří- 
me, že až si přečte- 
te tento článek 
napsaný na zákla- 
dě vlastnoručního 
seznámení se 

s úvodní částí, tak 
s námi budete sou- 
hlasit, 


046 FREEDOM: 


SOLDIERS OF 

LIBERTY 

Na loňské E3 něk- 

teří tipovali tuto hru 

od lo Interactive na 
-potenciální hit. Pak 


4 se dlouho zdánlivě 


nic moc nedělo, 
aby se teď ukázalo, 
že měli pravdu! Na 
šesti stranách se 
důkladně ponoří- 
me do působivého 


rubriky 


003 ÚVODNÍK 

006 OTVÍRAK 
Herní mapa 
Japonska 


008 TNT 
Ochutnávka 
z letošní E3 


PŘEDPLATNÉ 


EDICE 
PLATINUM 


HARDWARE 
Nová rubrika ref- 
lektuje vaše 
přání 
PRŮVODCE 
TRHEM 
Stealth akce, 
je jich dost! 
MÉDIA 
HARDCORE 
Pokračování 
návodu na 
Splinter Cell 
plus tipy 

na Tenchu III 
a Silent Hill 3. 
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© Výrazně zdoko. vá 
udělátka pro hudební samouky 


NBA STREET VOL 2 


V současnosti nejprodávanější hra 


© 


v USAssi přízeň hráčů plně zasluhu je. 


DEF JAM VENDETTA 
BLOODRAYNE 


RYGAR: THE LEGENDARY 
ADVENTURE 


SPEED KINGS 
WHIRL TOUR 
SYBERIA 
MYSTIC HEROES 
G1 JOCKEY 


GUNFIGHTER II: 
REVENGE OF JESSE JAMES 


DYNASTY WARRIORS 3: 
EXTREME LEGENDS 


NFL 2K3 


CHOPLIFTER: 
CRISIS SHIELD 


© ZNIČTE HITLEROVO IMPÉRIUM ZLA 


Jste B.J. Blazkowicz, příslušník amerických rangerů, naverbovaný OSA a Spojenci, špičkový specialista na tajné 
operace, těžké zbraně a zabíjení. Šéf Hitlerových SS, Heinrich Himmler, zapojil velké množství vědců 
a Ze do vývoje ně o má zničit Spojence. Osud konečného vítězství je ve vašich rukách. 
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Screenshots taken from Xbox“ video game system and PlayStation“2 computer entertainment system gameplay. 


© 2001-2003 Id Sottware, Inc. All rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. under license. Retum to Castle Wolfenstein: Operation Resurrection. Retum to Castle Wolfenstein: Tides of War, Retum to Castle Woffenstein, the Retum to Castle Wolfenstein logo. 
the id Software name and the id logo are either registered trademarks or trademarks of Id Software, Inc. m the United States and/or other countnes. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. and its affiiates, "PlayStaton'and "PlayStation'logo are regist red trademarks o! Sony 
Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. andor other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the 
properties of their respective owners. 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 —14, fax: 257 189510, Www.oenega.cz, 
e-mail: prodej ©cenega.cz, distribuce na Slovensku: CENEGA SLOVAKIA s.r. o., tel.: + 421-2-59 30 88 11, Lamačská cesta 8, 811 04 Bratislava 1, www.cenega.sk, e-mail: nfo © cenega.sk 
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SVĚT V OBRAZECH| 


ZEMĚPIS 
JAPONSKÝC 
uER 


Kdo je kdo (a kde) v Japonsku 


Když jsme v OPS2 410 uvedli na dvoustránce rubriky 

Otvírák „Zeměpis britských her“, rovnou jsme slíbili 

další pokračování našeho kurzu videoherní geografie. 

Konečně se tedy dostáváme k druhému dílu, který 

nás zavede do východní země konzolím zaslíbené. 
Nutno upozornit na jedno japonské specifikum. Zatímco kupříkla- 
du v Británii a dalších videoherně silných státech je rozdělení 
vydavatel-vývojář poměrně ostré (desítky malých vývojářských 
týmů pracují nezávisle a svoje herní projekty svěřují několika vel- 
kým vydavatelům), nelze totéž říci o Japonsku. Tam je naopak 
silná tendence vydavatelů vytvářet interní vývojářské týmy (tzv. in- 
house), které jsou pak zcela pod kontrolou firmy. Z toho vyplývá 
relativně malý počet známých firem. Mnohé z nich jsou však svě- 
tově významnými giganty. 


SAPPORO 
HUDSON 


Podobně jako Taito i Hudson žije spíše ze staré slávy než ze sou- 
časnosti. Na PlayStationech se blýskl bojovou sérií Bloody Roar, 
ale jeho největším úspěchem je bezesporu značka Bomberman, 
který vyšel v bezpočtu verzí na mnoha různých formátech. 


Kohoko-ku, JOKOHAMA 
KOEI 


Dravý výrobce velmi úspěšných her pro PS2. Zajímavé je, že v dobách 
PSone spíše podporoval konkurenci. Nyní však jsou jeho největší 
úspěchy spojeny výhradně s konzolí Sony. Do jejich katalogu patří 
zejména série Dynasty Warriors a Kessen. Za zmínku též stojí inova- 
tivní Gitaroo Man, seriál G1 Jockey nebo v tomto čísle recenzované 
Mystic Heroes. 


NINTENDO 


Jediná velká japonská firma, která z pochopitelných důvodů nemá 
s PlayStation nic společného, ale v našem výčtu nemůže chybět. Nin- 
CAPCOM tendo se díky značkám, jako je Mario, Pokémon, Metroid a Zelda, 
Firmu založil v roce 1979 jistý Kenzo Tsujimoto. Slovo Capcom je složené řadí mezi největší výrobce videoher na světě. V dobách osmibitů 
z „capsule“ a „computer“. Do roku 1987 firma nezaznamenal výraznější hit. (a částečně i šestnáctibitů) Nintendo kralovalo světovému konzolo- 
ěšnější vému trhu. V osmdesátých letech jeho americká pobočka dokázala 
dočkala mnoha pokračování (včetně 3D verze pro PSone). Dalším klíčovým vzkřísit upadající trh s hrami (po neúspěších Atari) a zcela si jej pod- 
rokem byl rok 1996, kdy nenápadně vyšel Mikamiho „survival horor“ Resi- manit. Na sklonku osmé dékady se objevil první silný soupeř v podo- 
dent Evil pro PSone. Hra inspirovaná starším dílkem Alone In The Dark bě Segy. Prvenství však firma definitivně ztratila v éře 32bitové Play- 
dosáhla gigantického úspěchu s druhým dílem. Capcom na tento úspěch Station, které nedokázala konkurovat 64bitovým N64 kvůli nízké 
navázal dalšími podobnými hrami, jako jsou série Dino Crisis, Devil May podpoře tvůrců her a zastaralému formátu cartridgí. V současnosti 
Cry nebo Onimusha. Mezi očekávané hry pro PlayStation 2 v současné bojuje Nintendo s americkým Microsoftem o druhé místo v oboru 
době patří například Chaos Legion, Maximo 2, Onimusha 3 a další. 128bitových „next-gen“ konzolí. 
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TOKIO 


Minato-ku 


SCEI 


Dceřinná společnost Sony Corp., druhého největšího 
výrobce spotřební elektroniky na světě. SCEI je samozřej- 
mě tvůrcem konzolí PlayStation. V roce 1995 byla uvede- 
na první konzole, PS2 přišla na svět v roce 2000 a nyní se 
tu zřejmě pilně pracuje na PlayStation 3, SCEI také produ- 
kuje řadu velkorozpočtových a kvalitních her. Mezi nejpa- 
mětihodnější určitě patří série Gran Turismo (vývoj: Polyp- 
hony), /co, Dark Cloud, Everybody's Golf nebo Vib Ribbon. 


Shibuya-ku 


ASCII 


V Japonsku velmi populární vydavatel a vývojář, který je 
výrazně aktivní od devadesátých let. Na Západ pronikne 
jen minimum jejich produkce (naposledy třeba Galeri- 
ans). V oboru playstationových her zabodovaly například 
s Fighter Makerem, předělávkou R-Typu, skvěle hodno- 
ceným first-person RPG King's Field a Felony 11-79. 


Meguro-ku 
SOUARE ENIX 


Firma Sguare byla založena v roce 1993 jako softwarová 
divize společnosti Denyu a začala se zabývat vývojem her 
pro konzoli Famicom. Po neúspěchu první hry (Teguzar) 
vsadil producent Hironobu Sakaguchi vše na jedinou 
„poslední“ kartu: Final Fantasy. Nečekal velký úspěch, ale 
chtěl se rozloučit ve velkém stylu. Každý další díl tohoto 
průkopnického RPG slavil obrovský úspěch. Po přechodu 
na PSone (se sedmým pokračováním) japonské RPG pro- 
razilo i v Evropě. Vedle FF Sguare vyvíjí další RPG řady, 
jako jsou série Mana nebo Front Mission. Kuriózní je, že 
řada pokusů o hry v jiných žánrech Sguaru moc nevyšla: 
Chocobo Racing, Ehrgeiz (obě PSone), Driving Emotion 
Type-S, The Bouncer (obě PS2). V roce 2003 se Sguare 
Spojil s největším rivalem na japonském trhu, Enixem. 
Nynější název firmy je Sguare Enix. 

Pokud jde o Enix, dlouhodobě představoval nejsilněj- 
šího konkurenta pro Sguare v oboru RPG. Stačí jmenovat 
namátkou dvě obří série, Dragon Ouest a Star Ocean. 
Bohužel Enixu se nepodařilo prorazit za domácími hrani- 
cemi tak výrazně jako Sguaru. Společně by však mohli 
dokázat velké věci. 


Chiyoda-ku 


KONAMI 


OTVÍRÁK 


V současnosti jedna z nejaktivnějších firem v oboru videoher byla založena v roce 1973, letos 
tedy slaví 30. výročí. Vývojem her se firma zabývá od roku 1982 a v posledních letech jej veli- 
ce rozšířila. Její velká vývojářská studia se nacházejí v Tokiu, Kobe, Nagoye, Osace a Jokoha- 
mě. Také americká pobočka se zabývá vývojem. Ty nejkvalitnější tituly Konami jsou osudově 
Spojeny s konzolemi Sony. Můžeme jmenovat série Metal Gear, Silent Hill a ZOE či sportovní 
hry ISS/Pro Evo a International Track And Field. Mezi velice úspěšné série patří také Dance 
Dance Revolution, Castlevania, Vandal Hearts, Suikoden a Silent Scope. Pokud bychom 


TECMO 


Firma založená v roce 1967 produkuje 
videohry pro nejrůznější formáty. Nejzná- 
mějšími sériemi jsou patrně Dead Or Alive 
a Monster Rancher. Na PS2 stojí rozhodně 
za zmínku horor Project ZERO alias Fatal 
Frame nebo Rygar: The Legendary Adven- 


ture. Mnozí považují Tecmo za firmu na vze- 


stupu, které bude patřit budoucnost. 


TAITO 


Legendární tvůrce klasických her jako 
Space Invaders a Arkanoid není v součas- 
nosti tak výrazný jako dříve, ale jeho jméno 
zůstane navždy vepsáno zlatým písmem do 
dějin videoher. Ještě na PSone firma zazna- 
menala slušný úspěch se seriálem Bust-A- 
Move nebo střílečkami řady Ray. Na PS2 je 
však dosti v pozadí. 


Taito-ku 


BANDAI 


Bandai je třetí největší výrobce hraček 
na světě, který se od sedmdesátých let 
zabývá i videohrami. Mezi jejich nejús- 


a Digimon (spousta „chovatelských“ 
her pro PSone a také kreslený seriál). 
Z jejich dílny taktéž pochází super- 
úspěšný (v Japonsku) Mubile Suit 
Gundam (anime i videohry) a dále 
také RPG série .hack. 


ATLUS 


V Japonsku populární firma, která na 
PlayStationech bodovala s dvěma díly 
RPG Persona, 2D bojovkou Power 
Instinct a šílenou simulací randění pro 
PS2: Primal Image. 


Ota-ku 
NAMCO 


Firma byla založena v roce 1955, původně pod názvem Nakamura 
Manufacturing, a zabývala se provozem „mincových poníků“ 

v obchodních domech. Po koupi japonské pobočky Atari (1974) 
se Namco začalo věnovat provozu coin-op automatů (například 
Pac-Man). Vývojem pro konzole se v Namcu zabývají od roku 
1984 (NES). Poté, co byla uvedla na trh první PlayStation, se 
osud Namca těsně spojil se Sony. Ať už šlo o originální závodní 
hry (Ridge Racer), střílečky (Time Crisis) nebo bojovky (Tekken), 
produkty Namca patřily a patří mezi vůbec nejpopulárnější. Mezi 
další zavedené značky patří série Ace Combat, Klonoa, Soul Cali- 
bur/Blade, Moto GP či Smash Court. Mezi očekávanými hrami 
zmiňme akci Dead To Rights. 


SEGA 


Kořeny Segy sahají až do 40. let. Jde o původně americkou firmu, 
která se po nepříliš úspěšném podnikání na Havaji přesunula 
vroce 1951 do Tokia. Sega je zkratkové slovo pro „service games“. 
Od počátku se firma zabývala výrobou mincových automatů. Vedle 
arkádových strojů se Sega výrazně zapsala i do dějin výroby konzol. 
Koncem 80. a začátkem 90. let byla firma na tomto poli velmi 
úspěšná. Ovšem novější generace strojů (Saturn a Dreamcast) zna- 
menaly pro společnost porážku. Po ukončení výroby Dreamcastu se 
Sega rozhodla podpořit dříve konkurenční formáty včetně PS2. 
Zatím nejkvalitnějším titulem je bezesporu Virtua Fighter 4. Shino- 
bi a Ferrari patří spíše do kategorie průměrných, ale těšíme se na 
ohlášeného Sonica! 
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SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


SONAT 


PRO 
4 KOLA! 


Máte rádi Gran Turismo? Jistě, blbá otázka. 
Pevně se připoutejte, zběsilá jízda čtvrtým 


dílem právě začíná... 


PAMATUJETE SI JEŠTĚ NA těch pár kilometrů 
okruhu Deep Valley, první ochutnávku 

z fenomenálního GT3? Na ostré slunce, které 
probleskovalo mezi stromy a na zaprášené 
vozovce vytvářelo světlé pruhy? Ano, bylo to: 
poprvé, co jsme mohli vidět v akci fantastickou 
hru, které může konzole PS2 vděčit za miliony 
věrných příznivců. A nyní, skoro tři roky poté, se 
na nás valí stejná revoluce. 

Přivítejte GT4 - nejočekávanější hru 
letošního roku. Hru, o které proběhly po. 
internetu neskutečné fámy a dohady. Hrů 
o které nikdo nevěděl, jak vlastně bi 
vypadat. Jen jedno bylo jisté =imilovníci 
automobilových závodů začali slintat, jakmile ty 
tři kouzelné znaky zahlédli byť jen koutkem 
oka. 

No a teď to hlavní - poprvé vám můžeme 
představit oficiální informace a ukázat první 
sérii obrázků z GT4. Lidem ze Sony už z našeho 
každodenního vyptávání muselo zvonit v uších, 
a tak konečně svolili k uveřejnění obsáhlé 
tiskové zprávy. Takže co udělá z Gran Turisma 4 
důstojného nástupce GT3? 


NOVA AUTA? 

Zatím ještě nevyšel kompletní seznam - Gran 
Turismo guru Kazunori Yamauchi si některé 
největší pecky ještě nechává pro sebe. Z dosud 
potvrzených aut stojí za zmínku třeba Alfa 
Romeo Giulia Sprint GTA, Renault Alpine A110 
1600s, nebo třeba Lotus Europa Special. 
Příznivce tuzemských značek jistě potěší, že 

S vývojáři spolupracuje také koncern 
Volkswagen (stačí připomenout speciální demo 
s VW Lupo v showroomu automobilky 

z Wolfsburgu) - existuje tedy reálná šance, že 
mezi 500 různými auty v GT4 najdeme naše 
škodovky. Jinak půjde o tradiční mix 


TÉMATA —- NOVINKY - TRENDY 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


E No, pořád lepší 
sedmička, než jezdit se 
třináctkou. 


COSKIPŘNÍHU, 


Nechce se vám číst celý 
článek? Máme pro vás 
úspornou verzi... 

Gran Turismo 4 se blíží 
Menší magazíny o ěm 
jenom plácaly, my máme 
fakta. Jsme prostě 
nejlepší. 


automobilů zvučných značek z USA, Japonska 
i Evropy a nepříliš známých malosériových 


opravdu jde o screenshoty ze hry. Až budou 
k dispozici první videa, uvidíme, zda nelhaly E První předvedená rallye “ 


modelů od menších nezávislých výrobců. zprávy o fotorealistických realtimových ká je zasazena do pouště. M 
Zkrátka a dobře - do garáže se vám tenhle odrazech... Ů k ho 
nášup nevejde... r l ze 5 lnj 
: STUPEŇ OČEKÁVÁNÍ 5 E a 
É n OČEKÁVÁNÍ 75" -- : 3 á 
ONLINE REŽIM? = 


mUŽ nyní je oficiálně potvrzený online multiplayer 
maximálně šesti lidí po broadbandu a všichni ý 
věří, že GT4 bude jedním z hlavních tahounů 4 
prodejů síťového adaptéru. Zatím ještě nevíme, 

na zda budeme mít za soupeře hráče z celého 

světa, nebo „pouze“ z Evropy, ani to, jestli půjde 

v online závodu použít vyšperkované auto. 

Bohužel stále existuje také (velmi 

nepravděpodobná, ale nikoliv nereálná) 

varianta, že se v evropské verzi online podpora © 


FYZIKÁLNÍ MODEL? neobjeví... 

Na rovinu se přiznáme, že tuhle část jsme 

v tiskové zprávě přeskočili - věty jako „nový STUPEŇ OČEKÁVÁNÍ E : 
fantastický fyzikální engine“ dává do svých EEICT o : k 
propagačních materiálů snad každý vývojář. : 
U Gran Turisma by měla lepší fyzika MOD GT TV 

znamenat realističtější chování aut. Finální největší pi 


GTTV funguje takhle: vytvoříte si 
vyberete si auta, nastavíte je v 
závodní strategii. A pak už jen 


STUPEŇ OČEKÁVÁNÍ © si vaši borci vedou proti šes 
== soupeřům v online režimu 


GRAFICKÉ DETAILY? 

Vezměte si borovou vodu, propláchněte si oči 
a znovu se podívejte na screenshoty. Vidíte ty 
hrbolky na cestách a reflexní prostředí tratě, 
na kterém se odráží projíždějící auta? 
Nejvíce nás ohromila rallye etapa v Grand 
Canyonu - zpočátku jsme si mysleli, že nám 
vývojáři podstrčili obyčejné fotografie, ale 


verdikt ale napíšeme, až si nový model 
vyzkoušíme v akci. 


„sledujete“. Buď pů 
do budoucnosti a 
televize, nebo sj 
nejnudnějšího 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 


se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 


; Fl č a s plnou verzí hry. 
V s 


B Pohledy z kamer 
získají na významu 
v režimu GT TV. 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách. 


SVĚT 


j , 4 Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
A A =: a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 
4 ň 


B Be 
z VŠE OVYPAOVÁN VL = 


' 


E Moc pěkný subárko, 
co říkáte? 


ři 


> xi z „ .. „+ L 
25 By Res KAON Prý tam mají být i motorky! 
reklamu při fotbale? = i : = = 
Sony ohlásilo GT4. Lidi se doslova zbláznili a začali vymýšlet fámy. 
Něco pravda je, něco zase ne... 


SPEKULACE FAKTA 


16 aut v online režimu. Zas tolik soupeřů na trati nebude - vývojáři počítají se šesti. 
Více než 1000 aut. Bylo by to fajn, ale pět stovek modelů musí stačit. 


Podpora hlasové komunikace. Možná. Podpora online komunity zahrnuje i chat. 


K oskozování sMě Zatím velká neznámá. Nepotzená, NB YLETEĚME l Informace o předplatném a objednávky: 
Datum vydání prosinec 2003. Doufáme, že je to pravda. Více v příštím čísle. ň ' Vydavatelství Vogel Burda Communications, 
i DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel. +420 225 018 944, 225 018 946, 
fax: 225 018 900, e-mail: abonence©Avogel.cz 


m SOCOM II: grafika 
výrazně pokročila. 


AJE 


B Treason Of Isengaňd: 
opisuje Vivendi od EA? 


E3 2003 


Karaoke Revolution: 
umíte krákorat? 


Těsně před uzávěrkou: první dojmy z místa činu 


Tento text byl napsán a graficky upraven jen pár hodin před nejzazší 
možnou uzávěrkou tohoto čísla OPS2. Jakmile se poprvé otevřely 
brány Convention Centra v LA, aby odhalily poklady, které skrýval 
letošní ročník výstavy E3, náš vyslanec vtrhl dovnitř. O dvě hodiny 
později, poté co naběhal odhadem zhruba tři kilometry v útrobách 
prosklené budovy, zasedl k počítači a vyvrhl „na papír“ všechny 
dojmy, které dokázal posbírat. Jsou to jen útržky, bleskové informa- 
ce, věci, které nejvíc praštily do očí. Mnohem obsáhlejší a učesanější 
reportáž vám přineseme v příštím čísle, toto berte jen jako malou 
ochutnávku... 


VÝCHOD 

Tak začněme třeba tím nejlepším. Vedle Gran Turisma 4 (k němuž 
jsme, jak jste si jistě ráčili povšimnout, získali exkluzivní materiály 
Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Před E3 kolovaly všelijaké zvěsti. 
Například že MGS3 bude na Xbox. Začátkem května byla oznámena 
hra MGS: Twin Snakes na GameCube, což je remake MGS1 v grafic- 
kém enginu MGS2. Tak si dokážete představit to napětí! Pesimisti 
Evilům, osud emigranta. Ale všechno dobře dopadlo: MGS3 bude 
exkluzivně jen na PS2! Konami představili filmový trailer- a řekně- 
me si to na rovinu - byla to na první pohled bomba. Snake, svlečený 
do půl těla, se brodí hustou tropickou džunglí, pak na něho útočí 
smečka psů, do vzduchu vylétne světlice, která nádherně ozáří 
scénu, a efekty výbuchů a šplouchanců ve vodě působí naprosto 
neuvěřitelně. Trošku nám to připomnělo Ramba. Vidět Snaka v bujné 
přírodě místo v obvyklých koridorech a skrýších bylo fakt osvěžující. 

Konami měli na E3 ještě minimálně jednu potenciální hitovku. 
Věřte nebo ne, ta hra se nazývá Karaoke Revolution. Jde o rytmickou 
akci, ve které nebušíte do tlačítek ani nešaškujete na taneční pod- 
ložce, nýbrž zpíváte do mikrofonu. Hra má technologii rozpoznávající 
rytmus a odchylky od tónu plus obrovskou zásobu oblíbených karao- 
ke hitů. Koukat se na Do-Re-Mi na Nově je zoufalství, ale rozpoutat si 
ho doma, to by mohla být docela síla. 

Přesuňme se ke stánku Namco. Nejočekávanější z jejich nabídky 
se rázem stala hra R: Racing Evolution. Ano, nejde o nic menšího než 
0 pokračování legendární série Ridge Racer. Poprvé by měla obsa- 
hovat licencované vozy a skutečné tratě (ovšem nabídne také pár 


smyšlených). K tomuhle se určitě ještě vrátíme podrobně. Zajímavě 
působí akční adventura kill.switch. Podle prvních dojmů tvůrci polo- 
žili důraz na techniky boje a představí hned několik inovačních prvků, 
jako je například zajímavě řešená střelba naslepo. V osmnácti misích 
s tematikou moderní války se podíváme do všech koutů světa. Time 
Crisis 3 podle prvních dojmů naváže na úspěch série. Novinkou je 
možnost volby zbraní, která snad poskytne určitý taktický prvek této 
čistokrevné střílečce. Prý bude obsahovat také speciální sniperský 
režim. My jsme za tu chvíli mohli maximálně posoudit výrazně vylep- 
šenou grafiku. 

Vedle již oznámených her představila firma Sguare Enix překva- 
pivě další úplně novou exkluzivní hru pro PS2. Drakengard, jak se 
toto akční RPG nazývá, vypadá jako mix klasických prvků Final Fanta- 
sy s akční řeží a la Devil May Cry a leteckými masakry na hřbetech 
draků, které byly zatím k vidění pouze ve hře Panzer Dragoon Orta od 
Segy (na Xboxu). Do toho si přimyslete „silný příběh o lásce, vědění, 
oběti a smyslu pro povinnost“ (tak se píše v tiskové zprávě) a máte 
vrukou titul, který se vyplatí bedlivě sledovat. 

0 kus dál stojí stánek Capcomu. Zde jsme objevili kromě již 
dříve oznámených her, jako je například Onimusha 3 nebo Chaos 
Legion, také nové, výrazně lépe vypadající Maximo s podtitulem Ver- 
sus Army Of Zin. Krátké vyzkoušení ukazuje, že pokročila nejen grafi- 
ka. Hrdina Maximo má nyní k dispozici mnohem větší pohybové mož- 
nosti a také nové schopnosti, které získává sběrem trenýrek, a hra 
hodnotí vaši bojovou eleganci dalšími odměnami. Největším titulem 
Capcomu pro PS2 byl ovšem bezpochyby Resident Evil Online, nyní 
nově titulovaný Outbreak. Předvedená hra například ukazuje řadu 
zajímavých NPC postav, které mohou týmu lidí pomáhat a které citli- 
vě reagují na jejich chování. 


ZÁPAD 

Pokročme k vydavatelům západní provenience. Zajímavá tisková 
zpráva byla vydána společností Electronic Arts, podle které budou její 
světoznámé sportovní tituly v letošním roce obsahovat online režimy 
exkluzivně pro PlayStation 2. Vidina NHL 2004 nebo FIFA 2004 coby 
skutečně kolektivní hry působí nesmírně lákavě. EA na stánku před- 
vedla kromě nového third-person Bonda a hry LOTR: Return Of The 
King (materiály jsme získali s předstihem a informace přinášíme dále 
v rubrice TNT) také očekávaný nový díl Harryho Pottera. Překvapivě to 
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m MGS3: Snake Eeater: 
had nebo chameleon? 


m Colin 04 : 
sázka na jistotu. 


však nebyla adventura podle třetí knihy J. K. Rowling, nýbrž sportovní 
záležitost Ouidditch World Cup, ve kterém se můžete s týmem z Bra- 
davic vydat na cestu za dobytím světového poháru. 

Vivendi Universal se rozhodli pořádně obout do své cenné knižní 
licence Pána prstenů a představili kromě letitého Hobbita výrazně 
akčně pojatou LOTR: The Treason Of Isengard. Při pohledu na hru 
gů z EA. V epických bitvách bojujete s několika známými postavami 
a další NPC postavy vám mohou přispěchat na pomoc. Práce také 
pokročila na hře Fallout: The Brotherhood Of Steel, která podobně 
jako Baldur's Gate hodlá slavné PCkářské RPG převést do konzolové 
podoby. 

U Eidosu se toho pro PS2 moc nedělo. Kromě Angel Of Darkness 
pro nás dokonce neměli v nabídce žádnou exkluzivní hru. Po slibova- 
ném Deus Exu ani vidu ani slechu. Alespoň nás tedy potěšilo, že Lara 
konečně dostala pevné datum vydání (20. června), takže se snad 
povede dlouho slibovaná recenze do příštího čísla OPS2. 

Tak trochu zklamáním byl také stánek Atari (dříve Infogrames). 
Moc jsme se těšili, že spatříme Drivera 3, ale nepodařilo se nám ho 
ve shluku obrazovek nalézt. Nejspíš proto, že tam ani nebyl. Hru KYA 
si představíme o pár stránek dál, a tak přihoďme alespoň jednu kuri- 
ozitu: chystá se na nás konverze úspěšné (ale nesmírně blbé) lovec- 
ké akce Deer Hunter z PC. 

Zato potěšující byl pohled na stánek Ubi Softu. Kromě v Moni- 
toru představené plošinovky Beyond Good And Evil nás nejvíce nad- 
chl Prince Of Persia: The Sands Of Time. Jde o hru, která se pokusí 
navázat na slávu kdysi tolik oblíbené 2D akce, jež silně inspirovala 
i tvůrce Tomb Raidera. Pouze použití bullet-time efektu v této orien- 
tální adventuře, kde se bojuje zahnutými šavlemi, působilo lehce 
podezřele. 

To už jsme skoro na konci, takže jen telegraficky: Acclaim před- 
stavil volejbalistky v sexy bikinách ve hře Summer Heat Beach Volley- 


B Maximo 2: akční plošinovka 
ve velmi dobré formě. 


B MGS3: Snake Eáteli 
, ztvárnění přírody je 
naprosto skvostné! 


B Prince Of Persia: Sands Of Time: 
Světe div se, bullettime ina 
Střední východ. © 


ball. Snad se to bude hrát stejně dobře, jak to vypadá. U LucasArts působil zajímavě akční 
simulátor letadel z 2. světové (vzácný to jev na PS2!) zvaný Secret Weapons Over Normandy. 
Codemasters měli v zásobě hru Colin McRae 04, skotský jezdec přesedlal na citroen a s ním 

i celá série. Activision ohlásili druhý díl filmového Spider-Mana a THO přispělo svou troškou do 
mlýna s dávno vyvíjenou akční adventurou Alter Echo. 

PS2 stejně jako loni nalezlo silnou oporu v Rockstaru. Bohužel nedošlo k odhalení nového 
GTA, ba dokonce nebyl upřesněn ani název. Vydavatel Take 2 alespoň potvrdil platnost plné 
exkluzivity této fenomenálně úspěšné série. I další díl (San Andreas?), který vyjde v roce 
2004, by měl podpořit jen a pouze formát firmy Sony. To však není vše, Další supertajný pro- 
zpráva pouze nejasně říká: „Manhunt naváže na tradici špičkové hratelnosti a sardonického 
humoru, který je vlastní společnosti Rockstar North... Hra niterně zkoumá lidskou zkaženost 
na pozadí zvrhlého, sadistického příběhu z města hrůz.“ No nazdar. 


SONY 

Měli jsme tu čest představit naprostou většinu nejzajímavějších her z produkce Sony v předsti- 
hu. V tomto čísle naleznete informace například o Ratchet « Clank: Going Commando, Jak II: 
Renegade a zcela jistě nejpůsobivějším titulu ze všech, Gran Turismu 4. Na vlastní oči nás 
doslova nadchnul nový Syphon Filter, předvádí úžasně dynamickou akci a mimořádně skvělou 
grafiku. A to se ještě šuškalo, že Sony má v zásobě přímo atomovku v podobě akce Killzone. 
Musíme o tom něco vědět, vždyť máme do příštího čísla slíbený exkluzivní materiál, který 

v žádném případě nesmíte minout. Slibné jsou bezpochyby i hry SOCOM II nebo úspěšné RPG 
Arc The Lad. Největší překvapení si však Sony připravila již na tiskovou konferenci den před 
výstavou. Nejde o hru, nýbrž o nový hardware - a teď čtěte dobře: Jmenuje se to PSP, vejde se 
to do kapsy, má to displej s rozlišením 480 x 272, umí to MPEG4 a 3D polygonovou grafiku, 

v sobě ukrývá paměťovou kartu, diskové médium o kapacitě 1,8 GB a lithiovou baterii. Už si to 
vysloužilo přezdívku „Walkman 21. století“. Ano, jde o zcela vážně míněný útok na handheldo- 
vý trh, ve kterém nyní dominuje Nintendo s GBA. Skutečností by se to mělo stát v roce 2004. 
Dodejme jen, že hardwarový výkon bohatě stačí na to, abyste si v kapse nosili Gran Turismo 2 
plně srovnatelné s PSone verzí. 


kání s E3 v čísle příštím. (I 
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ť 


Jí v trochu jiných sférách. 


ŠPIONÁŽNÍ PŘÍDAVEK 
Na E3 budeme svědky premiéry SpyHuntera 2, 
pokračování celkem úspěšné automobilové 
akce SpyHunter z roku 2001. Vývojáři ze studia 
Rainbow mluví v superlativech zejména 

o novém autě a jeho impresivním designu. 
Bohužel nám zatím oficiálně nepotvrdili nic jiné- 
ho, než že se špionážní vehikl bude jmenovat 
G-8155 Interceptor. Pro jistotu jsme jeho obrá- 
zek ukázali Drakenovi z Levelu s otázkou, zda by 
podobné „superauto“ vyměnil za svou milovanou 
mazdu. Zranění, která jsme vzápětí utrpěli, si 
vyžádají několik týdnů domácího ošetřování. 


VÍC HLAV VÍC VÍ 

Návrat slavného segáckého Headhuntera dá hrá- 
čům možnost opět si vyzkoušet roli Jacka Wada — 
jednoho z „nejakčnějších“ hrdinů všech dob. 
Tentokrát však bude mít po svém boku dámský 
doprovod — pohlednou Leezu X. V nové hře 

s názvem Redemption bude úkolem drsné dvojky 
překazit choutky pašeráků zbraní a ochránit bez- 
branné kalifornské velkoměsto před katastrofou. 
Ani tentokrát se díkybohu nemusíte bát, že byste 
přišli o tradiční nádech trpké ironie... 


DO ZBRANĚ| 


JAK SE DĚLÁ 
RATCH ET (PODRUHÉ) 


První kousky informací o Ratchet 8 Clank 


A 


2! 


m R8C2 nabídne 
rovnou dvacítku 
zbraní. 


U 


JEN NĚKOLIK DNÍ POTÉ, co ze Sony dorazila hratelná verze Jak II: Rene- 
Sade, došly do redakce novinky o pokračování „sesterské“ megaplošinov- 
ky. Věřte nebo ne, práce na Ratchet © Clank 2 jsou v plném proudu a hra 
by měla vyjít již v listopadu. Ne, neděláme z nikoho blázny, opravdu 
máme na mysli letošní listopad. 

Z toho minima informací, které zatím ze Sony unikly, se dá odvodit, 
že Ratchet © Clank 2 prodělal stejnou evoluci jako Jak And Daxter - 

i zde se totiž setkáme s futuristickým „dospělým“ světem, který je mno- 
hem temnější a surovější, než je v tomto žánru zvykem. Snaha Sony odli- 
šit své „vlajkové hry“ od mnohdy dětinské konkurence evidentně přináší 
první výsledky. Můžeme jenom doufat, že půjde o změny k lepšímu, 
které ocení především starší, pokročilejší hráči. 

Neptejte se nás, zda bude druhý díl větší a lepší - sami znáte odpověď. 
Zatím víme o dvaceti planetách (přičemž každá z nich obsahuje několik 
měst), širokém arzenálu pokročilých upgradovatelných zbraní, několika 
zajímavých maxihrách (to není překlep, slovo „minihry“ se na jejich pojme- 
nování nehodí) a také o vesmírných soubojích. Můžete se také těšit na 

m ém zranění a drobné změny ve vzhledu hlavních postav. 
ísla bychom se měli dostat k první hratelné 
W Monitoru. Doufejme, že vývojáři naše 


SONICKÝ TŘESK 


Už je to tady - slavný maskot Segy se přikutálí na PS2 v Sonic Heroes. 


CO SE JEŠTĚ PŘED NĚKOLIKA LETY zdálo být 
nemožné, stane se brzy skutečností. Populární 
ježek Sonic, snad největší poklad Segy, se poprvé 
objeví na konzoli od Sony. Ve zbrusu nové 3D 
adventuře s názvem Sonic Heroes přicupitá 
modrý bodlináč hned s dvojicí kamarádů - 
Knucklesem a Tailsem. Hráči tak budou muset 
vybrat pro každý úkol tu správnou 
postavičku a její vlastnosti - bude se hodit 
Sonicova rychlost, Knucklesova síla, © 
nebo snad Tailsovo létání? V obrovských 
levelech bude každá rada drahá... 
Novara by na japonském trhu měla mít premiéru 
V zimě, do Evropy se dostane někdy počátkem příštího roku. 
Princip hryje založený na týmovém přístupu a nemá moc 
společného,strádičními segáckými akčními plošinovkami. 
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Vždy si vyberete jedno ze čtyř družstev (Team Sonic, 
Team Dark, Team Rose či Team Chaotix) 
a budete plnit "své" úkoly s příslušnou 
týmovou verzí třech hlavních 
postaviček. Výběru týmů 
se přizpůsobí také podoba levelů 

a animovaných meziscén. 
Vypadá to, že na poli plošinovek, 
dojde koncem roku k souboji na ostřě 
lokty. K silné dvojce Jak II: Renegade 
a Ratchet © Clank II přibyla třetí hra, 
která, soudě podle slávy hlavního 
hrdiny, bude také aspirovat náňjínéty 
nejvyšší. Držíme Sonicovi palce, 

aby po neslavném konci Dreameastu zažil 
na PS2 vřelé uvítání... 


News 


ÓPŠž 


JATKA 


FARID D. STARMAN 
Válečný zpravodaj OPS2 


PŘES VIDEOTELEFON 


DO IRÁKU NA VÝLET 


Zatímco Střední východ se zmítá v opravdové Pouštní bouři II, SCi a Pivotal Games 
se chystají přenést hráče zpět do první války v Conflict: Desert Storm II. 


ZATÍMCO SOCOM: US NAVY SEALS útočí 
na peněženky milovníků taktických akcí 
(více v recenzi o pár stránek dál), chystá se 
nedaleko britského Bathu velká protiofen- 
zíva. V městečku Corston sídlí studio Pivo- 
tal Games, které pracuje na pokračování 
své velmi dobré third-person týmové akce 
z prostředí první války v zálivu, Conflict: 
Desert Storm. Druhý díl by měl spatřit svět- 
lo světa již v září a naši 
redaktoři měli výji- 
mečnou příleži- 
tost okusit 
některé jeho 
kvality. 
Stejně 
jako minule 
i tentokrát 
dostane hráč 
pod kontrolu 


Výsadek speciálních 
jednotek v nepřátelské 
týlu. 


MAYNÉ 


čtyřčlenný tým britských či amerických 
speciálních jednotek kdesi na irácko- 
kuvajtských hranicích. A i tentokrát se píše 
rok 1991 a operace Pouštní bouře je 

v plném proudu. Pokračování doznalo vel- 
kých zlepšení po grafické stránce a hnido- 
piškých militaristických detailů (tentokrát 
už budou mít dýmovnice správnou barvu), 
ale ty největší inovace se promítly do 
umělé inteligence protivníků. Pamatujete, 
jak nepřátelé v prvním dílu nechutně chea- 
tovali, když neustále znali vaši přesnou 
pozici? To už je minulost, nyní předvedou 


VOJÁCI NYNÍ PŘEDVEDOU 
REALISTICKOU ROJNICI 

A VY SE MODLÍTE, 

ABY VÁS NEZAHLÉDLI. 


jE Umělá inteligence 
doznala výrazných změn. 
K lepšímu. 


MckINLEY 


F 


i CALVERT 
„> 


realistickou rojnici a vy se můžete jenom 
modlit, aby vás nezahlédli. Jakmile ztratí 
kontakt z dohledu, vrátí se na poslední 
pozici, ze které byl vidět, zastaví se a zač- 
nou pozorně naslouchat. Pokud ani pak 
nezjistí protivníkovu pozici, prohledají okol- 
ní terén. A co víc - zranění vojáci se sami 
snaží dobelhat na bezpečné místo a jejich 
zdraví kolegové jim často poskytnou krycí 
palbu, protože mají eminentní zájem, aby 
zůstalo na živu maximum kamarádů. 
Zatím to vypadá, že před sebou máme 
žhavého kandidáta na nejlepší offline 
vojenský simulátor na PS2. Jistě, SOCOM 
lem v online režimu, ale jakmile vytáhnete 
drát ze zdi, bude kralovat Conflict: Desert 
Storm II. Pro vaši naši televizi TNT připravil 
Farid Starman, na hranicích redakce OPS2 
a Levelu. 


1 když se v uplynulé sezóně Colinovi McRae 


nepodařilo získat mistrovský titul, neodradilo 
to vývojáře od práce na dalším pokračování, 
které by mělo vyjít opět v zimě. Novinkou 

v Colin McRae 04 bude testování nových kom- 


Jenom ti největší sci-fi pamětníci si vzpome- 
nou na Bitevní loď Galactica, svého času kul- 
tovní seriál se sedmdesátých let, ve kterém 
se představil i pozdější hrdina slavnějšího 
A-Teamu. Tím spíš je ale potěší zpráva, že stu- 
dio Warthog (naposledy X-Men 2: The Wolveri- 
ne's Revenge) pracuje na vesmírné střílečce 

s oficiální seriálovou licencí, 


DALŠÍ ŽALOBA NA OBZORU? 

Před časem proběhla v médiích zpráva, že 
jistý Uri Geller úspěšně zažaloval Nintendo, 
které použilo jeho příjmení pro pojmenování 
OPRAVDU odporného Pokémona. Je proto více 
než překvapivé, že se hlavní hrdina ESPlona- 


< 


/ 


ge, nové stealth akce od Midway, jmenuje — 
Nick Geller. Ačkoliv má k nevzhlednému 
japonskému mutantovi daleko, ani on nepatří 
k normálním smrtelníkům - příroda ho obda- 
řila telekinetickými schopnostmi, díky kterým 
se z něj stal odborník na psioniku. Upozorňuje- 
me tímto pana Gellera (toho opravdového), že 
jestli na základě naší novinky Midway zažaluje 
a vysoudí nějaký ten peníz, bylo by slušné 
poslat nám menší „všimné“, Farid pije bílé 
víno, Lukáš jednosladovou whisky, Radek džus 
a Petr Bulíř neperlivou svěcenou vodu... 


HARDCORE CELL 

Na západ od našich hranic probíhá v televizi 
reklamní kampaň na Splinter Cell, ve které se 
Samu Fisherovi podaří nepozorovaně proklouz- 
nout do dámských sprch, kde překvapí skupin- 


ku skotačících krásek. Máme pro vás exkluzivní 
obrázek z verze, která nakonec neprošla schva- 
lovacím řízením a na obrazovky se nedostala. 
Důvod? Dívky na sobě neměly vůbec nic... 


NOVÁ HRA, ZATÍM BEZ JMÉNA 

Stuido Free Radical Design, které má na svědo- 
mí vynikající Timesplitters 2, pracuje na nové 
third person stealth akci pro Activision. Nový 
projekt zatím nemá oficiální pojmenování, ale 
do příštího čísla by mělo být o názvu jasno. 
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TNT 


Wwww.ops2.cz jŠ 


B Letos bude grafika už-skoro- 
málem fotorealistická. 


PlayStation.C © „Nyjket td 


-= 


DOČKÁME SE PRVNÍHO 
ONLINE VÝKOPU? 


EA představují další vychytávky FIFA 2004 : 
„i 


2 Rubriky 


WWW.OPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


PŘÍŠTÍ 
MĚSÍC 


Kašlete na příští 
měsíc — teď nás 
čeká E3 a tu 
nepřežijeme! 


Pokud jste ještě neměli tu čest 
navštívit webové stránky českého 
OPS2, neváhejte a vyťukejte do 
svého browseru adresu 
www.ops2.cz. Kromě obsahu všech 
čísel časopisů (včetně přiložených 
DVD) zde také najdete hlasování do 


rubriky Monitor, kontakty na členy 
redakce a spoustu dalších 


užitečných informací. "| ] m d 
—PRO.EA.SPO TŠ.nožačalo.jaro-příliš varlantyznaměnat=pouz-stahování S 
dobře. V Německu propukl menší j ne Inohodnotný síťový 
skandál ohledně staršího dílu FIFA player, alByiž na.E3 bychom.měli 


W World Cup 2002, když slavný braniýE 
+ Oliver Kahn protestoval proti 
JN < přítomnosti hromady polygonů se 
BOOKMARK svým jménem ve hře. Její distribuc 
MĚSÍCE musela být pod pohrůžkou vysoké 
ALISACHAN. pokuty zastavena a v současné dob 
com probíhá soudní jednání o případné 


l alší podřobnosti. 

Kromě online módu 
a fotorealistické grafiky dozná FIFA 
2004 i některých dalších podstatných 
změn. Vývojáři se čím dál více snaží 
rozšířit hru i o „nefotbalové“ prvky, 
které představuje především mód 


Na světe existuje 


skupinka lidí, kteří odškodnění postiženého hráče. Celá kariéry. V roli klubového manažera 
se baví záležitost představuje poměrně budou hráči nakupovat a prodávat 
Á převloktním se za spletitý právní spor, kde se protistra fotbalisty a řídit ekonomiku klubu 

FRIN STR NKY populární postavy 53 i : ň M ě E 
Několik zajímavých webů, které byste z her nebo snaží dokázat, zda byl v balíku Kdo si ale chce „jenom“ zahrát fotbal, 
neměli při putování internetem minout. prpok jeí b s licencí zahrnut i populární „Olie“. přijde si i tentokrát na své - grafika 
PLANETSIDE zcá daří lépe, Mnohem zajímavější je situace i umělá inteligence pokročí o další 
TZN = jinému zase hůře. kolem chystané FIFA 2004. generaci směrem k dokonalosti. 


ní PCčková 


: Když se ale Představitelé Electronic Arts konečně Uvidíme, jak na prohlášení EA 
onlinovka skloubí manuální " p 


z dílen Sony zručnost potvrdili, že do PC a PS2 verze zareagují v Konami - co nevidět 

čo k by s atraktivní zabudují online podporu. Zatím není bychom se mohli dočkat i oficiálního 

bčo: ek pon jasné, zda to bude u konzolové potvrzení online podpory v PES3. 
vlasy, dopadne to 
jako v případě 
dvacetileté 
Američanky, které 
tento web patří. 
Doporučujeme 

Oficiální ne Pze 

á souboje Sophitie 

o áí s Taki! i p Zajímavou anketu s ještě zajímavějšími výsledky provedli naši britští 

o herního : kolegové. Zeptali se čtenářů svého webu, zdali čtou tyto stránky z domova, 

monstrfesti- www.alisachan. nebo z práce. Téměř devadesát procent respondentů uvedlo, že z domova. 

valu. com : Evidentně dost z nich pracuje ve firmách, kde není povolené používání 

internetu ke osobním účelům. U nás by byly výsledky nejspíš opačné... 


My se ptáme a vy odpovídáte. 


M Japonská invaze se blíží. 

: Vyzkoušejte si život ve feudálním Japonsku. 
COSEDĚLO © ? 
V KOMUNISTICKÉM RUSKU 


Představte si 
mladou dívku, 
jak šeptá 

o sexu ve 
staré továrně 
na kytary. 


„Společnost 


EEE. 


Z domova: 88 % Z práce: 12 % 
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ODPROI 
Gangy, drogy, policajti, mafiánské skupiny - a není to Vice City... 
vw 


TAKŽE, CO ŽE JE TO... 


"++ JAKO 


„« JAKO „NEBOJÁCNÉ“ „ANTIVANDALSKÉ“ „. JAKO „CUPOVÁNÍ PADOUCHŮ“ 


a B | Laalšl 
sál 


==. JAKO „RETRO“ 


Lezou vám na nervy všichni ti 
vandalové, sprejeři, čórkaři 
a somráci? Tady se na nich můžete 
vyřádit, co hrdlo ráčí. V NARC 
narazíte na drobnou kriminalitu 
doslova na každém kroku a je jen 
na vás, zda budete honit jenom 
velké ryby, nebo nepohrdnete 


NARC se poprvé objevil na 
coin-op automatech 
vroce 1988. Hitman 

a Max Force tehdy nosili 
podivné cyklistické helmy 
a stříleli zloduchy 
stylizované do podoby 
otrhaných poblázněných 


Hitman i Max Force se na souboj 
s mafií pořádně připravili - z jejich 
arzenálu stojí za zmínku automatické 
pistole, útočné pušky, ale také 
„primitivnější“ zbraně jako hole, 
sekery nebo baseballové pálky. Zdá 
se, že to vývojáři s onou „krvavou 
pomstou kartelu KRAK“ myslí opravdu 


u 


"ojopleuou a4u 9 SIdsfou nu93s ajuNL 


Drogy jsou špatné, ano? Tak tohle 
vědí hlavní hrdinové NARC, Hitman 


a Max Force (tak bych se chtěl grafiťáků nebude hrát jistá Samotná hra však vypadala podobně 
jmenovat - pozn. Farid) více než slovenská pophvězdička svůj načančaně jako béčkové akční filmy, kterých 
' dobře. Proto se v této third-person nezapomenutelný šlágr „Chytili bylo v osmdesátých letech jako hub po dešti. 
akci pustí ve dvou do soukromé Sprejera, sprejera frajera...“ 


války proti drogám. Nebude to nic 
pěkného. A nebude to nic 
mírumilovného. Chlapci se do toho 
pustí hlava nehlava, klíční kost 
neklíční kost. 


a! 


PSÍ ŽIVOT 


zmasakrování antisociálních živlů. 
Jenom škoda, že k mlácení 


několika extra body za 


zombíků. Na automatu se 
skvělo příznačné heslo 
„Nikdo na to neměl nervy ...až doteď“, 


NARY a. 


"x DE 


PL" W "m "E" 


n 
Ť 


psa? 


Koho nebaví jenom venčit psy, může se ve hře A Dog's Life psem stát. 


K NOZE! SEDNI! APORTI Existují hry normální, 
nenormální a úplně šílené. Dáme ruku do ohně za to, že 
A Dog's Life zapadne do té poslední kategorie. Jde 

0 první hru na PS2, ve které se budete muset vžít do 
role psa. Ale žádného hyperinteligentního 
neuroimplantovaného cyberhafana - obyčejného 
chlupatého raťafáka, kterých běhá všude plno. 

Děj začíná mezi bílými latkovými ploty kdesi na 
americké farmě a hráč musí coby čtvernohý Jake najít 
svou ztracenou kamarádku Daisy. V patách mu je ale 
zlá slečna Peachesová, která si chce otevřít továrnu, do 
které jedním koncem strčí psy a na druhém konci 
vyjedou buď levné kočičí konzervy pro západní trh, nebo 


luxusně balené delikatesy pro čínské spotřebitele. 

Doslova na každém kroku najdete svérázný psí 
toaletní humor - psiska si tu a tam hlasitě uprdnou, 
označkují patníky, čmuchají k hromádkám exkrementů... 
Když k tomu všemu přidáme i nelineární příběh podobný 
moderním plošinovkám, ve kterém lze volně 
prozkoumávat herní svět, máme psí simulátor jako vyšitý. 

Láká vás možnost pobíhat dokola ve snaze dohnat 
svůj vlastní ocas? Zanedlouho si podobných legrácek 
budete moci užít do sytosti. My, hrdí chovatelé koček, si 
z celé hry zapamatujeme jen to, že jde o první titul, ve 
kterém musíte zdravit NPC postavy očucháním zadků. 
Člověk aby se bál, co přijde příště... 


Dáte si k večeři velké kuře, nebo malého 


Hodnej pejsek, 
přines aport! 


vážně. Potoky krve zaručeny! 


NARC vyjde ještě letos pod 
hlavičkou Midway Games, 


te ké 


CO TAKÉ DELAJI PSI 
Zapomeňte na negativní význam slov „psí žívotr“ být psem je 
docela fajn. Nemusíte chodit do práce anl do školy - provádíte 
Jenom samé pohodové věci... 


Hrabete díry v trávníku a nosíte do nich zbytky jídla, 
Aportujete míčky nebo klacky, které vám hodí páníček, aniž 
byste se pídilí po důvodu. 

Nahánite jiná méně inteligentní zvířata. 

Nadšeně skáčete do vody. Hlavně v blízkosti odpadových 
výpustí. 

Lovíte. Nebo to aspoň předstíráte. Na druhou stranu, prohrabat 
sousedovic popelnici je jednodušší, 

Značkujete si teritorium posledním modelem psí voňavky. 
Vykonáte potřebu přímo na ulici a pak k hromádce se zájmem 
čicháte. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 015 


m Jedna pistole je 
spoustě lidí málo. 


E Někdo má dlouhý nůž, 
jiný zase dlouhé nohy. 


M 


ho 


PĚKNĚ ŽHAVÝ 
UE CRIME 


Hollywoodské superhvězdy propůjčí svůj 

hlas postavám v True Crime. 

ZBRANĚ, HOLKY, KUNG-FU a Los Angeles. Dejte do hrnce, něco přes rok 
povařte a máte True Crime: Streets Of LA. S blížícím se datem vydání přicháze- 
jí od vývojářů další zajímavé novinky. V Activisionu totiž pustili chlup a zaplatili 
populární filmové herce Christophera Walkena (Král New Yorku) a Garyho Old- 
mana (Leon), aby namluvili hlasy postav ve hře. 

Tímto duem ale výčet známých hlasů nekončí - dalším na výplatní listině 
je Michael Madsen (známý Mr. Blonde z filmu Gauneři), Michelle Rodriguez 
(kráska z modly všech autotunerů, snímku Rychle a zběsile), Ron Perlman 
(Vetřelec: Vzkříšení) a celá řada jejich méně slavných kolegů, jejichž jména 
vám nic neřeknou. V True Crime, který se na pultech objeví v září, bude neo- 
hrožený policista Nick Kang (namluvený Russelem Wongem z filmu Romeo 
musí zemřít) bojovat hned na dvou frontách - proti ruské mafii a asijským triá- 
dám, aby pomstil smrt svého blízkého. Hráči se mohou těšit na pestrou směsi- 
ci bojových umění a automobilových honiček realisticky zpracovanými ulicemi 
Los Angeles. Zatím ještě nevíme, jakou roli bude hrát v příběhu kráska na této 
stránce, ale jedno je jisté - vypadá mnohem lépe než Nick Kang. Více informa- 
cí přineseme po skončení E3. 


i v 


B Tuhle dívčinu vyrendero- 
i Dva známí hollywoodští tvrďáci se chystají na pole videoher. vali vývojáři speciálně pro 
Hodně štěstí, pánové! 0PS2. Děkujeme. 
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„„„vždy něco navíc 


MOŽNÁ |- 
PŘIJDE I KRÁL 


Přinášíme první zprávy o Lord Of The Rings: 
Return Of The King, A jsou dobré... 


PCcoo-n 


RLITŽKRIEC 


ara 16 LULE, out? DEiexsu 


PC co-nom : 
. A 
| 
DOW 

„CHCEME HO, MILÁŠKA, ... musíme ho mít, ...potřebujeme ho!" Světe div se, — 
naše série telefonátů do EA, ve kterých šéfredaktor předstíral, že je Glum, 
přinesla ovoce - podařilo se nám získat první informace o nové hře s licencí 
Pána prstenů. Jak se filmová trilogie blíží k premiéře třetího dílu s podtitulem 
Návrat krále, i vývojáři finišují s novou dávkou kinematické akce a šermířských 
scén, Na rozdíl od předchozí „lotrácké“ hry, která by se dala bez nadsázky 
označit za vylepšenou verzi Golden Axe (nic proti tomu), doplní tentokrát akční 
rubání skřetů hlubší prvky adventure, jako například několik různých cest 
skrze levely. Pokrok je vidět i v technické oblasti - systém ovládání dozná 
podstatných inovací, které se jistě budou hodit v plně interaktivních 
prostředích. Chcete snad šplhat po lanech, shazovat balvany nebo střílet 
z katapultů? Žádný problém... 

Hráči si budou moci zvolit hned ze šestice hratelných postav: Gandalfa, 
Froda, Sama, Legolase, Aragorna a Gimliho. Navíc si vývojáři připravili další 
bonbónek (prosíme fanfáry) - kooperativní multiplayer. Klíčové sekvence 
třetího dílu - jako například dobývání Minas Tirhidu nebo bitvu u Trhliny Osudu 
- tak bude možné projít s kamarádem ve dvou. 


Hra by měla dorazit na pulty obchodů přibližně ve stejné době 


jako nový film do kin. Společenstvo naší redakce ale tímto DELTA FORCE: BLITZKRIEG 
veřejně slibuje, že převlékne Petra Bulíře za Galadriel, VA Black Hawk Down 
pokud nám to pomůže, abychom získali hru alespoň LUMO Cena > 999 Cena > 1199 
o pár dní dřív než ostatní. Varovali jsme vás... SLETANDA ah . 
E) Typ > akční Typ > strategie 
Pro > PCCD Pro > PCCD 


= ENTER THE MATRIX 
JIZ BRZY V PRODEJI! > Typ > akční 
Pro > PS2, PCCD, Xbox 


„.„.ve všech prodejnách JRC 


zásilková služba: 


directAjrc.cz directAjrc.sk 
tel > 257 189 520 tel > 02 546 50 353 


Co za vysvědčení? 
Dárkové kupóny JRC 


DÁRKOVÝ KUPÓN 


DÁRKOVÝ KUPÓN 


500 Do 


PĚT SET KC 


jE Pravý analogový stick 
se používá k útokům do 
více směrů. 


E Uvidíme, jestli se ee 
bude Aragorn tvářit M 
stejně tvrdácky, až se 

potká se Sauronem. 


Wwvww.jrc.cz 


BÍLÉ mASOI 


PROČ SE 


Abychom pravdu řekli, 
z těchto screenshotů toho 
moc poznat není. Snad 
nám do příště udělají 


vývojáři lepší. 


NÁM LÍBÍ KYA? 


Pracují na ní ve Francii, jde o klon Rat- 
chet 8 Clank a hlavní postavou bude 
mladá dívka. Je toho dost, kvůli čemu 
bychom měli Kya: Dark Lineage proklí- 
nat, ale nám se i tak líbí. Tady je šesti- 
ce důvodů proč... 


u Prot PlayStation 3 by se 
měla objevit v Japonsku na 
přelomu let 2005 a 2006. 


E Potvrzeno: Dlouho očekávaná 
online FPS z dílen Sony se bude 
jmenovat Killzone. 


E Potvrzeno: Také Infogrames 
chystají online hry. Jednou z 
prvních vlaštovek bude lovecký 
Deer Hunter. 


Stačí skočit do proudů horkého 
vzduchu a dynamika ovládání se 
podstatně změní (plachtařsky 
řečeno, chytli jsme termiku); 
Nápad se „vzdušnými výtahy“, 
které Kyu přenesou do více či 
méně tajných lokací v jednotlivých 
levelech, je velmi originální. 


Sběrem mincí rozházených v devítce 
rozlehlých laik si můžete vydělat na 
zakoupdijišíííniher, které se objeví 

v centrálním rozcesťifry, sídle kmene Nativů. 
Některé z miniher budou navíc podporovat 
multiplayer - no nekupte to! 


Věříme, že se z Dark Lineage stane velký 
hit, protože na něm pracují vývojáři 

s bohatými zkušenostmi s PS2. Více 
informací o dobrodružstvích roztomilé 
dívenky jménem Kya přineseme příští 
měsíc. 


Bacha, tohle není Turín, ale 
Los Angeles. 


S MINI COOPEREM PRO PIZZU 


Eidos chystá hru na motivy chystaného filmu Loupež po italsku. 


JESTLI VÁM NÁZEV Loupež po italsku nic 
neříká, zkuste zavzpomínat na film pojmenova- 
ný v originále The Italian Job. Už vám to trochu 
zapaluje? Ano, takový film již existuje a existuje 
dokonce i hra na PSone se stejným jménem od 
SCI. V Hollywoodu se v současné době natáčí 
remake slavného snímku, tentokrát za účasti 
Marka Wahlberga, Edwarda Nortona, Davida 
Sutherlanda a dalších zvučných jmen. A právě 
na tenhle film si zajistili licenci v Eidosu. 
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Neděláme si legraci, je to pravda! Zahráli 
jsme si obě hry, které jsou v podobné fázi 
vývoje, a zjistili jsme, že Eden Studios 
ukázali Naughty Dogu s Insomniac, že je tu 
ještě třetí do party, která si libuje ve 
špičkových adventurách s velkou svobodou 
pohybu. Když se Kya postaví na vyvýšené 
místo a vy ji obkroužíte kamerou, zjistíte, 
jak jsou levelý Dark Lineage obrovské. 


Příběh vychází z klasických mafiánských 


zápletek - Charlie Cocker se svým gangem při- 


jde v nepravý čas na nepravé místo, dostane 
se do průšvihu a je nad ním vynesen ortel 
smrti. Nyní se ze všech sil snaží očistit své 
jméno, zachránit si život a v neposlední řadě 
se pomstít. Nezapomeňte, že tohle.není ten 
stařičký The Italian Job - tady na vás čekají 
krkolomné skoky při honičkách na Hollywood 
Hills, monstrózní dopravní zácpy v Downtownu 


Konečně někoho napadlo svěřit 
hlavní roli sličné dívce —- ze záplavy 
robotů, tlustých instalatérů, 
zmutovaných chlupatých oblud 

a zelených tajtrlíků se nám už 
začínalo dělat špatně. Ostatně 

i z jejího obrázku je vidět, že 
Francouzi mají smysl pro ženskou 
krásu... 


Boj bude důležitou součástí Dark 
Lineage. Kya má za úkol pomoci 
mírumilovnému kmeni Nativů 
v boji proti vlčí armádě zlého 
Brazula, která nebohé 
domorodce utlačuje. Moderní 
obdoba Červené karkulky 
ovládá pestrou škálu kopů, 
úderů i krytů, za kterou by se 
nestyděly ani holky ze Soul 
Caliburu. 


E Kya ve svém drdolu 
ukrývá nebezpečnou 
zbraň - bumerang. 


; Los Angeles a celé smečky hbitých 
mini cooperů. 

Příběh se bude skládat z patnácti náročných 
misí, ve kterých se podíváte na autentické loka- 
ce z filmové předlohy, chybět nebude ani speciál- 
ní závodní mód pro jednoho či dva hráče a režim 
pro milovníky kaskadérských triků. The Italian 
Job by se měl objevit na trhu společně s filmovou 
premiérou, tedy někdy uprostřed léta. 

Ačkoliv bychom měli být (stejně jako 
u jiných filmových licencí) spíše opatrnější, 
musíme chtě nechtě přiznat, že se nám The Itali- 
an Job celkem zamlouvá. Vývojáři ze studia Cli- 
max mají s automobilovými honičkami velké 
zkušenosti a první screenshoty vypadají více než 
slibně. Tak co, šéfe, dáme se do toho? [I 
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KTERÉ MUSÍTE VĚDĚT 0 SSX3 


Vytáhněte prkna a kupte si permanentku si permanentku na vlek, frenetické ježdění od EA se vrací! 
| ODMĚNY A LEVELY 


RPG prvky, trofeje a mnoho dalšího 


náctiletý 
© Alegra, atraktivní a šikovná 
kočka 


Nekonečná komba, originální chytačky 
a skoky! 
Kombinací speciálních „úber 
tricků“ vzniknou neskutečně 
dlouhá komba. 


Připravena je speciální 
paleta triků pro použití při 
sjíždění zábradlí. Podobnost 
se skejtem není náhodná. 


V SSX Tricky 3 se poprvé 
setkáme s chytačkou, která 
se dá použít na libovolném 
zvýšeném povrchu - klidně 
i na zasněženém plotu. 


Díky novému 
„prodlouženému“ triku bude 
možné držet jedno kombo 
po celou dobu sjezdu z hory. 


ÚKOLY 


Stovka náročných úkolů čeká na pokoření. 
Při průzkumu celého pohoří na vás čeká 


7 ) rovných sto originálních úkolů. 


Grindování billboardů 


9) Najíždění na cedule na sjezdovce 


Všechny úkoly můžete dle libosti 


opakovat s lépe natrénovanou 
postavou a snažit se získat co nejvyšší 
skóre, 


Když sníh nestačí... 


SSX3: Out Of Bounds má sice nejlepší 
sníh, ale není to jediný povrch, na kterém 
se dají provádět vylomeniny. Pojďme si 
představit pár dalších povedených terénů... 


TRÁVA - LORD OF THE RINGS 
Podívejte se na ta stébla! 
Nic lepšího s trávou nenajdete. 


Pokročilý systém trénování postavy 
a odměňování. 


Získané trofeje a medaile si můžete 
vystavit ve vlastní klubovně. 


Pomocí sofistikovaného systému 
atributů můžete svého závodníka 
levelovat. VODA - SPLASHDOWN 

Mokro, mokro a ještě jednou mokro. 
Ručníky s sebou! 


Jakmile splníte na tom kterém vrcholu 
všechny úkoly, můžete ho pojmenovat 
podle libosti. 


PÍSEK - ETERNAL RING 
Musíme se přiznat, že dál než za 
moře písku jsme se nedostali. 


SNÍH - SSX3: OUT OF BOUNDS 
Screenshoty plné sněhu a ledu 
mrazí už při samotném pohledu. 


BAHNO - FREEKSTYLE 
Odporné lepkavé bahno. Nemít 
motorku, tak bychom do něj nevlezli. 


VYKOPNI TY DVEŘE! 


V Resident Evil: Network už nebude žádné čekání u dveří. 


VŠECHNY DVEŘE JSOU k něčemu dobré: dá se s nimi bou- 
chat, ochrání byt před nájezdem dotěrných sousedů, udrží 
psa mimo dosah kuchyně, nebo utlumí šéfredaktorovo 
chrápání. V Resident Evilu však dveře sloužily k něčemu 
jinému - hra u nich vždy poměrně dlouho nahrávala další 
lokaci. Dokonce i v superrychlém Resident Evil: Code Veroni- 
ca X se muselo u dveří čekat. 

Japonský kultovní magazín Weekly Famitsu nedávno 
přinesl zajímavou zprávu - Resident Evil: Network už nebu- 
de u dveří donahrávat data. Ba co víc, dveře bude možné 
vykopnout, rozmetat explozí nebo rozstřílet. Stejné triky 
však budou moci používat i zombie, i když při drsnějším 
průchodu skrze dřevěnou bariéru jistě ztratí nějaký ten kilo- 
gram masa. 

Příjemná novinka v Resident Evil: Network nás inspiro- 
vala k malému testu - vzali jsme všechny Resident Evily 
a vyzkoušeli, jak dlouho trvá, než se průměrné dveře otev- 
řou. Výsledky můžete vidět v tabulce nalevo, u nejnovějšího 
pokračování berte v úvahu, že se nám nechtělo sedm 
sekund lomcovat klikou, a tak jsme dveře ani ne za jednu 
sekundu vykopli. Už se těšíme na ostrou verzi! 
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LARA NA ROZPÁLENÉ 
PLECHOVÉ STŘEŠE 


Osm zajímavých věcí z The Cradle Of Life, nového velkofilmu s Larou Croft. 
A žádná nemá co dělat s procházením hrobek... 


V arzenálu sličné 
archeoložky je také jízda 
na koni, za kterou by se 
nestyděl žádný kovboj. 


Stylový let volným pádem nad 
panoramatem hongkongských 
mrakodrapů. Paráda: 


Systém Prstenů v Unlimited Saga umožňuje RPG manlakům 
zapojit do útoku i černou magii. 
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V jedné z nejlepších scén 
se Lara řítí na motocyklu 
po úzkém chodníku velké 
čínské zdi. 


ra umí zmlátit 

douchy i deset 
metrů pod hladinou 
rozbouřeného moře. 


P 


Laře se dostane do ruky 
nenápadná skleněná 
koule. Uygitř jé ale 
Pandořiná skříňka. 


Další dávka adrenalinu, 
když Lara skočí z útesu 
přivázaná na'laně 

a ještě keVšemu střílí 
po nepřátelích. 


Co najdeme ve filmu..... 

Název: Lara Čroft Tomb Raider: The Cradle Of Life 

Hrají: Angelina Jolie (Lara Croft); Chris Barrie (Hillary); Gerard Butler (Terry 
Sheridan); Ciarán Hinds (Dr Jonathan Reece); Simon Yam (Chen Lo) 

Příběh: Lara se dostane do podmořského chrámu (meziscéna se svlečenou 

a mokrou Angelinou), kde objeví kouli, ve které je mytická Pandořina skříňka. 
Tu však ukradne Chen Lo, vůdce čínského mafiánského klanu, a chce ji 
použít jako zbraň. A to je pro Laru dobrý důvod, aby nakopala pár zadnic 

a zachránila svět. 

Režie: Jan de Bont Premiéra: červen 2003 


. 
NoVřda; T pry — dny 


„= ištašedesá 
šcěnu jsm 


“ Bom ale to. m 
„* — " 


n Angelina Jolie Málem 
nahoře bez. Málem... 


NEJTĚŽŠÍ PS2 HRA 
VŠECH DOB? 


„NELEKNĚTE SE, JE TO hardcore hra!“ Koho 
by napadlo, že právě těmito slovy uvedou lidé 
ze Sguare Enix zajímavé RPGčko Unlimited 
Saga, které má navíc na svědomí žena! Jak 
jsme měli možnost zjistit, sofistikovanost 

a rozsah Unlimited Sagy překonává vše, s čím 
jsme se až dosud setkali. 

Ještě než začala předváděčka, několikrát 
nás producenti upozornili, že toho na nás 
bude ze začátku trochu moc najednou. Měli 
pravdu - u konzole stáli hned tři betatesteři, 
aby nás provedli myriádou položek v menu 
a statistikách jednotlivých postav. Nakonec se 
ale trojice, která by měla znát hru jak své 


boty, začala bezradně dohadovat, protože se 

(stejně jako my) ztratili a nevěděli kudy kam. 
Vysvětlit princip Unlimited Sagy je téměř 

nemožné - zkuste také naučit roční batole teo- 

rii relativity. Přečtěte si proto notně zjednoduše- 

nou a okleštěnou verzi: v hře je sedm postav, 

každá s vlastním příběhem. Jednotlivé guesty 

se točí kolem objevování sedmi divů světa 

a vztahů s „bohy“. Každá postava slibuje 

přibližně 50-100 hodin zábavy, takže 

ve finále budete k dohrání potřebovat 

kolem 700 hodin. Ano, tohle je opravdo- 

vé peklo. Případné zákysy volejte Petru Bulířovi 

na Gamehelp - určitě z vás bude mít radost. 


ÁCH?! 


DOA:-Volleyball. 


zi na PS2? 


KDEPAI a nové hry na PS2, ale jedna 

z postav v bone Deád0 me Beach Volleyball. Zrak 
vás každopádně nešálí - očád na sobě nic nemá, a kdyby naše 
stárnoucí puritánská kolegyně z DTP nepřidala do obrázku 
barevný míček, mohli jste se pokochat pohledem na odhalený 
rozkrok virtuální krásky, Že by na tom byli v Microsoftu tak 
špatně, že se uchýlili k laciným trikům na zvýšení prodejnosti své 
konzole? Chyba lávky - jde sice o screenshoty ze hry, ale 
Microsoft ani vývojáři za to tentokrát nemůžou. 

Krásky v bikinách totiž inspirovaly skupinu ruských 

programátorů, kteří prolomili kód DOA: Volleyball a dobastlili 
(tedy spíš odbastlili) grafiku tak, že plavečky zkrátka a dobře 


13 : ; 
zmizely. Insidéři začali tak ám říkať „patchóvání“, ale 
podobné praktiky nepatří telů k nejoblíbenějším. 
Společnost Téčmo, která ím téhle hry stojí, dokonce 
pohrozila soudem "M kdo bude zmíňovaný patch 
distribuovat. 

Proč vě! stor v OPS2? Důvod je 
jednoducí = a mnohdy i prakticky - 
možné i 
že i zde ye, 
podobného jed 

Ačkůliv se 
nás pánbůh) 


problémy, tudíž se od 


jj 
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REPLAY 


ea M 
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osazenstvo Tekkena, první patch už je na světě. Jeho „obětí“ se 
stal japonský PES2, Winning Eleven 6 Final Evolution, do kterého 
je možné přidat aktuální statistiky, reálné dresy, stadióny i pokřiky 
fanoušků. Za tvorbou tohoto patche stojí online komunita kolem 
stránek www.issextreme.com a neustále se objevují novější 

a dokonalejší verze. Sluší se poznamenat, že v tomto případě 
skřípe vydavatel zuby o poznání méně hlasitě než u DOA. 

A kdyby se přece jenom někdo chystal svléci nějakou tu 
PS2 hrdinku, máme tu pár tipů. Na třetím místě v redakčním 
žebříčku poskakuje Britney's Dance Beat, druhé místo patří 
Soul Calibur II (hlavně Taki - pozn. Lukáš) a favoritem všech 
favoritů je ... FFX-2. (J 


BVV 


Veletrhy Brno, a. s. 

647 00 Brno, Výstaviště 1 
Tel.: +420 541 153 040 
Fax: +420 541 153 042 
E-mail: autosalon ©bvv.cz 
www.autosalon2003.cz 


Veletrhy 
Brno 


Hra Final Fantasy X-2 sklidila 
v Japonsku mimořádný ohlas. 
Nyní se však už vydala cestou dolů. 


Ve svém posledním extempore se Řezník, 
budiž mu země lehká, rozhodl prohnat 


A 


mlýnkem na maso A hry. 
Maystaon.2 | T0P,10 EZNÍK 
ž t p 1 prodejnosti k 3. květnu 2003 (ChartTrack) JEŠTĚ PŘED NEDÁVNEM byla scéna fotbalovejch her rozdělená mezi dva hráče - 
1 Primal PVA ENA < 4 Tom Clancy's Splinter Cell dk zlýho (EA Sports) a dobrýho (Konami). Přizdisráče, který se jim pletli pod nohama, 
172 Tom Clancy's Splinter Cell (2 Midnight Club 11 nepočítám. EA mají ve ždímání peněženek dlouholetou praxi. Už si ani nevzpomí- 
ý nám, kdy tihle kravaťáci vydali aspoň trošku slušnou hru. Zato spolehlivě a masově 


3 Ko Theft Auto: Vice City SV SJKA 4 3 „Grand Theft Auto: Vice City P je s a 
' E jedou jednu gamesu za druhou, díky kterejm můžou vysát blbejm konzumentům 


PSV poslední kapku krve z těla. 

i Zvlášť ve fotbale dosáhli mistrovský úrovně upírství. Rok co rok vylezou s tou 
—— samou hrou za těžký prachy, rok co rok naslibujou hory doly a pak se smějou se 

„ohen ] zakrvavenejma zubama. Kdybych byl věřící, myslel bych si, že jejich šéf je satan 

< 8 FIFA 2003 : vosobně. Pak tu ještě máme jednou za dva roky turnajový edice (mistrovství světa 

„ 9 Devil May Cry 2 R a Evropy), který spočívají v tom, že někdo naprogramuje pavouka. 

140 Tiger Woods PGA Tour 2003 Pro Evo jako by vzešlo z lidu. Konami kdysi udělali dost dobrej fotbal, kterej 

Splinter Cel již šest týdnů okupuje první místo brit- vytřel FIFč zrak. Dostali vohromný známky v časopisech a postupem času začali 

Z vý bodovat i u lidí. Mohlo se zdát, že pohádka bude mít dobrej konec. Jenže pak přišla 

nových závodních hrách a neposlední řadě | důvě- zrada. Jak praví pořekadlo, když seš nahoře, zapomeneš na to, vodkud jsi vzešel. 

ru, které se mezi hráči po vydání Vice City těší jméno Konami začali dělat nemlich to samý, co EA. Každej rok další Pro Evo. Ne z vnitřní 

Mootaasecekí Uno kodhamo rd Voodoo potřeby, ne kvůli inovaci nebo reálnýmu pokroku. Kvůli mrzkýmu zisku. 

Ještě první verzi pro PS2 jsem byl vochotnej překousnout. Lidi přece nechtějí na 


ne Getaway 
80 Of The Monsters i 
Of Honor: Frontline Pt 


Primal v čele, navíc v měsíci, kdy jsme předvídali 
snadné vítězství pro Splinter Cell, to je asi největší 
překvapení posledního českého žebříčku. Jinak 
zběžný pohled napovídá, že i u nás je stále dost 
lidí, kteří neměli MGS2 doma. Vydání Substance 
bylo pro ně vítanou příležitostí k nápravě. 


: : nový naleštěný konzoli hrát se zubatejma panďulákama. Bylo to víceméně to samý, ale 
PlayStation,c c TOP 10 čert to vem, aspoň to mělo mnohem hezčí grafiku. Druhej díl je ovšem totální sprosťár- 
na. Starý chyby zůstaly, nový přednosti široko daleko žádný. Hráči se zase zabodávají 
[žebříček prodejnosti k 27. dubnu 2003 (Dengek)) A na místě a rozmýšlejí si bůhví co. Míč se sune kolem jako hlemejžď a voni nepohnou 


1 Tenchu: Wrath OF Heaven POZN zadkem. I mírný pasy se jim vodrážej vod kotníků, jako by to byla banda na školním 
rand R (2 Nechu Professional Baseball 2003 i plácku a ne národní manšaft. Ani s tím hrozným komentářem nikdo nic neudělal. 
3 Tom čel s Sincsě Cell 3 The 2nd Super Robot Taisen Alpha výb Napálíte to z vápna, míč přeletí nad břevnem. Ste nasraný, ruce máte zpocený z toho 
74 Midnight Club 11 (4 Doko Demo Issyo: Watashi Naehon blbýho dualšoku. Uběhnou čtyři podělaný sekundy a vozve se „...střílí na bránu!“ Něko- 


mu to možná přijde vtipný. Ale já mám nemocný srdce a tyhle věci mi dost nesvědčej. 
Takže, milej zlatej čtenáři, z toho plyne, že ti tam nahoře na tebe víš co. Nevěř 
nikomu, komu je nad třicet a sedí na podělaný ředitelský židli herní fabriky. Jo, a to 
58 í jsem se nedávno dozvěděl, že se chystá Pro Evo 3. Že mě to vůbec překvapuje...?! 
ERM SIL Extreme Pozn. redakce: Příště se už s Řezníkem na našich stránkách nesetkáte. Stále více 
= REbe no Tetsujin A si stěžoval na bolesti hrudníku. Lékaři tvrdili, že by měl méně konzumovat potraviny 
„Final Fantasy X-2 bohaté na cholesterol. Kdyby jen tušili, že jeho oblíbenou snídaní byl biftek namazaný 
Třetí Tenchu jako by byla pro čelo japonského žebříč- játrovkou. On sám tvrdil, že to nemá s jeho životním stylem nic společného, prý za 
onoho kepr bok pane všechno můžou hry. Těsně po odevzdání tohoto posledního článku přišla do redakce 
Například Doko Demo je simulátor virtuálního zvířát- tisková zpráva z EA o chystané hře Harry Potter: Ouidditch World Cup. Naneštěstí byl 
Je ámění dobrá b rootbo Oočálka e.Cun- pan Řezník stále přítomen. Nejdřív jsme si mysleli, že se svým charakteristickým způ- 
venience Store simulátorem diskontního obchodu! ke . < .x x x 
“ sobem směje. Pak však začal rudnout v obličeji a něco nesrozumitelně 
chrchlat. Chvilku nato se zhroutil k zemi. Volali jsme okamžitě 
záchranku. Řezník zemřel při převozu do nemocnice na následky 
akutní srdeční příhody. Prosíme vás nyní o minutu ticha. 


KAŽDEJ ROK DALŠÍ PRO EVO. 
NE Z VNITŘNÍ POTŘEBY, NE KVŮLI 
JÁ INOVACI NEBO REÁLNÝMU 

nd n POKROKU?KVŮLI MRZKÝMU, ZISKU. 


5 The Convenience Store 3 
: -6 Taikou no Tetsujin 2 
nářků 7 Yumeria 


5 X2 M Revenge 


Amerika na vtipné pojetí sportovních her od EA 
Sports BIG sbší, ovšem NBA Street 2v čele žebříčku 


ničtí hráči se už nějaký čas těší z radostí, které im při- 
pravila hra Dynasty Warriors 4, u nás vyjde v červnu. 


trn AO 
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by 


m VYVOJÍ RRU FLDER SOROLLS Rk 


c OPTWORKS MA UDAJNÉ 


S TFORMU F PS8 
DGUARD TAKTEZ PRO zp eEPOVO MĚ, 
ADVENTURBS DVOJTECKA m +. M; su PS N py, je £ " 


ILLUSTRACE: JAMES BROAD 


pře čom 


022 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


KRLENDÁŘ 


Spousta zábavy na celý příští rok 


Červen Žánr Vydavatel 

Dark Chronicle RPG SCEE 

Evil Dead: A Fistful Of Boomstick | Akční adventura © THO 

F1 2003 Závody SCEE 

Hardware Arena Online akce SCEE 

The Hulk Akce Universal NA PULTECH 
Indy Racing League Závody Codemasters 

Tomb Raider: The Angel Of Darkness Akční adventura © Eidos k 
Kaan Bojovka Dreamcatcher “ “ 
Resident Evil Dead Aim Světelná pistole © Capcom 

Return To Castle Wolfenstein FPS Activision 


Wakeboarding Unleashed Adrenalinový sport Activision 


WWE Crush Hour Závodní akce THO 
Červenec Žánr Vydavatel 
Aliens Vs Predator: Extinction RTS EA 


Amplitude: Freguency 2 Rytmická akce SCEE 


Crouching Tiger, Hidden Dragon — Bojovka Ubi Soft Z IMPORTU 
Destruction Derby Arena Závody SCEE 
Disney's Extreme Skate Adventure Adrenalinový sport Activision 


E Hororvý Evil Dead nás vyděsí 
v červnu. Otázka je, zda děsivá 
nebude spíše kvalita hry. 


EyeToy: Play Hra s kamerou SCEE 
Futurama Adventure sci 
Gladius Strategie Activision 
Racing Simulation 3 Závody Ubi Soft 
Summer Heat Beach Volleyball Volejbal Acclaim 
Starsky © Hutch Závodní akce Empire 


| 


Virtua Fighter 4 Evolution Bojovka Sega Europe 


Club Football Fotbal Codemasters 
Freaky Flyers Letecká akce Midway 


Podzim Žánr Vydavatel 


Aero Elite: Combat Academy Akce Sega Europe 
Alter Echo Adventura THO 
Batman: Dark Tomorrow Akce Kemco 
Breath Of Fire V RPG Capcom 
Chaos Legion Akce Capcom 
Conflict: Desert Storm II Akce sci 
Daredevil Akce THO 
Enclave Adventura Swing! 
Finding Nemo Plošinovka THO 

Fire Warrior Online FPS THO 


Freedom: Soldiers Of Liberty 
Headhunter: Redemption 
Ice Nine 


Akční adventura © EA 
Akce 
Akční adventura 


Sega Europe 
Bam!Entertainment 
Plošinovka 


Megaman X7 Capcom 


Rise To Honor Akce SCEE 
Soul Calibur II Bojovka EA 
SplashDown 2 Závody THO 
Sphinx Adventura THO 


The Great Escape Akční adventura © SCi 


True Crime: Streets Of LA Závodní akce Activision 

XGRA Závody Acclaim 

XIII FPS Ubi Soft 

Zima Žánr Vydavatel 

Area 51 Adventura Midway 

A Sound Of Thunder Akce BamlEntertainment 
Baldur's Gate: Dark Alliance II RPG Interplay 

Batman 2 Akce Ubi Soft 

Battlestar Galactica Akce vu 


X-MEN 
LEGENDS 

RPG založená na 
reáliích X-Men? 
Tak zní alespoň 
první kusé infor- 
mace. Těšíme se, 
až se budou Wol- 
verine s Cyclop- 
sem hádat, kdo 
je na tahu. 


Neuvěřitelně 
náročné RPG 


Vydavatel Žhavý tip 
Beyond Good And Evil Plošinovka Ubi Soft 
Blow Out Akce Majesco B Neztrácejte 
Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventura THO z očí 
Buffy The Vampire Slayer Akce vu Musel by 
Tastrevánia Plošinovka Konami se stát 
Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 zázrak... 
Charlie's Angels Akce Ubi Soft 
Cy Girls Akce Konami 
Dead To Rights Akce R 
DekaVoice Adventura SCEE 
Dragon's Lair 3D Akce Enčore 
Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends Akce Koei 
ESPionage Stealth akce Midway 
EverOuest Online Adventures Online RPG 0 
Extreme Pool Kulečník ? 
Final Fantasy X-2 RPG SCEE Podle 
Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3D0 populární 
TV série 
Ghosthunter Adventura SCEE 
Gladiator Bojovka Midway 
Good Cop, Bad Cop Adventura ? 
Gregory Horror SHow Plošinovka Capcom 
Jakn7Renegále Adventura SCEE Šílený japonský 
James Bond: Everything Or Nothing Akce EA anime horor 
Judge Dredd: Dredd Vs Death Akce Rebellion 
King Of Route 66 Závody "» 
KYA: Dark Lineage Adventura Infogrames 
LOTR: Return Of The King Akční adventura © EA 
Malice Plošinovka Sierra 
„Maximo2 © Plošinovka Capoom 
Medal Of Honor: Rising Sun FPS EA 
Mission Impossible: Operation Surma Akce Infogrames 
NARC Akce Midway 
NBA Starting Five Basketbal Konami 
Pillage RPG ? 
Pitfall Harry Adventura Activision 
Manhunt Akce Rockstar 
Pop Idol Rytmická akce Codemasters 
Pterosaur Adventura ? 
Ratchet £ Clank 2 Akce SCEE 
Seven Samurai Akce Sammy 
Shadow Of The Sun FPS HotHead 
Shoot To Kill FPS Codemasters 
Spawn Akce Namco Hometek 


SSX3: Out Of Bounds Adrenalinový sport 


EA Sports 


Tak And The Power Of JuJu Plošinovka THO 

T3: Rise Of The Machines Akce Infogrames 

The Deer Hunter Online FPS Infogrames 

The Fast And The Furious Závody vu 

The Simpsons Hit And Run Závody vu 

The X-Files: Resist Or Serve Akční adventura © Sierra 

Thorgal: Odin's Curse RPG Adventura Company 
Urban Freestyle Adrenalinový sport Acclaim 

WRCIII Online závody SCEE 


Xenosaga RPG 


? 


2004 Žánr Vydavatel 


Driver 3 Městská akce Infogrames 
Glass Rose Akční adventura © Capcom 
Gran Turismo 4 Závody SCEE 
Kilizone Online FPS SCEE 
Mafia Městská akce Take 2 
Monster Rancher RPG Texmo 
Onimusha 3 Akce Capcom 


Resident Evil Online Online adventura © Capcom 
Sonic Heroes Plošinovka Sega Europe x 
POZNÁMKA: 
Star Wars: Galaxies Online RPG Activision Tento kalendář nezahr- 
Syphon Filter Omega Strain Online akce SCEE nuje změny ktará.móhly 


FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing same (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele 


nastat během E3. Aktu- 
alizovaný seznam přine- 
seme v příštím čísle. 
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PŘEDPLATNÉ 


KOMBO! 


AKČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS 


Zvolte si z nabídek KOMB na protější straně tu, která vám nejvíce vyhovuje. 
TOUŽÍTE PO PISTOLI? MÁTE V PLÁNU POŘÍDIT SI K PS2 DÁLKOVÉ OVLÁDÁNÍ? 
CHYBÍ VÁM NĚKTERÁ Z KVALITNÍCH HER? VYBERTE SI PODLE CHUTI! 

K ročnímu předplatnému OPS2 dostanete všechny tyto bonusy za vynikající ceny. 


PŘEDPLATNÉ | PŘEDPLATNÉ 
„PLATINUM „AAA 


COMBO“ COMBO“ 


12x časopis 0PS2 | 12x časopis OPS2 + 
+ 12x exkluzivní 12x exkluzivní demo 
demo DVD + 12x | DVD + 12x časopis 
časopis Level Level Mini + Tričko 


Mini + Tričko OPS2 | 0PS2 + 1 hra dle 
+ 1 hra dle vlastní- 
ho výběru z těchto 
možností: 


vlastního výběru 
z těchto možností: 


PŘEDPLATNÉ 
„LIGHT COMBO“ 


12x časopis OPS2 

+ 12x exkluzivní demo DVD 
+ 12x časopis Level Mini 

+ Tričko OPS2 


4175,- nc 


-—— 


2880,- Kč 


PŘEDPLATNÉ PŘEDPLATNÉ 
„REMOTE „GUN 
COMBO“ COMBO“ 


12x časopis 0PS2 
+ 12x exkluzivní 
demo DVD 

+ 12x časopis 
Level Mini + Tričko 
0PS2 + Originální 
dálkový ovladač 
Sony pro pohodlné 
sledování DVD filmů 


12x časopis OPS2 + 
12x exkluzivní demo 
DVD + 12x časopis 
Level Mini 

+ Tričko OPS2 

+ světelná pistole 
Namco GCon 2. 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, 
kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. Nyní 
si můžete udělat KOMBO z ročního předplat- 
ného OPS2. Využijte naší štědré nabídky 

a ušetříte spoustu peněz. 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. (PLATÍ JEN PRO ČR.) 


Ze svého mobilního telefonu 
odešlete SMS zprávu s textem 
OBJ (právnické osoby zasláním 
slova OBJF) na číslo 

777 289 007 a obdržíte objed- 
návkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M* 
*PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M** 
PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM 
*© 

Své údaje vepište místo 
barevně označeného textu vždy 
mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na ste- 
jné telefonní číslo 

777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby 

(místo hvězdičky můžete použít 
i čárku): OBJ*KOD* kodproduk 
tu*JM* Jan*PR* Novak*UL* 
Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC*+ 160 00* 

VKLUB* “(ano) nebo 
N(ne)*EM* an.novakAvzor.cz 


VZOR pro firmy 

(místo hvězdičky můžete použít 
i čárku): 

OBJF*KOD* kodproduktu*FIRM 
A*Vogel Publishing s.r.o. 
*UL*Sokolovska 73*M* 

Praha 8* PSC*186 21 

*|C0* 45280681 
*DIC*00845280681*VKLUB* A 
(ano) nebo '"'(ne)*EM* 550- 
nence8Avogel.cz 


Kód produktu naleznete 
u jeho ceny. 

« E-mail a info. o členství 
ve V-klubu jsou nepovinné 
údaje. Podrobný návod na 
objednávání prostřednictvím 
SMS zprávy najdete 
na adrese sms.vogel.cz 


O tom, že vaše objednávka byla 
přijata, dostanete zpráva na svůj 
mobilní telefon. 

Vaše osobní údaje nebudou 
použity pro další obchodní účely. 


ča ů l Druh předplatného OPS2 SMS kód Cena 
Roční předplatné 
(12 čísel 0PS2) dárky („LIGHT COMBO“) 411 2 880 kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Jak and Daxter) | 412 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + hra (Gran Turismo 3) 414 3540 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 4030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Primal) 424 4030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 4 030 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + dálkové ovládání k DVD 418 3805 Kč 
dárky („LIGHT COMBO“) + pistole 423 3.980 Kč 
Půlroční předplatné 
BEE,- ne (6 čísel OPS2) dárky (6 čísel Level mini) 420 1560 Kč 
i Čtvrtletní předplatné | 
3980,- Kč (3 čísla 0PS2) dárky (3 čísla Level mini) 421 699 Kč 
je m m — m až = — u i = a 5; u — mm mm « u- m * m M m m M mu © A 
é 
š kontakt Pro CR Pro Slovensko 
H > é Ne : “ 
: ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3960 Sk ů 
F firma o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) it n: 
= + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880,- Kč. + dárky (6 čísel Level Mini) za 1560,- Kč. © Roční doporučeně 4224 Sk 
E nános příměří oč 2 , © Půtroční na 6 výtisků 1992 Sk g 
. = © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ dlroční čeně 
E eěe + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) © Půroční pad n 8 
B psě | obec + hra vedici Platinum za 3540,- Kč. + dárky (3 čísla Level Mini) za 699,- Kč © čivntietní na 3 výtisky 1020 Sk 
= Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali © čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 
| EJakAnd Daxter C1 Gran Turismo 3 E] Tekken Tag Toumament [2 zasilat doporučeně (+25Kč/jedno číslo) 
| M © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
note : : + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Způsob platby Způsob platby 
n ný gekko ad do mna k PS2 hra za 4030,- kč. o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, o Poštovní poukázkou C. 
P tBlefon17 Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 
M stan D08 DI wRCII Extreme [Ratchet 8 Clank Primal 
o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
i e-mail na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 


Ř datum | podpis 
i + dálkové ovládání k DVD za 3805,- Kč. 


E Objednávámodčísta E 1 počet CI ksod každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených 
údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. 
Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018 900, 
e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 

uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 

O Roční předplatné OPS2 (12 čísel) vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnet©press.sk. 
+ světelná pistole za 3980,- Kč. “ “ a A ání vy hi 


a : s 
2u mm mě Mn MN M 0 NN M 3 M MN M A M 7 M7 M7 M7 == EZ MM M 2 Z Z 3 5 M M 3 4 u “ 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR- Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 24. 6. 2003 
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PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, PETR BULÍŘ, GEORGE WALTER, SAM RICHARDS, MICHAEL MLYNÁŘ, MARK WYATT 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


Pa 
POZICE 


FANTASY X-2 


Jestliže nějaká hra obsazuje již potřetí za 
sebou nejvyšší příčku našeho žebříčku 
(mimochodem žádné jiné se to zatím 
nepovedlo), tak to nemůže být náhoda. 

A tak se nám zdálo přece jenom 
nedostatečné reagovat skromnou 
dvojstránkou v této rubrice, a podobně jako 
minule se Soul Caliburem II jsme tedy FFX-2 
„vystěhovali“ mezi hlavní články. Snad se 
nám na čas podaří ukojit ten hlad... 


DÁLE V RUBRICE MOrUEc 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN ................. STRANA 26 
BEYOND.GO0D 87EVIE ač oo eno aa drsná STRANA 28 
KK o S o a «<+x++ STRANA 30 


CIOGKTOWER 3. ca nněnao nene STRANA 32 
DESTRUCTION DERBY ARENÁ.................... STRANA 36 


+eexeesenseenc+ STRANA 36 


ší 


TEMATICKÝ 
ČLÁNEK 


NAŠE NABÍDKA 


STRANA 36 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 20. 4. - 16. 5. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraději viděli v Monitoru příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +16, 
máte jednu ze tří možností, A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz C) Hlasuj li 


SETKÁNÍ 
STRANA 33 


BROKEN SWORD: THE 
SLEEPING DRAGON 


Dlouho bezprizorní „adventura nového tisíciletí“ - našla 
vydavatele v americké THO. Před E3 vykazovala příznaky 
zvýšené aktivity, a tak jsme se mohli dostat k prvnímu 
hratelnému kódu. 


DARK CHRONICLE 


Velký monitoring z minulého čísla možná uspokojil první 
zájemce, ale jak se zdá, nabudil řadu dalších. 

Před větším článkem se vracíme k pokračování Dark 
Cloudu alespoň stručným updatem. Máme k dispozici 
plný kód a objevili jsme v něm nádherná zákoutí... 


UPDATE 
STRANA 35 


CHAOS LEGION 


Chaos Legion se potácel na hranici Top 10 už pár 
měsíců a nyní konečně prorazil ve velkém. Vezměte 
zavděk stručným updatem. Všem fajnšmekrům, kteří 
pro tento akční kousek od Capcomu hlasovali, 
slibujeme pro příště mnohem hutnější materiál. 


VIRTUA FIGHTER 4 
EVOLUTION 


Že by novinka z minulého čísla povzbudila vaše bojové 
buňky? Nebo snad za to může nedočkavost 
vyprovokovaná profilem Soul Caliburu II? 
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Medal Of Honor: Rising Sun 


Electronic Arts 

EA Los Angeles 
www.eagames.com 
0PS2 13 


PODZIM 


MEDAL OEHON 


RISÍNG SU 


Přímo hled, vojáku, tyto exkluzivní screenshoty zachvátí tvou duši touhou! 


NĚCO O HŘE: O čem bude nový díl hry Medal Of Honor si 
samozřejmě každý, kdo hrál předchozí díl, dokáže 
dobře představit. Upřímně řečeno, z EA nám sice 
poskytli tyto obrázky, ale konkrétními informacemi 
zrovna nehýřili. Tak se tedy na ně alespoň pořádně 
podívejme. Jak vidno, řada scén zachycuje nechvalně 
proslulý úder japonského letectva na Pearl Harbor. 
Můžeme se tedy zřejmě těšit na další epické zpraco- 
vání skutečné historické události, podobně jako Den 
D ve Frontline. Hrajete na americké straně, a tak 
můžeme předpokládat minimálně jeden podstatný 
rozdíl. Zatímco vylodění na pláži Omaha skončilo 
úspěšně, zde vás čeká porážka, ať už se budete snažit 
jakkoli katastrofě zabránit. 


DALŠÍ DEDUKCE: V Pearl Harboru to začíná a na Filipí- 
nách to končí. Coby Joseph Gfiffin se mezitím zúčast- 
níte mnohých pamětihodných bitev druhé světové, 
které se odehrály v Tichomoří. Dá se předpokládat, že 
v EA vybrali události tak, aby dali hráči možnost vidět 
co možná nejpestřejší lokace. Ovšem vzhledem 
k povaze války v Pacifiku nejspíš bojové akce ve měs- 
tech (tak jako ve Frontline) neočekávejte. Jedna z prv- 
ních úrovní se podle ne zcela potvrzené zprávy jmenu- 
je Battle Of Guadalcanal. Stejně jako v historické 
bitvě i zde půjde o opatrný postup hustě zalesněnou 
krajinou a boj s dobře maskovaným nepřítelem. Střet- 
nete se muž proti muži, nebo budete ostřelovat na 
dálku, budete používat granáty k napadení bunkrů 
a těžce dobývat každou píď země. Viděli jste Tenkou 
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E Sniperovka přijde v nepřehledné 
bitvě o Guadalcanal jistě vhod. 


červenou linii? Jestli ne, měli byste to napravit, získá- 
te tak dobrou představu. A kromě toho je to výborný 
film. 


KOOPERATIVNÍ MÓD: Kromě prostředí tropických ostro- 


vů v Tichém oceánu je velkou novinkou multiplayer. 
Bohužel EA zatím neuvolnili žádný screenshot, který 
by ukazoval hru pro dva. Můžeme jenom předpoklá- 
dat a doufat, že rozdělení úkolů povede k většímu 
důrazu na taktiku boje a že poskytne příznivcům 
Medal Of Honor příležitost okusit nové, nevšední poci- 
ty. Na závěr dodejme, že se na webu objevily spekula- 
ce, že by se v poslední úrovní mohla objevit scéna 
atomového útoku na Hirošimu. Nám se to však 
nezdá příliš pravděpodobné. | | MW 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN vypadá 

na těchto obrázcích mnohem lépe než na poně- 

kud rozpačitých screenshotech z předminulého © 

čísla. Otázkou je, zda se dočkáme větších ino- 

vací, nebo zda EA vsadí na osvědčený recept. 
PLEŠOUN: „Sorry, ale odmítám válčit s národem, který stvoří 
Final Fantasy, Tekkena, Resident Evil a PlayStation 2!“ 
S PY: „Plížit se deštným pralesem a číhat na nepřítele... to 

naprosto skvělý.“ 


6 


dy Pt 


E 


1; 


ho 


f 


B Kdysi dávno nebyla Amerika 
tak hrr. Muselo se stát tohle, aby 
vstoupila do války. 


B Kamufláž v akci: vidíte ho? 


edem a o 74 9 JÍ PŘÍTEL, NEBO NEPŘÍTEL? 


Jste mrtvý muž á S 9 Pohled na modely postav dokazuje, že tvůrci hry věnují značnou péči detailům. Chcete-li se vyvarovat 
B o, : : ; i £ „přátelské palbě“, měli byste si jich všímat. 


PŘÍTEL NEPŘÍTEL 

Toto je typický Američan. Jeho hodnost: seržant. Toto je řadový příslušník japonské pěchoty. Ve hře 
Poznávací znamení: čepice s kšiltem, samolibý se vyskytuje několik typů. Někteří používají 

výraz a ležérně držený doutníček. důmyslnou kamufláž, jiní nosí kraťasy. 


W Na palubách lodí 
kotvících v Pearl Har- 
boru prožili vojáci 
hrůzné okamžiky. 


jE Tora, tora, tora! Jednoho 
„ krásného dne se z nebe 
sneslo peklo. 


o 


„jlě 


Jak ukazuje tento screenshot, čeká nás další vylo- 
dění. Oproti Omaha Beach bude o něco komornější. 


VĚDĚLI JSTE? 


B V pralese je všechno 
zelené, včetně nepřátel. 


Nejvě: 
ztvárnění bujné vegetace. 


m Při účasti na protiletecké 
obrané si zasloužíte adekvátní 
zbraň. 


B Šéfkuchař to s tím flam- 
bováním trochu přehnal. 
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(TO 
PRVNÍ POHLED 


Beyond Good And Evil 
I Ubi Soft 
NÉ R Ubi Soft 
I Ubi Soft www.ubi.com 


premiéra! 


570% 


BEYOND GOOD 
AND EVÍL 


Nečekaně silný rival pro Jaka a Ratcheta! 
OPS2 vám přináší exkluzivní odhalení. 


PRVNÍ DOJMY: Pánové z Ubi Softu byli tak hodní a vybrali si 
právě OPS2, aby premiérově odhalili světu projekt, nad/kte- 
rým se dlouho spekulovalo (nesl pracovní označení BGGE). 
Nechali nás s hrou Beyond Good And Evil dvě hodiny o samo- 
tě. Zde jsou naše poznatky. Ovládáme postavu zvanou Jade. 
Vypadá nádherně, je sexy, skvěle animovaná, detailně prove- 
dená. Pracuje jako novinářka a žije v poklidném světě Hyllis. 
Idyla však netrvá dlouho. Z vesmíru na planetu zaútočí DomZ, 
zlá vetřelecká ra: terá si chce podmanit zdejší poněkud 
naivní obyvatelšťvo a učinit z něj otroky. Pro Jade to je příleži- 
tost jako, hfóm! Už nemusí do místního žurnálu referovat 
o stěhovavém ptactvu. Může se stát hrdinkou svého národa. 
V jejím životě začíná kapitola, kterou naplní průzkumem pest- 
rých lokací (stylem připomínají město z filmu Pátý elemen 
a bojem s nepřáteli a uzurpátory. 


VÁLEČNÝ ZPRAVODAJ: Jade funguje současně jako ráj 

ka i bojovnice. Jejím prvním úkolem je pozorová 

ských aktivit. Poté musí vyrazit na lov. Nikoli okup 
vojsk, ale divoké zvěře. Prodejem úlovků získá potřebné 
peníze na opravu svého obojživelného vozidla a pak teprve ; 
může vyrazit do ostré akce. Boje jsou rychlé a zábavné. 
Nechybí ani „povinný“ parťák: je jím prasátko Pey'J, jehož 
specializací je sestřelování létajících jednotek. Na zemi už si* * © 
s nimi Jade poradí sama pomocí aikido hole. Pokud jdi 
o rébusy, v prvních úrovních hry jsme narazili jen na jedho- 
duché věci typu zapínání spínačů a tahání pák. 


PRO DĚTI, NEBO PRO DOSPĚLÉ? Na první pohled je patrn 
že násilí a akce ve hře nejsou ztvárněny realisticky. Jade 
sice občas utrousí nějakou hrubozrnnou poznámku, ale c 
kově hra Beyond Good And Evil nepatří do stejné kategori 
jako třeba The Getaway. Přěsto si myslíme, že díky zábavn 
hratelnosti, svižnému tempu, kreativní grafice, poutavému 
vyprávění a jemnému humoru má rozhodně šanci zaujmou: 
nejen dětské hráče, stejně jako se to povedlo hrám Ratchet 
© Clank nebo Sly Racoon. Po úvodních seznamovacích 
úrovních se struktura hrý plně otevře a poskytne vám mož; 
nost svobodného pohybu rozmanitými lokacemi. Těšit se 


/ 
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BEYOND GOOD AND EVIL naznačuje, že 
bude víc než jen další plošinovou akcí do počtu. 
Ačkoli použití dopravních prostředků ani systém 
boje nepředstavují nic pronikavě originálního, 
zpracování je natolik kvalitní, že se rázem zařazuje 
do kategorie „slibné“. 


Máme tu čest se světovou premiérou, takže si logicky musíme 


na ohlasy ze strany hráčů teprve počkat. Neváhejte a dejte 
nám vědět, co si o Beyond Good And Evil myslíte. 
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PITVA SCREENSHOTU 


Základní informace, které můžete získat zběžným pohledem na herní obrazovku. 


UKAZATELE JADE JADE UKAZATELE PEY'JE 
Vidíte volbu předmětu pro Reportérka, partyzánka Jestli chcete, aby prasát- 
Jade. Dejte si sendvič a lovkyně. Také vám připo- ko vykonávalo svoje 
a budete fit. Nam. míná Natalie Portman? povinnosti, nezapomeňte 

ho nakrmit. 


I Kdybyste zapomněli, jak se 
tato planeta jmenuje, stačí si : 
přečíst neonový nápis. * 


PEY'J DALŠÍ POSTAVY 
Planeta, svět, město. Jste Věrný bodrý vepřík, který Rozhovory s místními vám 
tady doma, ale jeho zákou- vám kryje záda. podstatným způsobem 
tí musíte teprve poznat. ulehčí orientaci ve hře. 


m S létajícími nepřáteli 
se Jade Snadno vypořádá 
díky:dosahu své hole. 


Super 
Action 


B.A 
nh 
m Světelné efekty při 
použití zbraně napoví- 

i 4 dají, že to není úplně 
obyčejná hůl. 


Pomocí obojživel- 
ného vozidla může- 


: te nejen cestovat, 
I ; 

1 w $ - je ale i bojovat. 

vsí 

lé 

I 

I U a 

A Při partyzán- 

I 4" Á = ském způsobu m Upgradováním svého 
m života vás nemi- vozidla můžete například 
i I nou noční akce zvyšovat rychlost jeho 

- pod pláštěm tmy. pohybu. 
B Vítejte v místním shop- = = 

I ping centru. Nabízí se tu Select“ button to read 

| nejvybranější zboží. 

I 

I 
4 Táj s 

Jak 


E Nosorožec 

V montérkách. 

Netvařte se šoko- 

vané a zkuste 

S ním hodit řeč. né | - 


B Peníze se dají získat 
(nebo ztratit) také v herně. 


“Ů 
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stá 
Er48ILIZEŘ = 


"Select" button to read 


XII 

Ubi Soft 

Ubi Soft 
www.ubi.com/FR/Games Monitor 
O0PS2 11 


XI 


Důraz na příběh se zdá být silnější, 
než se původně od této hry čekalo. 
V; 

ZTRÁTA PAMĚTI: Člověk by nečekal, že kromě 
hlavního hrdiny se budou ve hře vyskytovat další 
důležité charaktery. Koneckonců má to být FPS, čili 
střílečka, žádné diskuze u kulatého stolu. Vysvětlení je 
nasnadě: hra XIII bude pevné zakořeněna ve zdrojo- 
vém komiksu, bude vycházet z jeho reálií, příběhu, 
atmosféry... Základní koncepce je sice FPS, ale vlivy 
adventury nebudou zanedbatelné. Pokud jste četli náš 
předchozí článek o hře, víte, že se XIII, hlavní hrdina, 
na začátku probudí na pláži a marně loví v paměti, 
kde se tu vzal, co se stalo a kým vlastně je. To 
je začátek spletité story, ve které mimo jiné 
půjde o plánovaný atentát na prezidenta. 
Otázka je, zda vám osud připraví střetnutí + + 
s atentátníkem. Nebo jste tím úkladným “ 
vrahem zrovna vy? 


OBSAZENÍ: Kromě ústředního hrdiny, jehož očima 
se na cel-shadové prostředí po většinu doby budeme 
dívat, tu máme dvě výrazné osoby. Ta mladší, sympa- 
sová. Pokud náhodou znáte komiksovou předlohu, 
pak víte, že jde o velmi schopnou agentku, která s XIII 
často úzce spolupracuje. Podle screenshotů to vypadá 
tak, že jejich vzájemné kontakty se rozhodně neomezí 
na čistě pracovní záležitosti. Jonesová pracuje pod 
velením generála Carringtona (chlápek v uniformě) 

a vyšetřuje okolnosti stejného případu jako XIII. Jisté 
je, že jejich cesty se budou často křížit. 


TŘETÍ DO PARTY: Máme tu ještě jednoho agenta, který 
se snaží přijít na kloub věcem kolem plánovaného 
atentátu. Je to plukovník Amos, muž se zkušenostmi 
ze CIA a NSA. Nyní se usadil v FBI, a ačkoli vypadá 
jako člověk, který má svá nejlepší léta za sebou, není 
moudré ho podceňovat. Atraktivita příběhu XII bude 
postavena na skutečnosti, že do poslední chvíle si 
nebudete jisti, zda můžete komukoliv ze jmenovaných 
důvěřovat. Dokonce ani sobě byste neměli slepě věřit. 
To víte, na nic si pořádně nepamatujete. Bůhví, co jste 
zač. Nic nenaznačujeme. My vlastně nic nevíme! MW 


XIII má podle nás na to, aby obohatila žánr 
FPS o originální prvky, a to nejen díky grafic- 
kému zpracování. Rozhodně se těšíme na 
rozuzlení tohoto napínavého příběhu: bude to 


hit, nebo propadák? 


FLUS: Cel-shadové (Auto Modellista) závody nebyly to pravé oře- 
chové. V tomhle případě jsem hodně zvědav na výsledek. 


ankofonní komiksy mají super atmosféru. Na XIII se 
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Tříhvězdičkový generál 
Carrington velí vojá- 
kům. Klika, že máme 
modrou. 


Je XIII slušně vychovaný 
gentleman, nebo zneužívá 
situace, aby si prohlédl 
některé detaily zblízka? 


Major Jonesová: 
stála jí modelem zlatá 
olympijská medailistka 
z běhu na 100 m? 


E Tam, kde bylo třeba dosáhnout sil- 
nějšího pocitu hloubky obrazu, se 
Zapomněli jste si doma neprůstřelnou celshading tak výrazně neprojevuje. 
vestu? Žádný problém, pořiďte si lidský štít. 


DO ZBRANĚ 


XIII se přirozeně nemůže v každé situaci spolehnout jen na svůj šarm. Zde uvádíme výčet několika zbraní, na které během cesty narazíte. 


ŽIDLE GRANÁT SAMOPAL BROKOVNICE 

Klasická záležitost, dobře známá z westernových salo-  Riskantní věc, pokud jej použijete v úzkých chod- Pistole je sice slušivější, ale nám jde především Nejlepší prostředek proti stresu. Pumpování železa 
onů. Dobře trefený úder jednou židlí usadí protivníka ©. bách. Avšak žádná FPS se bez této tradiční výbuš- o efektivitu, Vždyť čelíme početní převaze! vás spolehlivě zbaví přetlaku i nepřátel. ? 

do druhé. niny neobejde. 
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PRVNÍ HODINA 


Clock Tower 3 

Capcom 

Sunsoft 
www.capcom.co.jp/ct3 
Monitor, OPS2 411 


ČERVEN 


E Tomu pánovi zvoní 
V kapse telefon. Schválně, 
kdo mu volá? 


E Stolky ozářené svět- 
lem symbolizují uklid- 
ňující savepoint. 


m Ctnostná dívka nemá 
na těchto ulicích co 
pohledávat. 


CLOCK TOWER 3 


Dá se vůbec za 60 minut pochopit, o co v Clock Tower vlastně jde? Odpočí- 


távání začíná... Teď! 


00.20 Titulky Clock Tower 3 odhalují, že vývoji hry šéfoval 
Kinji Fukasaku, který má na svědomí populární anime 
Battle Royale, pojednávající o masakru na střední 
škole, takže se máme na co těšit. 

03.03 Poznáváme hlavní hrdinku hry, kterou je čtrnáctile- 
tá školačka Alyssa. To se vzhledem k Fukasukovým 
preferencím dá pochopit. 

06.23 Allysa dostává záhadný dopis, ve kterém se píše, 
aby na své patnácté narozeniny nechodila domů. 
Matka ji proto preventivně posílá přespat do školy, co 
kdyby se náhodou něco stalo. Samozřejmě je jasné, 
že i tak se NĚCO stane. 

09.29 Neposlušná školačka otvírá dveře domova a rázem 
máme srdce v kalhotách. Děsivý chlápek v klobouku 
se vrhá na Allysu, jako by ji chtěl znásilnit, zatímco 
temně mumlá cosi o starém prokletí. Upřímně řeče- 
no, jsme docela rádi, že to děvče maminku nepo- 
slechlo. 

24.15 Pobíháme po domě, abychom řekli mamce o tom 
zvláštním pánovi dole v přízemí. Na jedněch dveřích 
se objevuje modrá pečeť, kterou odstraní pouze svě- 
cená voda. Tu jsme viděli v hlavní hale, takže se vrací- 
me zpět. 

27.00 Záblesk elektrického výboje nás upozorňuje na taj- 
nou chodbu v krbu, kterou jdeme okamžitě prozkou- 
mat. Aby se ovšem Allysa vešla do těsné chodbičky, 
musí na všechny čtyři, což je úkon, který odhaluje její 
bílé kalhotky s nápisem „Středa“!!! 

27.30 Záměrně si znovu klekáme a jen tak lezeme po 
pokoji. Skutečně! Kalhotky jsou vidět každou chvíli. 
Možná by někdo měl zavolat redaktory pořadu Na 
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vlastní oči. Ta slečna samozřejmě neexistuje, ale naše 
křesťanská výchova nám velí zavírat oči, kdykoliv se 
onen bělostný proužek jemné tkaniny objeví v záběru. 

40.00 Konečně máme misku se svěcenou vodou a ode- 
mykáme dveře. Opouštíme dům. V ulicích Londýna je 
však během válečných náletů dusno. Válka a horor? 
To tu ještě nebylo. 

50.13 Prozkoumáváme ulice a poblíž zkrvavené mrtvoly 
nacházíme krabičku, ve které chybí zásnubní prsten. 
Ještě než se stačíme rozkoukat, k čemu asi tak může 
být, hodinka hraní je pomalu u konce. 

59.00 Poslední minutu jsme se pokoušeli típnout nějaký 
ten decentní screenshot, abychom nemuseli dávat na 
obálku časopisu varování rodičům. No, posuďte sami, 
je to na hraně... | PB 
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CLOCK TOWER 3 není zdaleka tak detailní 
a realistický jako tematicky podobný Silent Hill 
3, nicméně je podobně pochmurný a v některým 
momentech tísnivě zneklidňující. Osmnáctka 
jako když vyšije. 
4 (© LUCIE: Clock Tower 3 vypadá bombově. Střelím Vice City, abych 
. na to měla. 


E Hromotluk s palicí 
touží zatlouct Alyssu 
do dlaždic. Nejlepší 
obranou je útěk. 


E Svěcená voda 
odstraní první vážněj- i 
ší překážku ve hře. 
Halelujá! 


E Nepropadejte panice, 
tenhle duch je alergický 
na strašpytle. 


£ E Pokud doma potká- 
WWF | te podobného pána, 


volejte linku bezpečí, 


+ My. sweet Alyssa... f 
vě been waitiig so long for this soment. | 


E Maminka jí říkala, 
aby po schodech 
chodila opatrně. 


mort 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
Broken Sword: 
The Sleeping Dragon 
BROKEN = SWORD THO 
TYF SLEEPINO DRACON Revolution 
www.revolution.co.uk 
Monitor, OPS2 410, 414 


mmm 60% 


fukok) ddd 
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B Pokud jde o plošinov- $ 
kové elementy, tak 


spíše než Tomb Raidera 
si představte I * 


B Klasický puzzle s přesouváním 
beden některé lidi vyděsil, ale 
věřte, že do hry zapadá přirozeně. 


> 
m My'úž jsme sí jednu, 
postavu oblíbili víc než tu "= 


druhou. Hádejte koho! ž 


k 


Fixní kamery naopak připomínají koncept Resident Evila. 
Stylem grafiky je však hra věrná svým kořenům. 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


Odložte bouchačky, milí čtenáři, a aktivujte mozek. Klasická adventura se 


znovu hlásí o slovo. 


BEZE ZBRANÍ: První dva Broken Swordy si na PSone zís- 
kaly poměrně slušnou oblibu. Uvědomíme-li si, že 
pojem videohra je obvykle spojen s představou refle- 
xivního akčního jednání, pak úspěch této přemýšlivé 
detektivky musí potěšit. Škoda, že nenašla moc násle- 
dovníků a že jsme si museli počkat až na její pokračo- 
vání. Ale nebojte se, jeho koncepce je naprosto 
moderní. Ve Sleeping Dragon budete přímo ovládat 
oba hrdiny, urostlého Američana George Stobbarda 
a půvabnou Francouzku Nicol, což do osvědčeného 
adventurního konceptu přece jen vnáší některé akční 
prvky. Propracovaný interface vám poskytuje dostatek 
prostředků pro prozkoumání okolí a rozhodování se, 
co udělat dál. Abyste v ději postoupili, většinou posta- 
čí položit si otázky typu „Kde to jsem?“, „Co se to 

py bo ků děje?“ či „Kam bych měl jít?“ a správně si na ně odpo- 
m Váš australský kolega si vědět. Čili důraz na logickou dedukci zůstává. 
dál víc fosterů, než je při < 7 


pilotování letadla zdrávo. z W 
LL j 


Prase 


ZÁHADA: Detektivem jste proto, abyste řešili záhady. 
Struktura hry je postavena tak, aby se vám dílčí tajem- 
ství odkrývala postupně. Jako povzbuzující prostředek 
to funguje báječně. Georgovo dobrodružství začíná ve 
chvíli, kdy jeho letadlo havaruje v konžské džungli. 

K ruce má jen věčně opilého, a tedy nepoužitelného 
Australana (pilota onoho letadla) a ocitá se ve zdánlivě 
bezvýchodné situaci. Nico mezitím zakončí vyšetřování 
vraždy pařížského hackera pohledem do ústí pistole 
(a nebezpečnou situaci elegantně vyřeší dveřmi od led- 


2. 
Stobbard se musí dostat z konžské džungle, dostanete se 
však do ještě horší situace. 


nice). Hra přepíná mezi osudy obou hrdinů právě 
v takovýchto klíčových momentech. 


KLASICKÁ ADVENTURA: V Revolution celkem správně 
usoudili, že cokoliv, co poskytne protiklad ke zběsilým 
střílečkám a vyhlazování zombíků, se stane snadno 
středem pozornosti. Jde-li o pokračování tak slavné 
a prověřené hry, platí to dvojnásob. Nový koncept koo- 
perace dvou postav při řešení hádanek zní velice slib- 
ně. Tempo bude jistě pozvolnější, než je současný prů- 
měrný hráč zvyklý, ale napětí nebude o nic menší. 
Jakmile se dostaneme k další ochutnávce ze hry, 
podáme vám opět hlášení. [] SR 
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BROKEN SWORD: THE SLEEPING 
DRAGON slibuje vítanou změnu stylu. Propra- 
covaný příběh je zasazen do reálného světa 
a logické, neabstraktní hádanky ukazují na 
důstojné a moderní pokračování úspěšné série. 
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NINJA: Mám strach, aby z toho neudělali plošinovku. 


MEGA MECHA BOREC: To, že tvůrci chtěj vypustit megatuhý 
zásekový místa, jenom vítám. 


CD 78b VĚ Va Mí 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ PAI-P 


Virtua Fighter 4 Evolution 
Sega 

Sega AM2 
www.sega-am2.co.jp/vf4evo 
TNT, OPS2 +14 


20. ČERVNA 


B Brad nejenže není do 
tohoto počasí vhodně 
oblečen, ale ještě navíc 


se nechává ztrapnit. 


NÍ , 2 


incsy/Logsies 
Win Ratio 
Exporienco 


Wa a 
"THDE He 


i Ten náš Jeffry, to je kos: 


Ztratil boty, chodí bos. T MOTRET 
KEM 


VIRTUA FIGHTER 4 
EVOLUTION 


Tak co, Sego, bude tvoje vylepšená bojovka stát za to? 


NĚJAKÉ ZMĚNY? Ano, ale ještě momentík. Pro ty, kteří minule A JEŠTĚ DALŠÍ: V Ouest módu nevyhráváte pouze bonusové před- 


chyběli: Sega v prvé řadě mocně vylepšila vizuální stránku. Pryč 
jsou nepříjemné jaggies z minulého dílu, nyní je grafika naprosto 
hladká a ostrá, stejně jako v případě verze určené pro videoherní 
kabinety, Pak tady máme dvě nové postavy. První z nich je kick- 
boxer Brad Burns - mimochodem je jedním z bijců i v hratelném 
demu na našem disku. Jeho styl je hodně nekompromisní 

a tvrdý. Druhou postavou je poněkud mrtvolně vyhlížející Goh 
Hinogami, kterýžto je ovšem ve skutečnosti velkým mistrem 
juda. Jeho techniky a údery, které mnohdy snadno projdou i přes 
vcelku poctivý kryt, lze řetězit do skutečně smrtících komb. 


DALŠÍ NOVINKY: Velkých změn doznal tréninkový režim, který je 
teď neuvěřitelně komplexní. Obsahuje snad úplně všechno, co by 
mohl: od tutoriálu, který vás pěkně po krůčkách naučí základům, 
až po úplnou terminologii série Virtua Fighter. Zprvu se to může 
zdát hodně složité a nepřehledné, ale věřte, že se jedná o skuteč- 
ně vynikající pomůcku pro ty, kteří mají s touto sérií zatím nulové 
zkušenosti. Hlavní síla tohoto řekněme updatu ovšem spočívá 
v novém Ouest módu, jenž nahrazuje starý známý režim Kumite. 
Nyní se budete účastnit turnajů ve známých tokijských hernách. 
V každé z nich se budete snažit co nejrychleji postupovat na žeb- 
říčcích hráčů, abyste si odemkli přístup do dalšího turnaje. Vítěz- 
ství v turnajích vám odemykají nové herny, takže nakonec se sta- 
nete ultimátním mistrem tokijské VF4 scény. 


AKIRA<P 


; Winnér gělš + 
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měty, ale vyděláváte i peníze, které následně lze utratit ve VF 
Shopu. Ten je plný roztomilých zbytečností, kterými můžete zkráš- 
lit svou oblíbenou postavu. Nové kostýmy, sluneční brýle, kon- 
taktní čočky, baterky do hodinek, umělá ledvina - jsou toho 
doslova tuny, pokud ale nebude možné koupit postavám růžové 
tričko nebo hodně odvážné bikiny, budeme hodně zklamáni. | tak 
to ale vypadá, že VF4E naprosto jednoznačně potvrdí vedoucí 
pozici na poli bojovek, kterou dosud drží jeho předchůdce. Sou- 
boj se Soul Caliburem II bude nicméně hodně vyrovnaný. (| MM „P Player 1 
wotns a Prize 
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VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION by měl 
zrychlit puls každému poctivému fanouškovi 
bojovek. Přináší totiž tolik vylepšení, že by mohl 
zlákat dokonce i vlastníky řadového čtvrtého 
dílu. 


T BUTTON 


V č módu vyhráváte věci a peníze, čímž pádem si 
z postav můžete vytvořit aspiranty na účast v dalším kole naší 


BANAN: Doufám, že to ne%t$kbou. Sice to nebyla nejlepší soutěže „Vypadám jako blbec“. 


: bojovka, ale měla parádní pohyby. Taky moc nechápu, proč ještě 
LA | nepočkaj a neudělaj fungl novej pátej díl... 


10h kyu 


ED "8D Vě$ Ve Mě < | (S SNNNKOKU 


m Jacky sice změ- 
nil dres, ale pořád 
je hodně nepříjem- 
ným soupeřem. 


s- 
kase anne 


Dread Lord 


M Ach, jak uspokojující s : : TRE 


pocit prožijete po zadu- č k T STE u i| 
sání soupeře do : 
sněhu... 


TT 
KOLLONK) 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


DARK CLOUD 2: DARK 
CHRONICLE 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝYOJ: LEVEL 5 


V minulém Monitoru jsme se 
zevrubně věnovali tomuto 
půvabnému dobrodružnému 
RPG. Seznámili jsme se 

s postavami Maxem a Monikou. 


Jelikož jsme měli k dispozici 
preview kód, vrhli jsme se po 
hlavě do dungeonů, kde jsme 
museli ocenit systém boje 
pomocí kombinovaných před- 
mětů a rozmanitou škálu 
nepřátel. Nemile nás zaskočily 
občasné problémy s kamerou. 


Vedle základní zbraně (klíč) 
můžete cestou v bludišti nalézt 


i některé další: různé typy pistolí 


a mečů. Během hry si budujete 
partu přátel, bojujete s mystic- 
kými tvory a opravujete před- 
měty pomocí klíče. 


Finální recenzovatelná verze 

má nahlášen příjezd v příštím 

cyklu výroby OPS2. Když to 
S nee co z toho 


Je- váš zájem hlubší povahy, 
neváhejte navštívit 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


CHAOS LEGION 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VývoJ: CAPCOM JP 


V rámci novinek jsme hru před- 
stavili v OPS2 +12. 


V Japonsku se již prodává. Nám 
se dostala do ruky raná PAL 
verze a upřímně řečeno, příběh 
nás moc nenadchnul. Nicméně 
akce je skutečně působivá. 
Něco jako kombinace Devil 
May Cry s Dynasty Warriors. 


Proti šikům nepřátel nebojuje- 
te sami. Během hry se na vaši 
stranu přidávají celé legie 
monster. Ta pak můžete přivo- 
lat na pomoc. Dokážete si 
představit tu melu? Název hry 
sedí bezezbytku. 


Všimli jsme si, že hra vzbuzuje 
stále větší zájem (možná jako 
kompenzace za DMC2). Pokud 
vytrváte, příště se jí budeme 


věnovat důkladněji. 


DESTRUCTION DERBY 
ARENA 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: STUDIO LIVERPOOL 


V čísle 13 jste se stali svědky 
odhalení návratu jedné 

z PSone klasik, tentokrát s 
online podporou. 


Během nedávné návštěvy Lon- 
dýna jsme si zahráli jednu trať. 
V souboji se třemi francouzský- 
mi kolegy-redaktory jsme 

nedopadli nejhůř, ale hra potře- 
buje ještě hodně času na vývoj. 


Zajímavá je volba drobných 
prvků cel-shadové grafiky 

a pestrobarevná stylizace. Na 
těchto nových screenshotech 
to ostatně můžete posoudit 
sami. O možnostech singlep- 
layeru zatím nebylo oznámeno 
nic nového. 


Studio Liverpool secítí na to, 
aby nám předhodilo hratelnou 


XGRA 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: CHELTENHAM STUDIO 


V TNT byla jen krátká noticka, 
proto považujte tento sloupek 
za opravdovou premiéru. 


Screenshoty zveřejňujeme 

u příležitosti krátkého sezná- 
mení s hrou na tiskové konfe- 
renci Acclaimu. XGRA je pří- 
mým pokračováním sci-fi závo- 
dů XG3 a obsahuje podobně 
šílené tratě připomínající hor- 
skou dráhu. 


Zaujala nás prezentace, která 
Je jakousi futuristickou verzí 
vysílání Eurosportu. Hra klade 
mnohem větší důraz na plnění 
dílčích úkolů: sestřelte konkrét- 
ního soupeře, sundejte billbo- 
ard apod. 


Brzy se hře podíváme na zou- 
bek. Jsme zvědaví na předělaný 
systém zbraní a hlavně na to, 


GHOSTHUNTER 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: STUDIO CAMBRIDGE 


S chlápkem jménem Lazarus 
jsme se seznámili v minulém 
TNT. Věříme, že to byl nepře- 

hlédnutelný článek. 


Další nové screenshoty a zase 
vypadají skvěle. Až nás trošku 
přepadly pochybnosti, jestli si 
s nimi někdo nepohrál. Tak či 
onak, jde o velmi slibný titul. 


Seznamte se s řadou nových 
monster. Ani jedno bychom 
nechtěli potkat. Jak vidno, 
navštívíme nějakou tu kated- 
rálu a hodíme řeč s dalšími 
postavami. Nic překvapivého, 
ale stejně se těšíme! 


Vydání je nesmírně daleko. 
Slíbit můžeme bore porn 
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B Tajemný pan otazník a Le 
Pár, který zřejmě nemá mno 
důvodů k úsměvům. 


TEXT: FARID STARMAN 


Naděje a obavy. Příznivci série Final Fantasy pozorně sledují 
její poslední vývoj. Sguaresoft před časem oznámil vývoj první- 
ho skutečného pokračování. Poprvé se vracíme do stejného 


We středu pozornosti se ocitají tři dívky. 
Příběh otevírá fá píseň. Hrdinka tančí, skáče a šplhá... 
Kam kráčiš, Fi 
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sdiěčov 


SPHERY, KTERÉ SE NACHÁZEJÍ 
V CHRÁMECH PO CELÉ SPIŘE, 
OBSAHUJÍ DŮLEŽITÉ A VELMI 


CITLIVÉ INFORMACE. 


ávislé. Podobnoů 
orů science fiction s 
smýšlejících lidí. ným 
i ru, ab 


místech) se 
lokončení první příběhové 
ak je zřejmě zajištěno, aby ve scénáři nezavlád 


á anarchie, a také se tím řeší postupný růst 
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B Role, jakou sehrají 
temní Aeoni, nám 
zatím zůstala skrytá. 
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KOSTÝM 


6) E Holky do nepohody! 


Yuna, Rikku a Paine mohou posbírat řadu kostýmových spher, díky kterým mohou měnit svoji specializaci. Dali jsme dohromady seznam některých z nich. 


GUNNER 
Základní Yunin kostým jí 
poskytuje již mnohokrát deba- 
tovaný pár pistolí, které tv: 
základ většiny jejich útok 
S růstem zkušeností se škála 
pohybů dostane za hranice 
fyzických útoků. Yuna může 

M například použít Magic Shot 

R nebo Mental Shot. 


j THIEF 
$ Základní kostým pro 
MŠ Rikku umožňuje pouze 
Ť jediný útok. Všechny 
ostatní pohyby souvisí 
R sjejí specializací zloděj- 
M ky. Rikku může nepříteli 
f krást peníze, čas, HP, 
R magické body atd. 


BLACK MAGE 

Toto patrně netřeba pří- 
liš rozvádět. Černou 
magií vládla například 
postava Lulu z Final 
Fantasy X. Jde o klasic- 
ký mix čtyř elementár- 
ních kouzel na třech 
úrovních v tradici série 
(oheň, led, blesk, voda). 


Poznám zdaleka neobsa 


MAGIC GUNNER 

Podobná specializace jako u oby- 
čejného Gunneru, ale s tím rozdí- 
lem, že je kladen mnohem větší 
důraz na kouzelné útoky, jako 
jsou Magic Bullet (desítky typů 
munice!) a Fathom. S růstem zku- 
šenosti lze získat útoky, které 
jsou specializované na určité typy 
nepřátel. 


DARK KNIGHT 

Další mečařský kostým, 
který zahrnuje celou 
škálu temných, často 
magických útoků. Svému 
nositeli také může pro- 
půjčit imunitu vůči 
jedům a kletbám typu 
Curse, Confusion nebo 
Death. 


SONGSTRESS 

Další mečařský 
kostým, který zahrnuje 
celou škálu temných, 
často magických 
útoků. Svému nositeli 
také může propůjčit 
imunitu vůči jedům 

a kletbám typu Curse, 
Confusion nebo Death. 


CN 


chny kostýmy ve hře. Další a další sphery, jako například Flora Fleur, 
Lord Executor nebo Machina Muzzle, jsou specializované pro jedinou postavu nebo souvisejí s pozicí v soubojích. 
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GAMBLER 
Rikku „útočí“ pomocí 

| hracích kostek. Síla 
útoku závisí na náhodě 
(součtu čísel, která 
padnou na kostkách). 

| Obecně platí, že padne- 
li na kostkách stejné 


Základní kostým pro 

Paine. Její útoky pomocí 
meče často obsahují ele- 
mentární složku. S nulo- 


m vou zkušeností má k dis- 
R pozici pouze fyzický Fight. 


Posléze však získá ohnivý, 


A ledový, elektrický, vodní, 
M gravitační a další údery. 


MASCOT 

Kostým, který mohou pou- 
žívat všechny postavy. 
Spolu s ním získají zvířecí- 
ho maskota, který jim 
pomáhá v útocích. Yunin 
Mascot je specializovaný 
na bílou magii, Rikkin na 
černou magii a Painin na 
fyzické útoky s atributy. 


B Setkáte se 
s řadou nových 
NPC- postav. 


WHITE MAGE 

Stejně jako u Black Mage si 
to patrně dovedete předsta- 
vit sami. Do běžného reper- 
toáru patří Cure, Esuna, 
Arise, Protect a Reflect. 
Pokud nevíte, o co jde: bílá 
magie slouží především 

k uzdravování, oživování 

a ochraně. 


SAMURAI 

Paine v tomto kostý- 
mu je schopná prová- 
dět specifické fyzické 
útoky s nejrůznějšími 
účinky a podmínka- 
mi. Útok Meikyou 
například je tím sil- 


vaše aktuální zdraví. 


BERSERKER ITEM SHOOTER 
Kostým zuřivých útoků. | Specializace na předměty, 
Většina pohybů má pro © jako jsou potiony, remedy, 
nepřítele za následek phoenix downy atd. S růs- 
kromě úbytků HP ještě | tem zkušeností je mož 

v tomto kostýmu používat 
například snížit úroveň © čím dál tím víc typů před- 
jeho obrany nebo sílu mětů, aniž by docházelo 
útoku, zpomalit mu ke snižování jejich stavu 
čas anebo ho otrávit. ve vašem inventáři. 


m 


Prezentace obrazovek menu 
prošla lehkou obměnou. 


né hovercrafty, díky nimž můžete překonat vodní plochy 
a další typy terénu, který byste pěšky či na normálním cho- 
cobovi nepřešli. 
SATNIK 
Už z předchozích článků o FFX-2 víte, že dřívější spehre 
grid bude nahrazen zcela novým systémem „zaměstnání“. 
Chcete-li nejbližší příměr, pak něco podobného se objevilo 
ve hře Final Fantasy Tactics. | toto strategické RPG, které 
v PAL normě nikdy nevyšlo, ale svého času bylo vydáno na 
PSone v Japonsku a USA, obsahovalo takzvaný Job Sys- 
tem, jímž se řídily změny schopností a útoků postav. 

Nalezením sphery příslušného kostýmu získáte schop- 
nost změnit specializaci své postavy v průběhu boje. Probí- 
há to velmi snadno, stačí zmáčknout tlačítko L1, které 
vám aktivuje schéma kostýmů, jež máte k dispozici. Zde si 
vyberete kýžené oblečení a po potvrzení odstartuje anima- 
ce převlékání (poznámka pro voyeury: pojetí je dosti 
cudné, jde spíše o kouzlo), na jejímž konci budete obdaře- 
ni novým vzhledem a samozřejmě i novými útoky (zbraně), 
kouzly a schopnostmi. Sphery kostýmů získáváte plněním 
jednotlivých úrovní, z čehož vyplývá, že jejich pořadí závisí 
do značné míry na vaší volbě. 

Ruku v ruce s Job Systemem jde i hromadění Ability 
Points (AP), které představují jakousi zkušenost získávanou 


dalšími a dalšími souboji. Vždy po překonání určité bodové 


M Posádku Celsia 


tvoří příslůshíci 
rodu Al-Behů) 


Váš létající oř, Celsius 


úrovně se zvýší a rozšíří možnosti jednotlivého kostýmu 
(specializace). Můžete tak získat nová kouzla a útoky či 
zvýšit účinnost těch stávajících. Japonští hráči zatím potvr- 
dili výskyt zhruba dvaceti kostýmů pro tři hrdiny hry FFX-2. 
Kromě Gunnera (pistolnice, základního kostýmu Yuny), Thi- 
efa (zlodějky, základního kostým Rikku) a Fencera (šermíř- 
ky, základního kostýmu Paine) se jedná například o White 
Mage (bílá kouzelnice), Black Mage (černá kouzelnice), 
Gambler (hráčka), Dark Knight (temný rytíř), Magic Gunner 
(kouzlící pistolnice), Trainer (trenérka) a Sonsgress (písnič- 
kářka). Podrobněji se jednotlivým kostýmům věnujeme 

v samostatném infoboxu. 

Dodejme ještě, že všechny tři postavy mají jakýsi ulti- 
mátní kostým, který jim propůjčuje zcela jedinečné a velmi 
silné schopnosti. Tento se nazývá Mascot, což je narážka 
na skutečnost, že spolu se změnou oblečení a specializa- 
ce dostane postava, která jej používá, ještě „zvířecího maz- 
líčka“ čili svého maskota. Ten se s ní může zúčastnit sou- 
bojů. Kostým Mascot lze získat až po dokončení všech epi- 
zod v pěti příběhových úrovních. 


SOUBOJE 


Toshiro Tsushida, autor bojového systému FFX, neměl 

s FFX-2 nic společného. Proto zapomeňte na overdrivy, 
overkilly i sphere grid. Dá se říci, že bojový systém předst 

vuje nejradikálnější změnu oproti předchozímu dílu. Nějaký = 


* B Jeden má zobák 
druhému z uší 


W wyčuhuje trumpeta. 
mě freterán NE 
=némůže překvapit. 


ÚČINKUJÍCÍ 


Staří známí i nové tváře, obojího si užijeme dost. 


YUNA 
V FFX měla vzhled cudné dívky z kláštera, 
nyní se (pod vlivem Rikku?) dosti odváza- 
la. Zkrátila účes, odhalila nohy a prohlou- 
bila výstřih. V akčnějším pojetí hry to je 
jistě praktičtější, Navíc ve Spiře je stále 
horko. 


RIKKU 

Už je jí sedmnáct, a tak naplno rozkvetla 
její krása. Nechala si narůst dlouhou kšti- 
ci a v oblékání je ještě úspornější než 
dřív. Žluté bikiny jí moc sluší. Kontrastně 
působí ozdobné rukávy a červená šála. 


PAINE 

Paine se stala členkou klanu Kamome 
mnohem dřív než Rikku a Yuna. Její 
osoba je zahalena tajemstvím. Pokud jde 
o vzhled, libuje si v temné stylizaci. Zdá 
se, že jejím idolem musí být Sguall 

z FFVIII. 
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TIDUS 

Tidus neměl to štěstí vidět Yunu na 
vrcholu. Na konci FFX zmizel a teď ho 
tedy snad hledáme. Dojde nakonec k set- 
kání s ním? To je otázka, kterou si kla- 
dou všichni natěšení příznivci FF. 


$ 


LE BLANC 

Vůdkyně konkurenčního klanu lovců 
spher. Její oblíbenou barvou je temné 
růžová a symbolem rudé srdce na odha- 
lené hrudi. Mnohé scény, kde tato dáma 
vystupuje společně se svou družinou 
(dvojice Sano a Uno), působí komicky 


NO0J 

Dobrosrdečný muž, který je však přísný 
jak na sebe, tak na svoje okolí. Nooj je 
vůdcem organizace zvané Youth Union 
Group. Podporuje New Yevon a zdá se, že 
jeho minulost jej spojuje jak s Le Blanc, 
tak s Paine 


LULU 

Možná jste si na screenshotech už všimli 
návratu této temné kouzelnice. Dozvíme 
se víc o intimním vztahu Lulu s Wakkou, 
který se v FFX-2 také mihne. A teď pozor: 
Lulu je údajně těhotná! Hádejte s kým! 


LENNE 
Jedna z velmi záhadných postav, která se 
objevila v klipech společně s Yunou 

Vypadá téměř jako Yuna, jako jakýsi její 
alternativní obraz (podobně jako černo- 
vlasá verze Clouda v FFVII). 


ká 
Třemi otazníky je označen tento chlapec 

i na oficiálním webu Sguare. Jeho vzhled 
se má k Tidovi podobně jako Lenne 

k Yuně. Bude to jeho dospělejší a temněj- 
ší alter ego? 
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B Rikku nám roste > 
do krásy. Souhlasíte? 


y3 
y 3 


Od každého intra FF se čeká, že nastolí novou metu v oboru CGI animace, kterou se ostatní tvůrci budou v budoucnosti pokoušet dosáh- 
nout. I úvodní film FFX-2 předvádí nevídané! 


Zpočátku máte pocit, že jsme se ocitli na blitzballovém utkání. Brzy se však ukáže, že postupně se osvětlující aréna neslouží sportu, nýbrž kul- 

tuře, Startuje extravagantní popové vystoupení na pomezí fantasy a sci-fi. Ve středu stojí Yuna ve svých starých šatech, Pak udělá kouzlo a pře- 
vlékne se do kostýmu písničkářky. Grafici odvedli fascinující práci zejména na animaci přirozeně tančící a zpívající Yuny. Výsledek se dá srovnat 
snad jen s filmem Final Fantasy a jasně překonává vše, co jsme doposud měli možnost v PS2 hrách vidět. 
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"B Boje doznalý 
nejradikálnější“ 
proměnu oproti FFX. 


NOVINKA 


PŘEPRACOVANÉ A ROZŠÍŘENÉ VYDÁNÍ 
NEJPRODÁVANĚJŠÍ PUBLIKACE Z ŘADY 
CHIP SPECIÁL V ROCE 2002 


JAK SI OBJEDNAT? 


Objednávky prostřednictvým SMS zpráv platí pouze pro ČR. 


KVĚTEN 2003 CENA 199 KČ/329 SK 


VYPALOVACÍ SOFTWARE NA PŘILOŽENÉM 


á Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu 
s textem OBJ (právnické osoby zasláním slova OBJF) 
na číslo +420 777 289 007 a obdržíte 
objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© 


nebo OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**ICO**DIC 

**VKLUB**EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy 
mezi dvě hvězdičky podle VZORU a údaje odešlete 

D j DV D na stejné telefonní číslo 777 289 007. 
s (místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
— : = 5 ja 3; 
mi O : 


OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL* 
V, 


W 


(místo hvězdičky můžete použít i čárku) 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA*Vogel Burda 
Communications s.r.o.*UL*Sokolovska73*M*Praha8 
*PSC*18621*1C0*45280681*DIC*00845280681*VKLUB* 
A(ano) nebo N(ne)*EM*abonence©vogel.cz 


ten ko evo nebo N(ne) 
*EM*jan.novak©vzor.cz 
. PRINCIPY ZÁZNAMU ! 
“ T E ST VYPA LOVAC ÍC H J E D N OTE K Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete 
P zaslat jen následující informace: OBJ*kodproduktu 


> TI PY A TRI KY - Kód produktu naleznete u ceny produktu. 


. k - E-mail a informace o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. 

> V E L KY P M E H L E D - Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: 
počet kusůxkód produktu (např. 3x711) 

- Je-li uveden počet kusů, musí obsahovat celé číslo větší než 0. 


Jednotlivé kódy produktů musí být umístěny za sebou a odděleny 
hvězdičkami nebo čárkami. 


ZÁZNAMOVÝCH MÉDIÍ 
. VY PALOVAC AU T H o R N G OVÝ S W Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy 


najdete na adrese sms.vogel.cz. K zásilce účtujeme 30 Kč 


za poštovné a balné. Zásilka je zasílána pouze doporučeně. 
O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zprávu 
na svůj mobilní telefon. 


- PLNÉ VERZE: 
Daemon Tools, CD Mage, ISO Buster CZ, Clony XXL, Exact Audio Copy, 
DVDx 2.2, CD'n GO!, VCDEasy CZ, HP Memories Disc Creator CZ 


Nabídka platí do 1. 7. 2003 


CHIP SPECIÁL. VYPALUJEME CD 1 DVD 
Firma: 
Jméno: 
Ulice, číslo: 


CENA: 199 KČ / 329 SK E-mali: 


kusů Kč/Sk 


PSč, obec: 
IČO/pič: 


179 KČ / 295 SK swsx Foo 
Podpis: 
Přeji si daňový doklad: ano = 


Jsem členem V-klubu: ano 


ne 
0PS2 č. 15/03 


Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. Neplaťte předem. K dobírkové záslice účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. Objednávkový kupon 
odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 948, fax: +420 225 018 900, e-mafl: doblrky©vogel.cz, www.vogel.cz/distribuce 


h) 


Na Slovensku objednávejte u společnosti Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., P. 0. BOX 169, Teslova 12, 830 00 Bratislava 3, tel.: +421 244 454 559, fax: +421 244 450 697, e-mail: magnet©press.sk 
Publikaci můžete i za zvýhodněnou cenu pro V-klub zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT CZ, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnice B. 
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m Přestřelka v kovo- 
Ú. o X vém sklepení je 


bd W " naprosto úžasná. 
4 Ř p : ; a 


E Při všech těch inovacích je 
skoro až s podivem, že zbylo 
dost prostoru i pro plošiny 

a skákání. 


Vzrušující dobrodružství jednoho po zuby 
ozbrojeného uličníka a jeho praštěné 
gumové lasičky ohlašuje návrat. Ano, 
Jak je znovu tady a tentokrát má 

s sebou batoh plný akce. 


Plošinovky jsou mrtvé, Ušlapány k smrti hubenými nožkami duhových 
skunků s charakterem a rozčepýřených výrostků předškolního věku. Celý 
(© žánr byl v podstatě postaven na slepou kolej, protože nedokázal vzdorovat 
přílivu akčně adventurních hitů a kasovních trháků nové generace, které 
však často nestojí za nic. Tým Naughty Dog si to velmi dobře uvědomoval, 
a tak stvořil hru Jak © Daxter: The Precursor Legacy, panoramatické dobrodružství 
v rámci unaveného herního stylu, které se dodnes snaží spousta vývojářů bezúspěšně 
napodobit. V chystaném pokračování Naughty Dog důkladně rozpitvali každý herní ele- 
ment, aby se pokusili vystřelit hratelnost druhého Jaka ještě o pár pater výš. Jestliže byl 
u prvního dílu největší inspirací Mario 64, tentokrát to je jednoznačně GTA. 

Do říjnového vydání hry stále zbývá několik dlouhých měsíců, ale Jak II: Renegade už 
teď vypadá úžasně. Je o něj pečováno s láskou, stejně jako o babiččin starožitný porcelán 
ve skleněné vitríně. Najdete zde tolik svěžích nápadů... a je jisté, že je od prvního dne, kdy 
se hra objeví v obchodech, začne tvořivostí a talentem méně obdařená masa řadových 
vývojářů zuřivě kopírovat. Všem ostatním můžeme jen vzkázat: Vítejte v budoucnosti. 
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To je brokovnice, co vám kouká dole z kalhot, nebo máte tak velkého...? 


Zaplať pánbůh, je to brokovnice. 


Nemusíte být Sigmund Freud, abyste si všimli, že 
si děti rády hrají se zbraněmi. Ratchet 8 Clank 
jasně ukázal, jak vhodně zkombinovat skákající 
arkádu se střelbou. Zbraně typu Suck Cannon či 
Morph Ray ovšem záměrně posouvaly hru spíše 
ke komedii než ke skutečné řežbě. 

Arsenál Jaka II bude zřejmě mnohem ortodox- 
nější. Bude totiž třeba stínat kovové hlavy nepřátel 
s minimálním povykem a maximálním účinkem. 
Jak se stane postupně hrdým majitelem čtyř 
kousků (každá zbraň má vlastní munici), mezi 
kterými bude možné snadno a rychle —- přes 
D-pad - přepínat. 


M Žádné automatické 
zaměřování. Všechno 
hezky ručně a s laserem. 


E Kandidát na nejlepší 
minihru roku 2003? 


vybrat si oblíbený kvér, protože všechny poskytují 
při střelbě velmi uspokojující komfort. První bou- 
chačka, na kterou Jak narazí, je kanón na krát- 
kou vzdálenost, jehož třaskavé střely mají velmi 
výrazný zvukový doprovod. Další na řadě je uni- 
verzální brokovnice s vysokým účinkem na úkor 
dosahu a přesnosti. Třetí do party je pak oblíbe- 
ný rotačák přežvykující nábojnice ve velkých dáv- 
kách a plivající munici se smrtonosnou kadencí. 
Perfektní nářadí pro vyznavače spálené země. 

A co poslední zbraň? Tak ta bude stát opravdu 
za to... 


TĚŽKO NA CVIČIŠTI 


Připraveni? Je čas procvičit si míření. 


Hrdina Jak testuje nové zbraně na střelnici jako vystřižené 
z filmu Policejní akademie. Náhodně se objevující siluety 


ný? Pohled do redakční křiš 
Oulezdává odpověď: „Možná 


VOLEJTE POLICII 


Stačí porušit nějaký ten zákon a hned se 
začnou rojit chlupatí... 


Rozlehlá prostranství Haven City jsou pod 
přísným dohledem jednotky Krimson Guard. 
Podobně jako ve Vice City, když se začnete 
zbytečně navážet do civilistů, zkusíte to jen 
jednou a místo činu se brzy začne hemžit 
příslušníky policie. Pokud budete dodržovat 
pořádek, nebudou si strážci spravedlnosti 
Jaka všímat, ovšem ve speciálních přípa- 
dech mají chlapci v červeném rozkaz útočit 
na potkání. Jedním z úkolů je například 
ochránit jakéhosi výrostka před bandou 
poldů. Obvykle je ochrana NPC nepříjemná 
povinnost, ale používání Scutter Gunu je 
natolik zábavné, že v důsledku patřila tato 
část hry k tomu nejzábavnějšímu, co jsme 
měli možnost vyzkoušet. 


kartónových padouchů jsou promíchány s civilisty. Sami asi 
tušíte, že trefy do papírových žen a dětí hra trestá zápornými 


body. Až se vám podaří dosáhnout hodnotného skóre, může- I | beze zbraně se Jak 


te se směle pustit do ostré akce, ovšem pokud si chcete 
vylepšit rekord, brány střelnice jsou vám vždy otevřeny. 


PŘÍBĚHY Z ODVRÁCENÉ 
STRANY 


Jakovo temnější „Já“ se začne projevovat překvapivě brzo. 


Mezi početnou skupinou plošinovkových hrdinů není mnoho těch, na kterých by autoři nechali prová- 
dět vědecké pokusy. Je to škoda. Zaplatili bychom slušný obnos za příležitost vidět takového Tye The 
Tasmanian Tigera pod kudlou. Odchycený Jak je na začátku hry podroben ošklivým laboratorním 
procedurám. Vedle injekcí Dark Eco je do jeho těla aplikována ještě řada dalších nehezky působících 
jehliček. Tato událost odstartuje příběh hry, ve kterém se bude naštvaný Jak chtít někomu ošklivě 
pomstít. Současně to má přímý vliv na způsob hry. Pokud se Jakovi podaří nasbírat dostatečný počet 
sfér Eco, může se dočasně proměnit ve své nesmrtelné alter ego. V kůži temného Jaka jsou navíc 
vaše schopnosti mnohonásobně větší, běháte jako napumpovaný Carl Lewis a kosíte davy nepřátel 
nádherně neónovým bleskem. Jakmile se přeměníte do normální podoby, zůstane vám jen minimum 
Životní energie, což má zřejmě být jakési varování před užíváním dopingu a drog. 


dokáže pořádně ohá- 
nět, jak to ostatně 
uměl v prvním dílu. 


* 


E Jak má podobný auto- 
gram jako jiný slavný 
mstitel, Zorro. 
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VICE GITY? 
JO, TO BEREM! 


Pár vět o autech a střelbě ze stažených okýnek 


Epické rozměry a volnou strukturu Jaka II oceníte, jen když 
se na něj podíváte s dostatečným odstupem. Spoustu času 
strávíte objevováním Haven City, kde vás určitě zaujme nád- 
herně koncipovaný vesmírný přístav. Kromě toho budete 
cestovat do dalších 17 lokací. Město představuje jakousi 
herní křižovatku, místo, kde se setkávají dopravní tepny této 
hry. A není to město jen podle názvu, je tak velké, že nohy 
jako dopravní prostředek naprosto nepřicházejí v úvahu. 
Podobnost Jaka II s Vice City nemůže být jen dílem náhody. 
Místo osmdesátých let jsme ovšem ve futuristické fantasy, 
kde burácení benzínových motorů nahrazuje ševelení vzná- 
šedel. Ta představují hlavní způsob dopravy a naštěstí se 
ovládají velice příjemně a snadno. Kromě toho, že můžete 
nasednout na kterékoliv vozítko, je možné vznášedlo 

i ukrást, policejní speedster nevyjímaje. Najdeme tu i podob- 
ný model poškození: když se vám začne kouřit z motoru, 
rychle vyměňte káru. Recept GTA je využit ve značně odliš- 
ném žánru, naštěstí se zdá, že to bude fungovat bezvadně. 


E Pohled ná jízdu 
si můžete zvolit ze © 
dvou variant. : 


M Vznášedla se pohy- 
bují vysokými rychlo- 


Š db 


B Jak může během jízdy 
pálit ze zbraně. 


B krew: těžkotonážní 
mafián ve službách revo- 
luce. 


7, 


« 
B Sig: Brnění si půjčil 3 
na Barrandově. lt A co chudák Dax- 
ter? Poveze se opět 


jenom na ramenou? 


E Tron: Jestli 
"nebyla chyba 
nechat si tetovat 
obličej... 


LÁ LÁ 


Pryč jsou bezstarostné dny z prvního dílu. Teď budete muset tvrdě makat. 


Unavuje vás bezduché sbírání blikajících cetek? 
Dobrá. V tom případě asi rádi uslyšíte, že v Jakovi II 
je hra založená na plnění akčně adventurních 
úkolů. Projít celou hru bude znamenat splnění při- 
bližně 75 misí a řadu vedlejších guestů. Představ- 
me si některé vedlejší postavy. 


TORN 

Torn býval kapitánem Krimson Guard, ale vzepřel 
se tyranské diktatuře zpupného Barona a stal se 
jednou z hlavních postav undergroundového hnutí. 
Než si však s Tornem potykáte, je třeba dokázat, že 
nejste nasazeným špiónem. Krádež zástavy 

z odlehlé Baronovy pevnosti v pustině by mělo jako 
důkaz stačit. Kromě přístupu k dalším úkolům si po 
donesení vlajky můžete vychutnat nádhernou cho- 
reografii oslavy vašeho malého triumfu. 


KREW 
Revolucionář, který je tak tlustý, že musí být přená- 


A » 


i 
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šen v koši. Krew si to může dovolit, protože je to 
jeden z bossů podsvětí se sídlem v Hip-Hog gril 
baru (něco jako restaurant na konci vesmíru). Tenh- 
le škopek sádla po vás bude mít náročný úkol: pře- 
vézt nebezpečný kontraband napříč celým městem, 
přičemž zboží je naloženo na dosti nestabilním spe- 
edsteru. Opět ozvěna GTA, ale trošku to také zavání 
Star Wars (Jabba). 


SIG 

Kamarád do deště a stoprocentní bitkař. Sig je 
zaměstnán jako Krewův osobní strážce. Když je 

v práci, bojuje proti strážníkům, a pokud má volnou 
chvíli, dělá to samé. Jak se s ním poprvé setká na 
odlehlém atolu při odstřelování místních potvor, 
zatímco mu Sig ukázněně nabíjí výkonný „Peace- 
maker“. Tahle mise je ukázkou klasické týmové 
spolupráce a jak další průběh ukáže, Renegade 


Legacy. 


S PRKNEM 
DO PŘÍRODY 


Hoverboarding - ve stopách Martyho 
McFiye 


Hoverboardy se už objevily v Ratchet © Clankovi. 
Zde však jízda na vznášejícím se prkně hraje mno- 
hem důležitější úlohu už jen proto, že Jak na něj 
může naskočit, kdykoliv se mu zachce. Tým desig- 
nérů si vzal příklad z osvědčeného ovládacího 
modelu série Tony Hawk. Místa, která v rámci 
úrovní přímo vybízejí ke skokům a grindům, určitě 
rozpoznáte sami. Trochu jsme si na hoverboardu 
zablbli v hustém lese s nádherně se vlnící trávou 
a kaskádovým vodopádem, kde stříkající voda 
zrcadlila v kapkách osvícených sluncem duhu. Při 
honičce s motýly s brokovnicí v prackách by jeden 
skoro čekal, že se spustí píseň Louise Armstronga 
What A Wonderful World. R 
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Vaše údaje nebudou poskytnuty pro další ob 


pošíaě S F MEDIA 


7 


PlayStation.c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ ý 


Objednávám závazně na dobírku 
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ODJAKŽIVA JSOU 
HRY O LEVELECH... 
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SOUTĚŽNÍ SPECIÁL! 
DOŽIVOTNÍ PŘEDPLATNÉ 
LÍSTKY NA MATRIX RELOADED 
A2 MER A 


SMRTI 


WWW.LEVEL.CZ 


... A O HRÁCH 


CHROME, HOMEWORLD 2, NEIGHBOURS 

FROM HELL, FS 2004 
DEVASTATION, CHAMPIONSHIP MANAGER 4, 
POSTAL 2, PORT ROYALE, ANNO 1503, TROPICO 2, 
RED FACTION, RISE OF NATIONS A DALŠÍ 
ROBIN HOOD: LEGENDA SHERWOODU, POSEL SMRTI 
GEFORCEFX 5800 ULTRA VS ATI RADEON 9800 PRO, 

SERIAL ATA, PHILIPS STREAMIUM A DALŠÍ 


Vogel Burda Communications s. r. o., Ma Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 948, fax: +420 225 018 900 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


PANE REDAKTORE, MÁTE TU NÁVŠTĚVU 


Sedíte za stolem a hledíte si svojí 

práce. Hádejte, co tak může mít 

redaktor OPS2 takhle přes den 

do činění s PC? Maže si ze složky 
Internet Temporary Files všechny odkazy, 
kde se vyskytují slova „stožár“ a „zahrád- 
ka“. Najednou zvednete hlavu a nad vámi 
stojí, kde se vzali tu se vzali, dva urostlí 
chlápci v černých kvádrech, se slunečními 
brýlemi a bílou šňůrkou za uchem. Jeden 
drží v rukou záhadný balíček a beze slova 
vám ho podává. Tak to zkratme - byla to 
exkluzivní recenzovatelná kopie hry Enter 
The Matrix, dodána vlastnoručně agenty 
firmy Atari (tak se od druhého květnového 
týdne přejmenovali francouzští Infogrames) 
ve vší tajnosti. Otočíte-li list, sami uvidíte, 
co jsme s tím jejich dárečkem provedli. 
Není to ovšem jediná testovaná hra tohoto 
měsíce, která stojí za vaši pozornost. Dál už 
si určitě poradíte sami. 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 

kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 
Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 


o daný žánr. 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 
Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
Škvár. 


Katastrofa. 


VERDIKT Playstation. 


a 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mí kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


RUBÍN 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a 
udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
vým hrám, které od | spolehnout, že jde 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
Jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 
hra se známkou 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


Dosud udělené 
smaragdy: 39 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
rubíny: 18 


ENTER THE MATRIX 


Recenze se k nám prokopala ve velkém stylu. Nabízí jedineč- 


né spojení s filmovým trhákem. Nabízí však i plnohodnotnou 
hru? 


MIDNIGHT CLUB II 


Arkáda jako simulátor ilegálních pouličních závodů. Poučili 
se tvůrci slabého prvního dílu ze svých chyb? 


SOCOM: US NAVY SEALS 


Onlineová týmová akce s elitní jednotkou amerického 
námořnictva a technologií rozpoznávání hlasu v hlavní roli. 


MUSIC 3000 


Toužíte své/mu milované/mu věnovat CD romantických 
balad, které jste složili a nahráli vlastnoručně vy? Jestli ano, 
jste na správné adrese. 


NBA STREET VOL 2 


Hyperbolický simulátor streetballu, který zaujme i naprosté 
laiky v oboru košíkové. 


DEF JAM VENDETTA 
BLOODRAYNE 


RYGAR: THE LEGENDARY 
ADVENTURE : 


SPEED KINGS 
WHIRL TOUR 
SYBERIA 
MYSTIC HEROES 
G1 JOCKEY 


GUNFIGHTER II: 
REVENGE OF JESSE JAMES 


DYNASTY WARRIORS 3: 
EXTREME LEGENDS 


CHOPLIFTER: CRISIS SHIELD 
NFL 2K3 


Trinity 


STATISTIKA 


nuda není, má však 
bezcenné údaje 


UKAŽTE 
DEDECKOVI 

Starší generace - až na 
čestné výjimky - nemá 

k videohrám příliš pozitiv- 
ní vztah. Náš graf vybírá 

z recenzní nabídky tohoto 
čísla hry, které by názor 
vašich prarodičů mohly 
eventuálně změnit. A také 
ty, které jim v žádném pří- 
padě neukazujte! 


UKAŽ TE 


w 
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N 
« 
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z 


STVORENI HITU 

Jak dlouho trvalo Faridovi, 
aby nahrál pomocí Musicu 
3000 svou vlastní verzi 
písně Holka modrooká? Pět 
hodin čistého času, z toho: 


Úprava základní Zanotování ústřed- 
melodie do rozvr- ní melodie pomocí 
zaného xylofonu © režimu V2M tak, 
puštěného aby Music 3000 
pozpátku se pochopil, jak to 
sedminásobnou myslel, 
ozvěnou. 


Nasázení úderů 
do polštáře do 
rytmické stopy. 


Sampling 
mlácení do 
polštáře. 


Sampling a dosazení „zpěvu“ 
dvouletého syna. Vyšlo to hned 
na první pokus.. 


BIG VERSUS BIG 
Tentokrát recenzujeme 
dvě hry značky EA Sports 
BIG a obě mají blízko 

k hiphopové kultuře. Jak 
dopadne jejich přímé srov- 
nání? 


DEF JAM VENDETTA 
TUČNÉ BEATY 


NBA STREET 2 
ATMOSFÉRA GHETTA 
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B Početná převaha nepřátel 
nepředstavuje pro Niobe 
žádný problém. 


————— 
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RECENZE 


ENTER THE MATRIX 


Zajímá vás, jak hluboko vede králičí 
nora? Je čas zvednout sluchátko... 


-ah 


r 


VYDAVATEL: INFOGRAMES 
—— VÝVOJ: SHINY ENTERTAINMENT 


"7 ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: NOW 
WEB: WWW.ENTER 
THEMATRIXGAME.COM 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


Ž 
% 


E REKAPITULACE 

Na papíře působí Enter The Mat- 

rix jako dokonalý příklad zužitko- 

vání filmové licence. Rozpočet, 

který údajně přesáhl 20 milionů 

dolarů, zahrnul natočení filmo- 

vých scén v délce jedné hodiny 

s účastí herců filmů Reloaded 

a Revolutions. Výsledná hra je 
rodukt napsaný a zrežírovaný 

Wachowskými. příběh, 
k bezpříkladným způso- 


DP 


Tak jo, lidi, otázka za milion: Co je to Matrix? 
Začátkem roku 1999 by to v televizním kvízu 
X byla, kdyby se tehdy už vysílal, odpovídající část- 
ka. Dnes by hodnota takové otázky sotva překro- 
čila deset tisíc. Každé dítě přece ví, co je to Mat- 
rix. Kdekdo by mohl sáhodlouze citovat Morphea: „Chceš 
vědět, co to je? Matrix je všude. Je to vše kolem nás, dokonce 
inyní v tomto pokoji. Můžeš to vidět, když se podíváš z okna 


r nebo když zapneš televizi. Můžeš to cítit, když jdeš do práce, 


když platíš daně. Je to svět, který ti zakrývá oči, abys neviděl 
pravdu.“ „Pravda“, to je svět o sto let starší, svět, jenž ovládly 
inteligentní stroje, které proměnily člověka v duracelku. Jen 
malá hrstka poznala pravdu a je odhodlána bojovat za lidstvo 
do posledních sil. 
Už to jsou čtyři roky, kdy jsme se ve filmu bratří Wachowských 
sugestivním způsobem dozvěděli odpověď na výše uvedenou 
otázku. Byl to film, který rozpoutal nekonečné diskuse, zažehnul 
bezmeznou oddanost milionů fanoušků a také zplodil nesčíslné 
množství kopií, parodií a plagiátů. Bullet-time, obrazová techni- 
ka, která tehdy divákům vyrazila dech, je nyní běžnou součástí 
videoher, reklam a televizních upoutávek. Ach, ty vzpomínky... 
Dnes máme před sebou novou hádanku: Co je to Enter The 
Matrix? Hra? Filmová licence v produkci Shiny, která slavně 
vychází na značce Atari? Obě odpovědi jsou správné, ale žádná 
znich nevystihuje celou pravdu. Chcete vědět víc? Tak se pohodl- 
ně posaďte a následujte nás do králičí nory... 


Nepochybně se k vám již donesla informace o dvoudílném 
pokračování filmu Matrix - Reloaded a Revolutions -, které uvi- 
díme v kinech v květnu (čili právě teď) respektive v listopadu. 
Možná jste také četli něco o Animatrixu, sérii devíti krátkých ani- 
movaných filmů, které ve spolupráci s Wachowskými stvořili 
talentovaní tvůrci z různých koutů zeměkoule. Každý krátký film 
rozvádí některý aspekt „velkého“ Matrixu. 

Posledním kouskem mozaiky je pak právě tato hra. Od 
počátku nebyla zamýšlena jako běžná filmová licence nebo 
jako odvozenina z předlohy, která vám dává příležitost prožít si 
totéž, co jste viděli v kině, jaksi interaktivně. Koncepce Enter 
The Matrix vznikala zcela souběžně s Reloaded a od první chví- 
le byla zamýšlena jako paralelní plnohodnotná součást velkého 
projektu Matrix. Jde tedy sice o filmovou licenci, ale také o ori- 
ginální hru, kterou napsali a zpracovali bratři Wachowští. Linie 
jejího příběhu působí jako nit, kterou vetkali autoři do kabátu 
Reloaded. Tu se zanoří, jinde vynoří, sleduje události z trochu 
jiné perspektivy, anebo o něco dřív či kousek potom. Během 
natáčení filmů bylo natočeno ještě mnoho scén v celkové 
sestříhané délce jedné hodiny, které slouží jako FMV sekvence 
v ETM. Velkou část oznámeného rozpočtu ve výši 20 milionů 
dolarů patrně spolykaly právě tyto záběry. Jsou vážně nádher- 
né, prakticky jde o plnohodnotný film. Jenže my, hráči, máme 
takový zlozvyk, že se těšíme spíš na hru jako takovou. Takže je 
nejspíš čas položit si ještě jednou tu neodbytnou otázku: Co je 
to Enter The Matrix? 
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(E karaLOG 
s | ZBRANÍ 


ZBRANĚ, 
HODNĚ 
ZBRANÍ 


Matrix bez pořádného 
supermarketu plného 
zbraní? To by bylo samo- 
zřejmě naprosto absurd- 
ní, nemyslitelné... u 
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V letadle: v deseti tisících 
metrech nemůžete agentovi 
l utéct. 
4 
1 
k) 
4 
i 
M 
4 
Nemáte palubní lístek? 
V ETM vám bohatě stačí bro- 
: kovnice. 
4 % 
4 = 
ha 
o 
á 
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Ji ODVAŽSE, 

U NEVAŽ SE, 
TRÉNUJ 


tréninkový palác. 
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B Většina vašich nepřátel jsou oby- 
čejní lidé. To však neznamená, že 
je máte podceňovat. 


Jedním z mnoha skrytých 
bonusů v ETM je Sparkův 


FOCUS 100% % 


Jednoduše: ETM je third-person akční hra se silnou příběhovou 
složkou, která se rozprostírá ve dvanácti úrovních. Je možné si ji 
zahrát buď v úloze postavy jménem Niobe, nebo v kůži Ghosta. Scé- 
náře jsou dosti rozdílné na to, abychom mohli konstatovat, že volba 
dvou postav skutečně zdvojnásobuje velikost hry. Naši hrdinové jsou 
členy posádky vznášedla jménem Logos - pokud se nepleteme, jde 
o stejný typ, jako byl Nebuchadnezzar ve filmu Matrix. Niobe je pilot- 
kou lodi a také kapitánkou (jako Morpheus), Ghost má funkci zabijá- 
ka (jako Trinity). Oba příběhy se scházejí a rozcházejí, máme tu něko- 
lik úrovní, které slouží oběma, a jiné, které můžete navštívit pouze 
stou či onou postavou. Niobe i Ghost mají každý dost unikátních 
lokací a úkolů, aby stálo za to si hru vyzkoušet za oba. A i úrovně, 
které sdílí oba, jsou pokaždé pojaty odlišně. Například když jde 
o řízení vozu. V roli Niobe budete sedět za volantem. Jako Ghost 
budete pálit z brokovnice po pronásledovatelích. 


nČas je vždycky náš 
nepřitel.“ 


Kdybychom chtěli hru jako takovou vystihnout jediným slovem, pak 
nás napadá třeba „naléhavá“, Jak vám to přiblížit, aniž bychom pro- 
zrazovali příliš ze zajímavého děje? Naštvali bychom i ty, co mají 
teprve v plánu jít na Reloaded... Děj začíná zoufalým přenosem 


Naloadujte si tento užitečný pro- 
gram a ocitnete se v jakémsi systé- 
mu chodeb napodobujících Matrix. 
Zkuste vzít za nějakou kliku... 


přesnému zaměřování. 


Každá místnost nabízí výběr z tré- — Program začíná, Virtuální jednot- 
ninkových misí. Tato například učí | ka sil zvláštního nasazení jde po 


vás. Držte si je od těla! 


B Přes sniperovku P. 
můžete mířit a stří- = . 
let i v plném pohybu a“ 


Chcete řídit v úloze Niobe 
střílet coby Ghosť. Obojí ječn 


zprávy z Osirida, další revolucionářské lodi, která byla právě obklíče- 
na sentinely, loveckými stroji připomínající chobotnice, a nachází se 
ve zcela beznadějné situaci. Dozvídáme se, že posádka na poslední 
chvíli „vyhodila“ do Matrixu velmi důležitý informační balík, který 
byste si měli vyzvednout. Následuje zběsilá a uchvátaná cesta z rea- 
lity do Matrixu, kde je třeba v útrobách obrovské poštovní centrály 
nalézt zásilku dřív, než to někdo zjistí. To jen pro ilustraci. 

Lokace ve hře jsou nesmírně rozsáhlé a vy se v nich musíte 
pohybovat velice rychle. Dlouhé kochání se grafikou naprosto nepři- 
padá v úvahu. Šipka na obrazovce vám ukazuje směr a popohání 
vás jako bič. Vy běžíte a běžíte, sotva dech popadáte. Jste v Matrixu, 
z čehož vyplývá, že nepřátelé jsou všude kolem vás. První obvykle 
přicházejí na řadu lidé (policejní jednotky a podobně), později se 
však čím dál tím častěji rojí nezničitelní agenti. A to raději nebude- 
me rozvádět úroveň Chateau, kde narazíte na velmi zvláštní a děsivě 
silné protivníky. Krátce řečeno, pokud se zrovna neřítíte po dálnici 
nebo nesprintujete, co to dá, pak zbývá jediná možnost: účastníte 
se rvačky. 


TU SE ZANOŘÍ, JINDE VYNOŘÍ, 
SLEDUJE UDÁLOSTI Z TROCHU 
JINÉ PERSPEKTIVY, ANEBO 

O NĚCO DŘÍV ČI KOUSEK POTOM. 


Hotovo? Tak teď můžete zkusit 
třeba střelbu sniperovkou. Připomí- 
ná to trošku chvíle strávené na pou- 
ťové střelnici. 


B Při honičce se stroji nemůžete využít 
bull vlastností Matrixu ve svůj prospěch, V reál- 
nte ném světe jste mnohem zranitelnější. 


E Niobe a Ghost se ná 
sebe můžou navzájem 
spolehnout. 


©) Put Down Body 


| HEALTH 100% 


m Slavný efekť bullet: 
time“ nemůže samozři 


chybět- MORKS: 100%, 


palbou. Jak je, 
u všech mocnos- 
tí nebeských, 


E Při 100% soustře- 
dění (ukazatel Focus) 
nemůžete minout cíl. 


KOOUS +0% 


M Chopbtnice!/Zhasně 
tě'světlá a tvařte se, že 
tu nh E 


Se bfuW : 
n ntegrity 100" ný 


„Umím kung-fu-“ 
„UŘ z 


Boje lze rozdělit na tři základní druhy: s pěstmi a kopy, se střel- 
nou zbraní a kombinace obojího. Postavy jsou údajně schopné 
předvést kolem jednoho tisíce různých pohybů. Nemůžeme potvrdit 
ani vyvrátit, přestali jsme to počítat zhruba u sto padesáti, ale není 
důvod tvůrcům nevěřit. Škála pohybů se rozrůstá s postupem ve 
hře a závisí na vaší zkušenosti, zvolené postavě a dosažených 
výsledcích v režimu Hacking (viz příslušný infobox). Všechny tyto 
rozmanité pohyby byly pečlivě převedeny do hry pomocí techniky 
motion-capture a namapovány na velmi jednoduchý ovládací 
systém. Jedno tlačítko je vyhrazeno kopům, druhé pěstím a třetí 
obraně, případně odzbrojení a zákeřnému smrtícímu útoku. Stačí 
kombinovat s levým stickem, skokem a palebným tlačítkem a máte 
to. Nedojdete ani do poloviny první úrovně a už budete suverénně 
zkopávat elitní jednotky do kuličky, vyrážet samopaly z rukou dřív, 
než jejich majitelé řeknou „švec“, žonglovat s bezbrannými policis- 
ty ve vzduchu a vyprazdňovat celé zásobníky jejich vlastních zbraní 
do těl ještě dřív, než dopadnou na zem. To všechno samozřejmě 
můžete udělat jedinému člověku. A ani nemusíte použít „focus“. 


RECENZE 


ENTER THE MATRIX 


HACKOVÁNÍ BONUSŮ 


Čekali jste košaté menu plné bonusů? Chyba, ETM 
nabízí něco mnohem lepšího. 

Jeden z nejlepších nápadů nepochybně představuje volba Hacking, Jakmile se při- 
pojíte, objeví se textová obrazovka podobná, nebo snad identická s těmi, jaké 

v Matrixu používají operátoři vznášedel (například Sparks). Dostanete jen 
naprosté minimum instrukcí, vaším úkolem bude prozkoumávat zdánlivě nesmysl- 
né znaky a hledat v nich něco užitečného. Naleznete tu například cheaty ukryté v 
souborech systému nebo v FMV sekvencích - to jen tak na rozehřátí, S přibývající- 
mi zkušenostmi budete schopni „vyhodit“ nové zbraně přímo do hlavní hry, down 
loadovat nové pohyby, pokecat si s Trinity a dekódovat vzkazy, které bude tvůrce 
hry postupně v průběhu následujících měsíců zveřejňovat na internetu. Provedení 
je naprosto dokonalé a nečekaně napínavé. A hlavně jde o skvělý, pro Matrix 
naprosto přirozený způsob, jak prodloužit trvanlivost hry. 


Při prvním pokusu o hacking si bude- Fantazie, právě chatujeme s Trinity! 
te připadat bezradní, Ale nevzdávejte Prý jsme na ni udělali velký dojem, 
to, trpělivost bonusy přináší. Objevíte Prozrazuje nám důležité informace 


sektory obsahující stovky zajímavých a má pár dobrých tipů na neprobáda- 
přídavků a informací. né soubory. 

Po čase možná objevíte tento e-mai Datové soubory zbraní, lidí, vozidel, 
lový účet. Přečtěte si vzkazy, jeden filmečků, cheatů... díky, Trinity! Teď je 
z nich obsahuje řadu telefonních ještě správně identifikovat a použít. 
čísel, Zkuste na ně zavolat! Máme před sebou hodně práce, 


„Musíš se soustředit: 
Trinity K 


Koukněte se na kterýkoliv screenshot. Vpravo dole je ukazatel focu- 
su (koncentrace). Stačí stlačit a podržet (EB a okamžitě přecházíte 
do bullet-timu, při kterém se váš subjektivní čas zpomalí, takže 
nepřátelé působí jako zkoprnělí, zatímco vy si s nimi můžete dělat, 
co chcete. Navíc vám v tomto režimu přibudou další schopnosti. 
Pokud na vás chce někdo vystřelit, stačí aktivovat bullet-time a uvi- 
díte kulky, jak se pomalu blíží vzduchem, přičemž se jim můžete 
vyhnout. S trochou zkušeností vyvoláte útoky a komba, že kdyby vás 
viděl Jet Li, spolkne svoji žvýkačku. Můžete samo- 

zřejmě skákat rybičky dozadu i dopředu, dělat 

salta nebo jednoručné hvězdy a při tom všem 

kropit padouchy ze samopalu. A ovšem, může- 

te také běhat po zdech nebo se od nich odrá- 

žet, být všude a nikde tak jako Neo při 

slavné přestřelce ve slou- 

pové místnosti před s- 
výtahem. Ptáte se, proč » 


byste vůbec měli -> 4 
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RECENZE 


ENTER THE MATRIX 


« 


Úroveň v elektrárně patří 
mezi nejhezčí. 


W 


Záhada: v jedné 
scéně se musí Ghost 


esy V 


modelu Trinity? Podle“ 
nás je perfektní. 


= opouštět režim focus, když je tak sexy? Ukazatel je samozřejmě od 


toho, aby se postupně vyprazdňoval. A když je prázdný, plní se dosti 
pomalu. Hra vás tedy motivuje šetřit si bullet-time na krizové chvíle. 


Pro úplnost dodejme, že na druhé straně screenshotu vidíte ukaza- 
tel zdraví, který se plní víceméně podobně jako focus. 

Design úrovní je celkově podařený. Je vidět, že v Shiny na tuto 
práci nasadili své nejzkušenější lidi. Mimo jiné bylo patrně úkolem 
level-designérů zamaskovat přílišnou přímočarost akce, která je 
nepochybně - a poněkud překvapivě - kamenem úrazu ETM. Ani 
vzrůstající náročnost protivníků (ke konci se střetnete s několika 


agenty Smithy najednou) bohužel nedokáže tento nedostatek zastřít. 
Pojďme však ještě na chvíli k věcem příjemným, které však mají 


z recenzentského hlediska na svědomí nečekanou situaci. Drama- 


p“ 


B Problém na obzoru. Jestli 
jim dovolíte nasednout na 
Logos, udělají vám z něj šrot. 


neskrývá vůbec nic. Když se tam pokusíte něco najít, narazíte do 
zdi. Jako čistokrevné akci hře chybí zejména zajímavě se vyvíjející 
zkušenostní křivka. Dokončíte-li první běhací úroveň a první auto- 
mobilovou sekci, už vás skoro nic nepřekvapí. V nic nového, kromě 
filmového příběhu, dál doufat nemůžete. 

ETM je velice zábavným médiem, pro své osudové a bytostné 
spojení s Matrixem neodolatelným. Ale zdráháme se jej nazvat sku- 
tečně vynikající hrou. Možná nastal čas přehodnotit svoje měřítka. 
Možná se časem ukáže, že toto je budoucnost hollywoodského 
pojetí interaktivní zábavy. Chcete-li proniknout co nejvíc do filmové- 
ho Matrixu, pochopit všechny nuance v Reloaded a Revolutions, bez 
ETM se neobejdete. To je nezvratný fakt. Teď už nezbývá než položit 
sluchátko. Paul Fitzpatrick (překlad: Farid Starman) 


tický orchestrální soundtrack spolu s vysoce profesionálními střiho- 
vými sekvencemi propůjčují hře velikost opravdového hollywoodské- 
ho spektáklu. Velkým plusem také rozhodně je v rámečku rozvedená 
minihra Hacking. Paradoxně právě tyto rysy brání ETM v dosažení 
těch nejvyšších známek. Enter The Matrix na první pohled splňuje 
všechny podmínky špičkové hry. Charakterizuje jej originální přístup. 
Jeho technické provedení konkuruje těm nejkvalitnějším kouskům 
na PS2. Zápletka i střihové sekvence jsou nadmíru zajímavé, hac- 
king přímo geniálně využívá námětu. Tím spíš však vynikne mělkost 
jeho hratelnostního srdíčka. Doufali jsme, že se Shiny pokusí vtěs- 
nat do něj mnohem víc než sice komplexní a dobře propracovaný, 


i ň le přesto st: í bojový systém. 
ZA PRVNÍM PLÁNEM SE p eideniněbyo uspotojtpřcč 
NESKRYVA VUBEC NIC. KDYZ tostného hráče i toho zavilého. Oba 
r poh abdy P budou jistě spokojeni s intenzitou a nalé- 
y AZ . 


havostí akce. Za prvním plánem se však 


Pozitiva: 
- výborně ztvárněná akce, 
- přítomnost všech znaků skvělé režie 

a rafinovaného scénáře Wachowských, 
- naprosto skvělá vedlejší hra Hacking. 


NM 1 

- hlavní hra nabízí převážně jen choze- 
ní a střelbu, 

- pro odpůrce vedlejších postav: není 
možné hrát s Neem ani Trinity. 


Sniperovka je u součas- 
ných akčních her nepostrada- 
telná. 


Grafika | Velké realistické úrovně a špičkový motion-capture. 
Zvuk | Působivý orchestrální soundtrack plus rány ze zbraní 
Hratelnost | Slušná akce, ale na náš vkus poněkud mělká. 

Trvanlivost | Dva hlavní scénáře plus trénink a hacking. 


ETM lze doporučit jako jednu z nejlépe 
zvládnutých filmových licencí na trhu. 
Škoda jen, že hra nemá větší hloubku... 
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Ti nejlepší závodníci. 
zaslouží hodně nadupané 
stroje. Zdráháme seťo nazvat „ 
automobilem. 


Jak již název napovídá, jedná se v případě této 
X hry již o druhý díl pouličního závodění od Rock- 
staru, přičemž na ten první sedá v regálech 
prach už pěkně dlouho. Vzhledem k popularitě 
série GTA jsou momentálně tituly od Rockstaru v obecné 
oblibě, takže se nelze divit ani tomuto pokusu o oprášení 
již dosti starého konceptu. Nelze se tím pádem divit ani 
velice vášnivému hypování, které tento titul provázelo. 
Nutno ovšem říci, že do značné míry byla tato očekávání 
oprávněná a Midnight Club Il je opravdu velice slušnou 
hrou. Tedy pokud jí dáte příležitost, aby se vám předvedla. 
Slupka je totiž slušně řečeno minimálně nevzhledná. 
Při prvním hraní vám přeji opravdu pevné nervy a aspoň 
dva pytle trpělivosti, protože pochopení a ovládnutí práce 
s úvodním menu je skutečně velmi zajímavou úlohou 
z kombinatoriky hodnou republikového kola matematické 
olympiády. Když se už konečně prokousáte do hlavní hry, 
budete muset ještě skousnout grafiku. Ta sice není vylo- 
ženě odporná, ale hned na první pohled zjistíte, že jí 
k dokonalosti schází pořádný kus. Auta jsou podivně 
matná, a když se na nich objeví nějaký ten dobře zpraco- 
vaný odlesk, působí to jako pěst na oko. To samé platí 
i o ztvárnění měst. Na jednu stranu jsou plná světel, 
semaforů a reklam, ale domy, mosty a všemožné jiné 
objekty jsou hranaté jako krabice od bot. Navíc je celý 
obraz dost kostrbatý, takže první dojem vyloženě nic moc. 
Dále nás už ale čekají víceméně samé příjemné zále- 
žitosti. V hlavním režimu jezdíte v ulicích měst proti jezd- 
cům, které vyzvete. Když je porazíte, získáváte jejich auto. 
Vtip je ale v tom, že když někoho vyzvete, má onen dotyč- 
ný vždy o třídu lepší auto, takže abyste jej porazili, musíte 
jet opravdu dobře, případně použít některou z četných 
zkratek. A to není zase taková sranda, protože ulice jsou 
hustě zaplněné ostatními účastníky silničního provozu 
(včetně chodců, kteří se dají přejet - GTA asi leze Rock- 


PŘÍBĚH TŘÍ 
MEST 

Midnight Club ll se odehrá- 
vá v katastru tří různých 
obcí. Každá z nich je dosti 
rozlehlá a ztvárněná poměr- 
ně autenticky. Než se tedy 
rozhodnete cestovat v 
reálu, máte možnost pro- 
hlédnout si tyto vsi ve hře. 


Ulice v Los Angeles jsou většinou krásně široké Paříž. Domov Eiffelovy věže a Louvre je prot- 


a přehledně propojené v pravoúhlých křižovat- 
kách. Pro začátečníky a řidiče-prasata jako 


stvořené. 


MIDNIGHT CLUB II 


Cesta do hranatého města z pixelovatého těsta 


RECENZE 


MIDNIGHT CLUB II 


Nitro doporučujeme použí- 
vat jen na hodně dlouhých 
rovinkách. [ 


staru na mozek), a pokud přijedete na křižovatku, kde 
zrovna blikla zelená, bude se vám přes právě se rozjíždějí- 
cí kolonu aut v protisměru odbočovat horko těžko. Když 
se do toho přidají ještě policajti, nebudete vědět, kam dřív 
analogem štrejchnout. Strážci zákona zde ale bohužel 
nejsou tak vynalézaví jako v posledním dílu NFS, nicméně 
i tak vás dokážou pořádně potrápit. Trochu ale zamrzí, že 


provoz v ulicích není generován náhodně, takže při restar- Mi Časem získáte schopnost 


5 ž m WIDESCREEN: NE p 
tu levelu budete docela často potkávat stejná auta na SURROUND E vyrovnávat skoky ve vzduchu. 
jný í PERIFERIE: LOGITECH DRI- Dalším upgradem je efektní 
stejných místech. VING FORCE WHEEL jednorázové nitro. 
Co je ale hlavní, hra má v hlavním Story módu napros- 
to vynikající atmosféru. Závody jsou opravdu divoké a až E REKAPITULACE 
do posledních metrů není nikdy nic jisté. Navíc ze hry vylo- ně i oadmt 
ženě dýchá atmosféra Vice City. Nevíme, jak se to auto- skrývá přejmenovaná firma 
rům povedlo, ale je to tak. Přes počáteční la- Angel Studios, která byla 
: P i j : p Pareění odpor a i. = fe z ; 
dění nad grafickou stránkou hry se tak časem a prvními Vývoj her pod vlastní stře- 
úspěchy dopracujete do tak notoricky známého stádia chou se Rockstaru na poli 
na 8 R pat závodních her evidentně. 
„Zkusím ještě tenhle level a pak už fakt jdu...“ Midnight osvědčil, o čemž svědčí 
Club II je prostě výborná závodní akce, jejíž jedinou výraz- třeba jejich výčet: dva díly — 
nější vadou je pouze průměrná grafika. | ] Michael Mlynář OM ea a 
série Smuggler“s Run nebo 
MIDNIGHT CLUB II třeba Test Drive Offroad: 
Wide Open. ) 


Pozitiva: 

- skvělá atmosféra, 

- pestrost různých typů závodů a her- 
ních režimů, 

- dobře odstupňovaná obtížnost, 

- dopravní situace jsou realistické. 

Grafika | | Kostrbatá, ale zato svižná. 

Zvuk Policejní vysílačky a pěkný soundtrack. 

Hratelnost | Výrazně lepší než u prvního dílu. 

| frenost | Disponuje podporou online 


| Hot Purs Pursuit 2, Burnout 2, Midnight Club 2. 


Triumvirát vynikajících akčních závodů je 
konečně kompletní. 


Negativa: “ $ P Motorky j jsou oproti autům ovlada- 
-jednoznačně vzhled, nější, mají lepší akceleraci a lépe 


- nelze ovládat směrovými šipkami, i trefíte do úzkých prostorů. 
- policejní razie mohly být propracova- 


nější. 


90 RO VR K 1 


E Modely aut nejsou moc 
sexy. Na oplátku je vidět 
hodně daleko. 


Neony ozářené Tokio disponuje vším dříve 
uvedeným a navíc se v něm setkáte s nejtužší- 
mi soupeři a nejdrsnějšími policisty. 


kán mnoha úzkými uličkami, nadjezdy, pod- 
jezdy a podzemními pasážemi. 
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SMARAGD 


RECENZE Av4 


SOCOM: US NAVY SEALS 


DVD 


Riddah Rouge 


E Když selže nenápadný 
postup, je na čase spustit 
palbu! a 


% 


B Mrtvoly musíte rychle 


schovat, jinak se prozradíte. 


SOCOM: US NAVY SEAL 


U SOCOMu stál a pořád strašně řval ...v případě headsetu to platí doslova. 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: ZIPPER INTERACTIVE 

POČET HRÁČŮ: 1 (OFFLINE) 
2-16 (ONLINE) 

NA PULTECH: 30, KVĚTNA 

ANGLIČTINA: STŘEDNÍ 

WEB: WWW.US.PLAYSTATION 
„COM/GAMES/SCUS-97134/ 

60HZ: NE 

SURROUND: NE 

WIDESCREEN: NE 

PERIFERIE: MEMORY KARTA, 

USB HEADSET (PŘILOŽENÝ), 

ONLINE ADAPTÉR 


=" REKAPITULACE 
SOCOM je první vlaštovkou 
SCEE na poli online her, ale 

v záloze už čeká další řádka 
neméně zajímavých titulů: Twis- 
ted Metal Black Online, Syphon 
Filter Online, Resident Evil Onli- 
ne, Warhammer 40.000, Ever- 
guest, Final Fantasy XI a spous- 
ta dalších. Konzolový kyberpros- 
tor se otevírá a míří vstříc růžo- 
vé budoucnosti. 


ROZKAZ, PANE! 


Ovládání spolubojovníků 
pomocí headsetu je ves- 
měs bezproblémové. 
Musíte ale dodržovat 
určitá pravidla - tady je 
pár příkladů... 


Když jsme při hraní SOCOMu seděli před televi- 

zí s headsetem na hlavě a křičeli povely na 

partu virtuálních vojáků, nenašel se snad 
žádný neinformovaný kolemjdoucí, který by nepochyboval 
o našem duševním zdraví. Po prvních pěti minutách jsme 
ale přestali nejapné poznámky o chronické samomluvě 
vnímat a naplno se ponořili do světa protiteroristických 
operací. Jednou jsme zasahovali v thajské džungli, jindy 
zase na větrem bičovaných těžebních plošinách a o chvíli 
později třeba uprostřed mrazivé Aljašky. Zapomeňte na 
nějaký Ghost Recon, dnešní vojenská přehlídka má jiného 
favorita! 

SOCOM je také první onlinovkou od SCEE, a tak cel- 
kem logicky vyvstává otázka, zda se jeho pořízení vyplatí 
i těm méně šťastným, kteří si zatím nemohou dovolit 
luxus broadbandového připojení. Nebudeme vás příliš 
dlouho napínat - odpověď zní ANO, ANO, ANO! I „pouhý“ 
singleplayer v kombinaci s headsetem dokáže hravě 
ospravedlnit investici do zbrusu nového „simulátoru“ čtyř- 
členného oddílu speciálních jednotek SEALs. 

Akční prostor sestává z dvanáctky levelů roztrouše- 
ných po všech koutech zeměkoule - od již zmiňovaného 


O) Na začátku se vám musíme k něčemu přiznat. 
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Když na vojáky zařvete: „Team stealth to, 

a přidáte kód waypointu, pohne se celá jedno- 
tka kýženým směrem. Střílet kolegové začnou 
jen v případě bezprostředního ohrožení 


Namiřte zaměřovač na místo, kam se má polo- 
žit bomba, a řekněte: „Team deploy satchel 

Jeden z mužů se zvedne a umístí nálož. Hlavně © clear“ dáte vojákům rozkaz k vykopnutí dveří 
ať se pak stihnete dostat mimo dosah exploze. 


thajského pralesa či aljašského mrazu po rozpálenou 
vnitrozemskou divočinu Turkmenistánu nebo třeba dusné 
vlhko Konga. Vaše jednotky se všude setkají s velmi 
dobře vycvičenými protivníky, kteří nemají na práci nic 
jiného než postřílet vše, co se hýbe nebo co alespoň 
z dálky vypadá jako „made in USA“. Každá mise nabízí 
velký prostor pro improvizaci - chcete na nepřátele udeřit 
mocným frontálním útokem za použití granátometů, 
nebo se rozdělíte a infiltrujete do jeho postavení z několi- 
ka směrů? Volba optimální taktiky je jen na vás - jenom 
mějte na paměti, že vedle seznamu primárních cílů, které 
musíte bezpodmínečně splnit, existují i menší, sekundár- 
ní, jejichž dokončení je otázkou prestiže a cti. Někdy vás 
velení pověří dobytím určité budovy, ve které musíte záro- 
veň zničit skladiště zbraní, jindy stačí „jenom“ zajistit kon- 
trolní body na přístupové cestě. Úkoly jsou natolik rozma- 
nité, že nehrozí žádné větší opakování a následná nuda. 
Grafika SOCOMu by se těžko dala označit jako špičko- 
vá, spíš by na ni seděl popisek „lepší průměr“. Na případ- 
né nedostatky ale nemáte čas pomyslet - atmosféra vás 
do hry vtáhne natolik, že odsune grafiku na druhou kolej. 
Vezměte si třeba pátý level, kde se musíte dostat do polo- 
rozbořeného chrámového komplexu v Thajsku a osvobo- 


Snad nejefektnější je rozkaz k útoku na obsa- 


použití flashbangu a vyčištění místnosti 


© Když používáte zbraně s tlumičem, máte jistotu, že si vás vojá- 
ci při likvidaci patrol nevšimnou. 


© Vtéhle misi můžete odpo- 
slouchávat rozhovory nepřátel. 


Abyste deaktivovali nastražené bomby, stačí 
zenou místnost. Povelem „Team breach, bang, ukázat na správné místo a říci: „Team defuse 
bomb.* Pyrotechnik se dá hned do práce, ale 
vy ho musite krýt před případným útokem 


a 
< 


B V Kongu si dejte pozor 
na žoldáky. 


Morcenary 


dit uneseného amerického velvyslance i jeho ženu. Po 
výsadku a následném ukrytí za skalní výčnělek dáte 
mužům rozkaz, aby nestříleli. Potichu se proplazíte hustou 
trávou a vyslechnete rozhovor strážných, ze kterého se 
dozvíte spoustu užitečných informací. Pocit, který zažíváte 
ve chvíli, kdy bez hnutí ležíte v husté zeleni, v headsetu 
slyšíte sporadické instrukce z velitelství a modlíte se, aby 
vás stráže nezpozorovaly, se jenom těžko popisuje - to se 
musí zažít na vlastní kůži. Právě stealth v kombinaci 

s momentem překvapení je skoro vždy vaší nejsilnější 
zbraní. Bez něj nemáte v mnoha misích šanci. 

SOCOM má však i své zápory. Nováčci zažijí mnoho 
krušných chvil, než si zvyknou na svéráznou umělou inteli- 
genci spolubojovníků, kteří často jednají poněkud nezvy- 
kle. Někdy vás nepřátelé zjistí na kilometr daleko, i když 
ležíte uprostřed trávy a pomalu ani nevíte, kde vlastně 
máte nohy, jindy si vás nevšimnou, i kdybyste jim nakrás- 
ně mávali před obličejem americkou vlajkou a zpívali hity 
Backstreet Boys. Podobně je na tom i vaše jednotka - 
nikdy nebudete vědět, jestli máte za zadkem supermana, 
který trefí na sto metrů letící mouchu, nebo diletanta 
schopného nakráčet přímo do nepřátelské palby. Další 
problém je specificky českou záležitostí - rozpoznávání 
hlasu je nastavené na rodilé anglické mluvčí, takže pokud 
nevládnete angličtinou s bravurou Tonyho Blaira, můžete 
se připravit na dlouhý trénink metodou pokus-omyl. Než si 
hlasové povely dostatečně zažijete, neubráníte se fiasku, 
kdy vojáci uprostřed útoku bezradně zakroutí hlavou a vy 
si budete chtít vytrhnout hlasivky z hrdla, protože nebude- 
te vědět, jak jim dát příslušný povel. Ještě že je tu duals- 
hock a pomocné menu... 

Naštěstí je tu ještě jeden režim, vlastně celá druhá 
polovina hry - online bitvy. V nich se může utkat až šest- 
náct hráčů v klasickém stylu „speciální jednoty proti tero- 
ristům“ s pestrou škálou úkolů (záchrana rukojmích, zneš- 
kodnění bomb, vystřílení všech nepřátel). Stejně jako 
u singleplayeru i tady se vývojáři drželi realistického poje- 


P 


B V mnoha misích bude- 
te muset ukrást zpravo- 
dajské materiály. 


tí, kdy jediná střela do hlavy dokáže 
člověka zabít. Až kulku do palice kou- 
píte, budete je proklínat, když někoho 
sundáte headshotem, budete je vele- 
bit - prostě klasika. 

Podobně jako například u CounterStrike na PC je i zde 
možné, že zahynete v prvních deseti sekundách boje 
a zbytek kola strávíte v pasivním „pozorovacím“ režimu. 
Pokud máte radši bleskurychlé respawny 
v TimeSplitters 2, budete SOCOMem zklamáni, ale z vlast- 
ní zkušenosti můžeme říct, že i po několika „pročeka- 
ných“ hodinách jsme se od televize nemohli odtrhnout 
a s nadějí, že „tentokrát to vyjde“, spouštěli další kola. 

I když SOCOM nemůže aspirovat na desítkové či devít- 
kové hodnocení, vyplatí se jeho koupě každému milovníko- 
vi vojenských her. Nesmíte zapomenout, že součástí balení 
s hrou je headset, který dodává týmové komunikaci zcela 
nový rozměr. Pokud vlastníte i síťový adaptér, je pro vás 
SOCOM koupí vpravdě povinnou. V Sony opět dokázali, že 
technická inovace nezná hranic... |] Lukáš Codr 


Pozitiva: Negativa: : 
- atmosférická taktická vojenská akce, - Samomluva vypadá divně, 
- headset je prostě boží, - kam se poděla rychlost TimeSplit- 


- online multiplayer v 16 lidech. ters 2? 


Slušná, ale nikoliv nejlepší na PS2. 
Realistické zvukové efekty a příjemný soundtrack. 


Velmi dobrá vojenská taktická akce se 
spoustou technických inovací. V offline reži- 


I SINGLEPLAYER V KOMBI- ; 
NACI S HEADSETEM 
DOKÁŽE OSPRAVEDLNIT 
INVESTICI DO TÉHLE HRY. 


B Někdy to nepřátelé 
zabalí a vzdají se. 


NA LAJNĚ 


Dostat se v SOCOMu 
online daleko není 
vůbec obtížné. Stačí se 
držet jednoduchého 
návodu... 


: © 
Projeďte seznam otevře- 
ných her a vyberte si něja 
kou, ve které už je připojeno 
dost hráčů, Tak vám neute- 
če pořádný boj. 


23 
$ 


Pokud se připojíte dopro 
střed bitvy, musíte chvílí 
počkat v pasivním pozorova- 
cím módu. Můžete si přepí 

nat mezí pohledy hráčů 


Levely jsou založeny na 
mapách ze singleplayeru a 
každý má svůj vlastní mód, 
Zde například musí tým 
SEALs nastražit bombu, 


(4) “w 


V téhle hře si smrt nevybírá 
Pokud nebudete dost ostra- 
žití a nemáte ruku na spou 

šti, dostanou vás dřív, než je 
vůbec zpozorujete, 


B Systém nočního vidění 
přináší nefér výhodu. 


© Když se dostanete do úzkých, stačí přivolat helikoptéry 
a nechat je vyčistit terén. 
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Při střihu videoklipů sice používáte předem natočené zábě- 
ry, ale můžete si pohrát se synchronizací a přídavnými efekty. 


VYDAVATEL: 
CODEMASTERS 


VÝVOJ: 
JESTER INTERACTIVE 


RŮMĚRNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.JESTERINTERACTIVE.COM 
60 HZ: NE 

SURROUND: NE 

WIDESCREEN: NE 


E REKAPITULACE 
Sekvencér Music přišel na svět 
v roce 1998 jako přítulný 

a velmi schopný nástroj pro 
tvorbu hudby na PlayStation. 
Jeho tvůrcem byl Tim Wright 
(alias Cold Storage), hudebník, 
který dlouhá léta pracoval na 
hrách pro společnost Psygnosis. 
I v dalších pokračováních se 
vždy dařilo nabídnout ojedinělý 
a velmi výkonný program typu 
"vše v jednom" pro lidi, kteří si 
chtěli hrát s tóny a akordy. První 
PS2 verze, nazvaná MTV Music 
Generator 2, nasadila laťku 
dosti vysoko. Ale Music 300 
lehce přeskakuje: nabízí 64 
stop, USB sampling, unikátní 
technologii V2M a novou podo- 
bu videoklipů. 


MASÁŽ 
PRO 
VAŠE UŠI 


MUSIC 3000 


Nový díl „hry“ na tvorbu hudby nabízí fantastický výkon! Nakopněte kariéru muzikanta. 


Veteránům, kteří již měli tu čest s Music 
X) 2000 pro PSone nebo MTV Music Generator 

2 pro PS2, netřeba vysvětlovat, v čem tkví 

půvaby této série. A právě oni okamžitě roz- 
poznají obrovský pokrok, který Music 3000 učinil. Jestli 
však mezi ně nepatříte a přitom někde v koutku duše 
toužíte předvést svoji kreativitu (o kreativitě jsou „hry“ 
Music především), neváhejte a přidejte se. 

Pojďme k těm změnám. Nejdříve si všimnete změny 
ceu je minulostí. Jednotlivé komponenty profesionálně 
působícího menu elegantně vyjíždějí a zajíždějí podle 
potřeby. Hlavní obrazovka tak nemusí příliš často přepí- 
nat do jiného modu a vy máte příjemný pocit, že všech- 
no je jaksi víc po ruce. Pracovní komfort je ostatně pod- 
mínkou pro to, aby se vážený pan skladatel (vy!) mohl 
soustředit na podstatné věci. 

Jádrem Musicu 3000 je multifunkční a velmi flexi- 
bilní sampler/sekvencér, který je designován tak, aby 
uspokojil jak příležitostné uživatele, tak vážné zájemce. 
Pro tu první kategorii nabízí tisíce předem připravených 
zvuků a riffů rozdělených do čtyř základních kategorií: 
rytmy, harmonie, vokály a melodické nástroje. Žánroví 


puristé uvítají ještě jemnější dělení na dalších šest pod- 
kategorií, zahrnujících taneční trance a garage, rockový 
metal, alternativní indie a dále pop a hip hop. Napří- 
klad kategorie Metal obsahuje v rytmické sekci klasic- 
ké rockové „přechody“ a agresivní techniky hry na 
všechny komponenty soupravy. Dále boostované basky- 
tary a industriální zvuky. V oblasti harmonií se nabízí 
tvrdé, převážně kytarové riffy a melodie se odpichují od 
elektrických sól. Tvorba skladby v tomto základním reži- 
mu je směšně jednoduchá. | docela náhodně rozháze- 


, né zvuky jsou kolikrát poslouchatelné. Dáte-li si s tím 


minimální práci, výsledek může znít profesionálně. To 
je však pouhý začátek, který trochu vážnějšího zájemce 
nemůže uspokojit. 

Abychom přiblížili rozdíl, který spočívá mezi skládá- 
ním z předem připravených riffů a vlastní editací 
hudebních složek počínaje jednotlivými tóny (ať už 
z knihovny nebo importovaných), můžeme použít pří- 
měru se stavebnicí. To první je jako stavět domeček 
z lega, to druhé je jako postavit model domečku z vlast- 
noručně vyrobených dílů. Pokud zvolíte náročnější 
cestu, dříve nebo později narazíte na volby, které umož- 
ňují jemnou modifikaci každého zvuku či každé jednot- 


B Je-li vaším oblíbeným žánrem 
hip hop, zvolte skin ve stylu graffit- 


ti a newyorské podzemky. 


Nejambicióznějš 
vrhnou na samplování a edita- 
ci importovaných zvuků. 


Music 3000 kromě 


výrazného zlepšení 34 A m © JV E -= ez 
všech standard- o © p EX 
ních funkcí nabízí = = | "4 
několik zajímavých s- =<) Nam m- (= 
novinek. ho 7 
Například tyto: MUSIC STACK MUSIC MIXER 


Dřívější Music obsahoval multiplayerový režim Jam. 
Ten tu sice schází, ale na oplátku se nabízí tento dosti 
realistický simulátor práce DJe, který vám umožňuje 
mixovat až šest skladeb současně. Pomocí postran- 
ních tlačítek si volíte skladby a pomocí akčních tlačí- 
tek přidáváte či ubíráte efekty. Mimořádný zabiják 
času! V pohodě použitelný pro účely domácí party. 


Jde o jednoduchý televizní jukebox, který vám 
umožňuje naprogramovat si přehrávku různých 
skladeb. Můžete použít jak vlastní kousky, tak 

i hotové skladby, které Music 3000 obsahuje. Jak- 
mile budete hotoví, stačí zmáčknout B a můžete 
se posadit k šálku kávy. Každá skladba je doprová- 
zena videoklipem. 


Je » 


-= 


19 lekcí ovládacího tutoriálu vám pomůže zorientovat se ve 
změti tlačítek a voleb. 
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POHYBLIVÉ OBRÁZKY 


Jednu z nejvýraznějších změn Musicu 3000 najdeme v režimu editace videoklipů. 
Nejde o to, jestli je lepší nebo horší než v předchozím dílu, hlavně je úplně jiný. 


Znalci předchozích dílů si pamatují, že tvorba videoklipů spočívala ve vrstvení abstraktních grafických 
efektů, které se počítaly v reálném čase. Mohli jste si nastavit objekty, barvy, světla, kameru atd. 


Barvičky nejsou jen pro 
krásu. Usnadňují rychlou ori- 
entaci v rozdělané práci. 


Track Editor 


No Name 


Hood Thud | 


livé noty. K dispozici je celá škála echa s různými ste- 
reo efekty, reverb, delay atd. Jakmile v Musicu 3000 
proniknete do této vrstvy, objeví se drobný problém. 
Menu zaplněná ikonami se stávají poněkud méně pře- 
hlednými a navíc často musíte kombinovat volbu s dal- 
šími tlačítky a R3. Trvá relativně dlouho, než si jejich 
ovládání osvojíte. 


SAMPLING 


Stejně jako u MTV Music Generator 2 můžeme i v tomto 
případě propojit PS2 přes USB port (konektor je dodáván 
s hrou zdarma!) s jakýmkoliv audiovizuálním zařízením 
(CD přehrávače, TV, tuner, DVD, mikrofon...) a „ukrást“ si 
kousek cizího zvuku pro sebe. Možnosti jsou naprosto 
neohraničené, záleží jedině na vaší fantazii a kapacitě 
memory karty. Chcete jedinečný rytmus? Zkuste třeba 
hodit basketbalový míč na podlahu a namnožit to. Nebo 
což takhle nasamplovat oblíbenou filmovou hlášku 

a ozdobit jí mezihru vaší skladby? Vaše maminka si ráda 
zpívá ve sprše? Připravte jí narozeninové překvapení 

V podobě remixu. 

Konečně se dostáváme k největší novince, systému 
Voice 2 Music (V2M), který je zvláštním druhem samplin- 
gu. Dejme tomu, že máte krásný zvuk klavíru a v hlavě 
melodii. Ale nejste dostatečně kovaní v ovládání progra- 
mu/zápisu not, abyste převedli tuto melodii do podoby 
zmíněného klavíru. Pomocí mikrofonu (je taktéž přiba- 
len) si můžete melodii zapískat nebo zazpívat a V2M pře- 
transformuje tento „sampl“ do zvoleného nástroje. To už 
nějaký čas víme, ale funguje to dobře? Výborně, chce to 
však trošku cviku. Musíte se naučit zpívat způsobem, 
který umožní programu přesně rozpoznat tóny a jejich 
délku. A jestliže máte „hudební hluch“, požádejte něko- 
ho, kdo je lépe vybaven. Kromě lidského hlasu lze samo- 
zřejmě použít jako vstupní médium i jakýkoli hudební 


RECENZE 


B Nic neoživí chladnou atmo- 
sféru elektronické hudby tak 
jako sampling lidského hlasu. 


SONG 
PALETTE 


Cheek|sh 
Clapclap 

Discociapperi 

Sale Bass 2 
Dirtybottomend 


Discostringa 


nástroj či jeho záznam. To pro případ, že falešný zpěv je 
zakódován do genů celé vaší rodiny. 

Série Music představuje vzácnou výjimku v oblasti 
konzolového softwaru, ale ceněna je nejen proto, že 
podobných programů pro profesionální použití na počíta- 
čích, které v dílčích rysech nebo celkově Music 3000 
předčí. Lidé z Jesteru se však nemají za co stydět. Odvá- 
dějí stále kvalitnější práci, projevili mimořádný důvtip, 
aby překonali tvrdé hardwarové limity PS2, a opět dodali 
hudební hračku, která se v rukou tvořivostí obdařeného 
zájemce může proměnit v plnohodnotný nástroj. A neza- 
pomínejte, že zatímco Music 3000 stojí pár tisíc, profi 
programy přijdou až na dvacetinásobek. Zároveň před- 
stavuje dostatečně velký pokrok na to, aby si jej pořídili 
všichni ti, kdo již půvabům předchozích dílů podlehli. 
Zkrátka jestli máte v těle alespoň jeden atom hudební 
kreativity, tohle byste si v žádném případě neměli nechat 
ujít. [ ] Keith Stuart [překlad: Farid Starman] 


Pozitiva: 

- Obrovské možností tvorby nejrozmanitěj- 
ších druhů moderní hudby. 

- Výkonné nástroje pro práci se zvukem. 

- V2M výrazně usnadňuje zadávání vlast- 
ních melodií. 


Grafika | | Přehledný design nabídek v menu. 
Zvuk 16 000 zvuků plus neomezené možnosti samplování. 
Hratelnost | Vysoce zábavný nástroj, pokud na to máte buňky. 


Negativa: 

- Některé pokročilejší funkce se 
začátečníkům budou zdát složité, 

- tvořit originální hudbu stojí znač- 
nou námahu (což je na druhou stra- 
nu logické). 


Mocný hudební sekvencér s řadou zajíma- 

vých možností. Lze jej využít jak pro zábavu, 
tak pro seriózní tvorbu. Pro zájemce 
o hudbu povinnost! 
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MUSIC 3000 
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Na základní úrovni může 
vytvořit obstojnou skladbu 
úplně každý. 


No N 


RECENZE 


NBA STREET 2 


= Proto; jak sexy při 
hře vypadáte, neexistují 
žádné hranice. 


1 
brick tátrlck + fakoout + 


fakenut + alley-oop comho 


VYDAVATEL: ELECTRONIC ARTS 
VÝVOJ: EA SPORTS BIG 

POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.EA.COM/EASPORTS 
BIG/GAMES/NBASTREET2 
60 HZ: NE 

SURROUND: ANO 
WIDESCREEN: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


E REKAPITULACE 

EA Sports je zcela jistě nejús- 
pěšnějším sportovním labelem 
současnosti. Jejich úspěch lze 
vystihnout jako výsledek kombi- 
nace kvality, drahých licencí 

a velmi schopného marketingu. 
Byli to oni, kdo do světa video- 
her přitáhli jména jako Tiger 
Woods nebo John Madden. 

S nástupem PlayStation 2 rozjeli 
v EA Sports pod značkou BIG 
novou řadu nevážně pojatých 
sportovních her, které se sice 
odrážejí od reálných disciplín, 
ale fungují na základě smyšle- 
ných pravidel a fantastické fyzi- 
ky. NBA Street patří právě do 
této kategorie. 


NBA STREET 2 


Nesmírně zábavné exhibiční pojetí basketballu na značce BIG 


Zahráli jste si někdy NBA Street, pár let starou hru 
pro PlayStation 2? Žádná jiná sportovní hra s ofi- 
ciální licencí si nedovolila jít tak daleko v ignoro- 
vání pravidel, přesně v duchu motta EA Sports BIG. 
Předvedla pouliční basket s autentickou atmosférou, ale také 
S poetickou nadsázkou. Byla víc o představách než o realitě, 
blýskavá jako 24karátové zlato, hrubá jako harlemské ulice. 

To byl basketball, který musel nadchnout i největší odpůrce 
sportu, neznalce, neznabohy, golfisty... 

Teď tu máme na stole NBA Street 2, lepší, silnější a ještě 
výraznější pokračování. Představte si sluncem opékaný asfalt 
zapadlých uliček v New York City, prachaté hvězdy NBA navrátiv- 
ší se tam, odkud vzešly, dusnou rivalitu, pružná atletická těla 
jako modlu a nejvyšší metu, obrovský sound system postavený 
na kraji hřiště, který roztřásá veškeré okolí bucharem gangster- 
ského hip hopu. Přestavte si tři hrdiny z ghetta, kteří jsou při- 
praveni jít do boje - všichni za jednoho, jeden za všechny. Tak- 
řka žádná pravidla, triky jako ze snu, neuvěřitelné výskoky. 

Hra vypadá naprosto úžasně. Hřiště jsou dostatečně malá, 
aby si tvůrci mohli dovolit dát kameru do fixní pozice uprostřed 
a virtuálně jí otáčet směrem k akci. Nezapomnělo se ani na 
nejdrobnější detaily. Lístky poletující ve vánku po betonu, auta 
projíždějící za drátěným plotem. Ovšem co je to všechno proti 


x 


BODY © 
PRO VÁS 


aneb Jak zpečetit soupe- 
řův osud prostřednictvím 
vyvolání nezastavitelné- 
ho, přenádherného 

a nepřemožitelného 
pohybu GameBraker 
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ty 
K realizaci zákeřného plánu si nejdříve musíte 
vybudovat základnu v podobě plného „turbo- 
metru“. Jak ho naplnit? Skórujte pohledně. 


Počkejte si na správný okamžik (vy s míčem za 
polovinou hřiště směřujete ke koši), zmáčkněte 
tlačítka turbo a zavřete oči... 


hráčům! Dokonalé provedení, fantastická 
animace a mimořádně působivé pohyby 
hochů a dívek pod koši zkrátka nemají obdo- 
by. Podobně jako grafika je pečlivě připraven 
i zvuk. Akci komentuje brooklynská legenda 
B-Boy Bobbito Garcia alias DJ Cucumber Slice, 
jehož šílené průpovídky vás budou nejen hecovat, 
bavit a rozesmávat, ale často i vysloveně štvát. 
V pořádku, od toho je placen. „To bylo E rovná se mc 
na čtrnáctou na škále od jedný do desíti,“ zazname- 
nali jsme komentář po celkem povedeném zásahu. 
Díky za pochvalu, pane Vokurka. 

Z hlediska ovládání jde NBA Street 2 víceméně 
v šlépějích prvního dílu. Stejně tak zde panuje 
naprostá benevolence vůči obvyklým pravidlům. Napří- 
klad neexistují žádné tresty za agresivní hru. Jedinou 
restrikci představuje časový limit na střelbu, zřejmě 
abyste byli motivováni k co největšímu tempu. „Útokem“ 
se míní nadlidské driblování a bezohlednost. Ale ani 
obránci nejsou bezbranní. | když se zrovna válíte na zemi, 
stačí jediný pohyb a už letíte do vzduchu zablokovat 
vystřelený míč, třeba i těsně nad košem. Zkrátka tohle je 
džungle a platí tu příslušné zákony. 


zuří (P) 


Just Blaze 
"Wurlitzer Track“ 
NBA STREET Vol. 2 
EA TRAX 


Rána, záblesk a bum. Získáváte spoustu 
trikových bodů a navíc nesmírně ponížíte 
protihráče. 


A 


Tj 
„nUnho 
PYYZEĎ 


m 
jE Bílé ženy neumějí ská- 

kat? S takovým názorem 

to daleko nedotáhnete. 


Ae = 
FEL - P) 
owerhouse s + 
ů 2000 | Ň 


> 
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Málokterý zásah do koše 
působí v této hře obyčejně. 


JAK ŘÍKÁ DJ CUCUMBER, 
KURTU ŠÉFUJE TEN, KDO — 
„SÁZÍ BOBKY STEJNĚ DOBŘE 
JAKO SE UMÍ VOHÁKNOUT“. 


Greate EKaller 


None 
Lambchop: 
Full Circle 


Street Poet 


R Select M Cancel 


m Detailně 
vykrešlená pro- 
středí hřišť 

z chudinských - 
čtvrtí předsta- 
vují velké plus, 


Máme tu režim zvaný NBA Street Challenge. Obsahuje 
všechny oficiální týmy a dovoluje vám namíchat si jakoukoli 
sestavu snů z hvězd. Ovšem ty úplně nejlepší postavy nalezne- 
te až v režimu Be A Legend. Získáte je tak, že je nejdříve pora- 
zíte na hřišti. Pak si je můžete přibrat do týmu. Vyskytují se tu 
například malý velký muž Biggie Littles nebo obří afro-pěstitel 
Stretch. 


POD OBRUČEMI 


Abyste pronikli do kouzla NBA Street 2, je třeba se ztotožnit se 
základní myšlenkou: důležité není jen vyhrát, ale vypadat při- 
tom hodně dobře, pokud možno přímo k sežrání. Jak říká DJ 
Cucumber, kurtu šéfuje ten, kdo „sází bobky stejně dobře jako 
se umí voháknout“. Hra oba prvky prakticky slučuje: čím hezčí 
kombinace a závěsy předvedete, tím víc bodů získáte. Sportov- 
ní vítězství a estetika jdou ruku v ruce. Podobně jako v prvním 
dílu můžete předvádět v kombinaci s postranními tlačítky (8D, 
CD, (A, (B) speciální tzv. turbo pohyby. Kombinací je opravdu 
mnoho, protože navíc můžete do tlačítkové směsi ještě přimí- 
chat běžné pohyby, jako jsou přihrávky, střely a obranné zákro- 
ky, a vykouzlit neuvěřitelnou škálu akcí. 

Kdybychom měli pro ilustraci zvolit nějaký ten povedený trik, 
vybrali bychom třeba Off The Heezay. Jde o útočnou akci, která 
současně zesměšní obránce a při níž se tvrdě vypálený míč odra- 
zí od nebožákovy hlavy. Nebo Back 2 Papa: klamná střela na 
koš, kdy se míč pouze odrazí od desky zpátky k vám, abyste 
mohli znovu překvapivě zaútočit. Nebo: Turbo Block, pohyb, 
který umožní vyšším hráčům ukrást střelu hodně vysoko nad 
povrchem, a zabránit tak jistému koši. Používání turba spotřebo- 
vává energii z příslušného ukazatele. Naštěstí však jeho doplňo- 
vání není příliš složité, a tak se brzy naučíte čarovat se speciální- 
mi pohyby zcela plynule. 

Hra začne být skutečně zají- 
mavá ve chvíli, kdy proti sobě 
usednou alespoň mírně zkušení 
hráči, kteří s turbem již umí 


Očividně se nepodařilo pokrýt 
všechny soupeřovy hráče. 


ČTYŘI 
NA PLACE 


První Street byl pro dva 
hráče, nyní se můžete 
zapojit v počtu 2 x 2. 


-= 4 = 
0 co 


B "k 
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A 
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Významným trumfem NBA Street 
2 je podpora hry pro čtyři hráče. 
Neskutečně zábavný multiplayer! 


Rozdělit se můžete buď dva ver- 
Sus dva, nebo tři proti jednomu 
(počet hráčů v jednom týmu je 3). 


i i | 
Při takových hrách neuplyne chví- 
le, kdy by vzduchem nelétaly 
velmi hrubé nadávky. OPS2 to 
neschvaluje, ale má pro 
to pochopení. 


Nastavení Pravidel vám 
umožní zcela změnit 
Podmínky Pro Jednotlivé 
Zápasy. Takřka každé 
4 Jednotlivé Pravidlo lze 

nit ve škále voleb. 
jo Je další z novinek 
| druhého dílu NBA 
Street. 


hospodařit. Každý speciální pohyb se promění v bodové ohod- 
nocení. Triky navíc můžete zřetězit do komb, která jsou na 
oplátku nejvýživnější potravou pro ukazatele. Pokud trpělivě 
vyčkáte úplného naplnění turbometru, hřiště ozáří lehce modré 
světlo. To znamená, že jste připravení k předvedení pohybu 
zvaného GameBreaker - nejsilnějšího, spolehlivě nejúspěšněj- 
šího útoku ve hře. GameBreaker má za následek snížení skóre 
soupeře a navíc přihodí spoustu trikových bodů na vaše konto. 
Tyto body nerozhodují o vítězství či prohře, ale přesto jsou 
velmi cenné, neboť právě je můžete proměnit v lákavé bonusy, 
jako jsou luxusní tílka, lepší triky, nová hřiště nebo tajné 
postavy. 

Pravověrní fanoušci basketbalu možná dají přednost aku- 
rátní simulaci, jako je například NBA Live 2003. NBA Street 2 
je sice o košíkové, ale současně je to také hra, která může 
oslovit mnohem širší obecenstvo než jen příznivce tohoto spor- 
tu. Po třech hodinách s hrou sice budete chtít narvat pořádně 
velký kus zeleniny DJ Cucumberovi do chřtánu, ale také jistě 
uznáte, že hratelností, prezentací a návykovostí se v tomhle 
případě EA povedlo veledílo. (I Farid Starman 


NBA STREET 2 


Pozitiva: N s 
- Osvěžující anarchie při hře. - Pro fanoušky seriózní košíkové příliš 
- Jednoduché na seznámení se s ovlá- volná interpretace. 
dáním. - Pro příznivce Čajkovského příliš 
- Možnost multiplayeru pro čtyři hráče. hip hopu. 


Nesmírně zábavná poklona basketbalové 
invenci osvobozená od dogmatického 
pojetí oficiálních lig. 
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RECENZE 


DEF JAM VENDETTA 


E To bude 


PlayStation,© 


bolet... pokra- 


E čování: vpravo 


P hleď. 


DEF JAM V 


ky -K 
„50500 Ó ; 
T -A 5 03:56 A : s THE MÍNÍ 


Mezi rappery to je odjakživa pěkně „vostrý“... 


VYDAVATEL: EA 
VÝVOJ: AKI CORPORATION 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.DEFJA 
VENDETTA.CO.UK 
60HZ: NE 

SURROUND: NE 
WIDESCREEN: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


REKAPITULACE 
Hru mají na triku žánrem ostří- 
lení borci z Aki Corporation 
a původně byla plánovaná jako 
nový přírůstek do rodiny her 
založených na licenci WCW. Ale 
poté, co byla WCW ovládnuta 
konkurenční WWE, rozhodli se 
V EA zalovit ve světě hip hopu. 
A udělali oboustranně výhodný 
deal s Def Jam, legendární new- 
Yorskou gramofirmou. 


„Na co sakra vejráš, sráči?!“ Překvapeni, není-liž prav- 
da? Takhle „hezky“ nejste asi častováni každý den, ale 
taky se vám na druhou stranu určitě jen tak nepoštěs- 
tí, aby vám přišel mail od rapové superstar, vyzývající 
vás na vzájemné lámání vazů. Může to vypadat divně, ale tohle je 
prostě byznys. Co myslíte, že udělá ziskuchtivý vydavatel, když zjistí, 
že se mu jeho draze zaplacená lukrativní licence rozsypala pod 
rukama? Jasně, poohlídne se po podobné bandě extravagantních 
egoistů, zaplatí jim do kapsy a pustí jejich virtuální protějšky do 
ringu, aby si vzájemně počítali zuby. Na podlaze. A vy za to ještě 
rádi zaplatíte. 


CHRAŇTE SI KRK 


Fanoušci předchozích her od Aki budou za chvíli jako doma. V zákla- 
dě jednoduché, ale pod povrchem propracované ovládání funguje 
stejně dobře jako vždycky. Takřka pro všechny pohyby ze svého 
repertoáru si vystačíte s použitím jen pár tlačítek. Stiskněte ©) 
a provedete jednoduchou chytačku; podržte tlačítko trochu déle 
a vyrukujete na soupeře s komplexnějším a efektivnějším hmatem. 
Postranními tlačítky se pak kryjete, vymaňujete z chytaček nebo 
provádíte protiútoky či reversaly. Proč spravovat něco, co není rozbi- 
té a funguje? Po něčem do ruky na přetáhnutí soupeře se ale tento- 
krát budete natahovat marně. Žádné zbraně, žádné židle, žádné 
žebříky, stoly a jim podobné roztomilosti. Nic. Což je určitě škoda, 
protože mnohdy máte sto chutí tyhle typy vzít něčím hodně tvrdým 
po hlavě. Ale zůstane jen u chuti. 

Tu si ovšem můžete spravit u dorážení soupeře. Klíčů k definitiv- 
nímu vítězství je hned několik. Základním je pochopitelně jako obvy- 
kle dostat soupeřovu energii na dno, teprve potom můžete začít pře- 


X 
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E Ludacris knockoutuje 
Caponeho. Jak sami 
vidíte, hoši jsou ve 
formě. 


Ghostface vítězí: tak kdo je 
další na řadě? 


m 10 mě 


Klasický wrestling: vypadá to, že 
se pozabíjejí, ale je to jen divadýlko. 


HEAD HEALTH 


NDETTA 


mýšlet, jak jej dorazíte. Vedle tradičního zaleh- 
nutí po určitou dobu se dá zápas ukončit sérií 
bolestivých pák na končetiny. A ovšemže máte 

k dispozici i ten nejvděčnější způsob v podobě 
KO. Jediným menším problémem je, že k použití 
těchto lahůdek nestačí mít jen soupeře s energií 
před funusem, ale navíc musíte mít naplněný 
ukazatel síly (viz inforámeček). 

Právě v tento moment se v rámci hratelnosti Def Jam koncepč- 
ně nejvíce odlišuje od série SmackDown!. Udělejte pár rychlých 
komb, proložte je několika efektními přehozy a ukazatel se vám 
začne rychle naplňovat. Naboostovat si jej můžete i špičkováním 
soupeře, které vyvoláte pravou páčkou. Bohužel jde spíše o relativně 
cudná a obehraná gesta než o nějaké peprnější hlášky, které by 
s ohledem na styl hry nebyly od věci. V základě tento popsaný 
systém funguje dobře, i když prostor pro vyladění tu určitě je. Obz- 
vláště taktika vyhýbání se naboostovanému protivníkovi prostým 
pobíháním kolem ringu funguje až moc snadno. 

Kostru hry tvoří režim Story, v němž si vyberete jednoho ze čtyř 
nabízených hráčů a vydáte se natřít to hlavnímu bossovi s rádoby 
odstrašujícím jménem D-Mob (momentálně obstarává vaši bývalou 
drahou polovičku jménem Angel). Následuje série zápasů - včetně 
několika zvláštních hromadných bitek, které kromě zvýšení si věhla- 
su vedou pochopitelně i k velkému závěrečnému zúčtování na Def 
Jam turnaji. Klasika prokládaná výbornými animačkami. Dalším 
vtipným nápadem je, že na jednotlivé zápasy vás soupeři vyzývají 
mailem. Na druhou stranu je škoda, že struktura navzdory tomu 
zůstává striktně lineární, protože si nemůžete vybrat, kterou výzvu 
přijmete a kterou ne. 


k 


ZA VÍTĚZSTVÍ ZÍSKÁVÁTE 
PÁR BABEK, KTERÉ 
MŮŽETE SMĚLE VRAZIT 
DO FOTEK LEPÝCH DĚV... 


Metod Man má novou pře- 
zdívku; Boxovací pytel. 


i TAP 
ANY,BUTTON,, 


45250 


M Tady to někdo pře- 
hnal s koksem... 


m Letecký den s tvrdým 
přistáním v podání DMXe. 
£ 


m Jedna úroveň se 
nachází v nočním 
klubu. Všimněte si go 
go tanečnice v pozadí, 


ZZ 
lé 


REBELEM TĚLEM I DUŠÍ 


Za každé vítězství získáváte pěkných pár babek, které můžete vrazit 
buď do vylepšení statistik svého borce, nebo je můžete utratit za pár 
lehčích fotek lepých děv... Á, jistě... slečinky. Málem jsme na ně 
zapomněli. Na cestě za DEFinitivním vítězstvím a usmíření s vaší 
bývalou se můžete dát dohromady s jednou ze čtyř, ehm, dívek, které 
jsou na vás tak nažhavené, že si to o vaši pozornost neváhají rozdat 

i vringu (viz inforámeček). Mimo jiné i díky tomuto povzbuzeníčku JE 
první dohrání Def Jam Vendetty skutečně skvělá zábava. Problém 
spočívá ale v tom, že struktura hry je pro všechny postavy naprosto 
identická, a tak jedinou motivací k opakovanému hraní zůstává 
kromě hraní samotného snaha o zpřístupnění si všech 44 bojovníků. 

Mezi nimi najdete mimo jiné i 12 těch, kteří se svými dílky podí- 
leli na hudebním doprovodu ke hře. Namátkou můžeme uvést jména 
jako Method Man, Capone, Ludacris, DMX a Keith Murray (ne, taky 
ho neznáme). Jenže ten výčet mohl a měl být (s ohledem na pro- 
středky EA) ještě mnohem zajímavější. Kde k čertu je třeba Jay-Z, Ja 
Rule nebo takový LL Cool J? Vždyť tohle nejsou žádná ořezávátka! 
Místo toho rozšiřují řady borců smyšlené charaktery. Tady král licencí 
jednoznačně zklamal. 

Jako celek je Def Jam graficky zvládnut výborně. Detekce kolizí 
sice místy působí trochu divně, ale klíčový aspekt hry tohoto žánru - 
animace - je zvládnut na jedničku. Je plynulá, přesná a pohledná. 

A vzhledem k tomu, že hra není svazována realismem, vynikne kvalita 
animace při šílenějších kouscích, které v seriózní wrestlingové hře 
těžko uvidíte. Prostředí jsou s ohledem na tematiku rovněž vybrána 


RECENZE 


DEF JAM VENDETTA 


VŠ|zam ER 


9000 


Z 
l 


E Navenek působí 

běrci pestře, ale pohy- © 
by mají příliš podobné. 4 
M = 


c 


Soundtrack mají na triku samozřejmě hlavní hvězdy hry - a proč 
to nepřiznat - po Vice City jde podle nás o pravděpodobně nejlepší 
svého druhu na PS2. No a když je to všechno tak „cool“, tak proč 
k sakru není Def Jam tou hrou, která vypráská SmackDown! z jeho 
trůnu, ptáte se? Třeba proto, že tu chybí nějaký ten editor postav, 

a vy se tak musíte mnohdy plácat s týpky, které byste si dovedli 
představit v lepším podání. Třeba proto, že styly i jednotlivé pohyby 
většiny postav jsou si až na speciální knockouty navzájem příliš 
podobné. Hlavně ale proto, že tu citelně chybí větší pestrost 

v zápasech samotných. Tam, kde SmackDown! nabízí bitky se 
stoly, v kleci či hromadné rvačky, tam zůstává Def Jam s otevře- 
nou pusou stát, protože kromě klasických módů a multiplay- 
eru nemá co nabídnout. (| Tim Clark (překlad: Jan Spáčil) 


Který Song že je ze 
lepší? Dnešní mládež este 
3 Party Up od DMXe, ale m ; 
“ staří kozlové přece jen i 
dáváme Přednost Fight 
The Power od Public 
Enemy, 


DEF JAM VENDETTA 


Pozitiva: 

- solidní Story mód a nadupaná atmosfé- 
ra, 

- parádní soundtrack a působivá grafika. 


Negativa: 

- málo variabilní hratelnost, 

- chybí ti nejslavnější na značce 
Def Jam. 


Grafika Stylová a technicky bezvadná. 

Zvuk Odvazové beaty a decentní zvuky. 
Hratelnost | V jádru silná, nepodařilo se ji však rozvést. 
Trvanlivost | Velmi nízká motivace k opakovanému hraní. 


Tohle je rozhodně víc hra o wrestlingu než 
o muzice. Škoda, že nebyl lépe využit poten- 
ciál její koncepce. 


—ÁKLÝ VERDIKT 


U ž í 

Zm | ULRoZk E 
s náš 5, 
DĚ 


PU :45 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStatid £ 


RECENZE 


BLOODRAYNE 


E Oranžoví pavouci s červí 
hubou jsou nechutní, ale moc 
toho nevydrží. 

+ 


VYDAVATEL: UNIVERSAL 
VÝVOJ: TERMINAL REALITY 
ANGLIČTINA: ZÁKLADNÍ 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.BLOODRAYNE.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Dlouho inzerovaná upíří akce BloodRayne sli- 
X) bovala spojení současných efektních prvků 

v efektivní a především dobře hratelnou podí- 

vanou. Na první pohled poněkud uschlá hrdin- 
ka s upířími trojkami, která by mohla z fleku začít praco- 
vat jako dobře placená domina v sado-maso salónu, 
působí po prvních krocích dosti vyumělkovaně. Postarší 
Kain zřejmě strávil divokou noc s Larou, jejímž výsled- 
kem byl po devíti měsících baculatý Damphir - kříženec 
člověka a čistokrevného upíra. 

Wesley Snipes by jistě mohl vyprávět, jak jsou upírské 
vlastnosti úžasné, ovšem naše hrdinka na rozdíl od něj 
nepoužívá 100% stříbrné meče ani fosfor či roztok česne- 
ku, ale dvě čepele šavlí umně přišroubované k zápěstí 
a celou řadu palných zbraní. Zajímavá charakteristika, 
vybavení a původ hrdinky mají zřejmě navodit temnou 
atmosféru, ovšem my se jen těžko můžeme ubránit poci- 
tu déja vu. Lovení nadpřirozených bytostí je sice záslužný 
čin, ovšem spoléhat se na to, že po nesmyslném pobíhání 
po bažinách, kde musíte zlikvidovat pár hnízd parazitují- 
cích pavouků, se o veškerou zábavu postará fakt, že ská- 
čete náckům okolo krku a sajete jejich zaručeně pravou 
říšskou krev, je přinejmenším naivní. 

Už poněkolikáté jsme svědky mnohokrát vykra- 
dené zápletky, kdy se zvláštní skupina nacistických 
specialistů na paranormání jevy rozhodne 
s pověřením fůhrera nalézt jisté artefakty, 
které jim pomohou vyhrát válku a ovlád- 
nout svět. Kdyby celkový koncept hry 
dával trochu více prostoru objevování, adven- 
turnímu stylu či případně přihodil nějakou tu hádan- 
ku, určitě by to pro upíří agentku znamenalo lepší 
vyhlídky. Hry z pohledu třetí osoby totiž už dávno opustily 
režim spálené země, kdy si pouze čistíte cestu k bos- 
sovi, a tak pořád dokola. Hlavní problém BloodRayne 


REKAPITULACE 
Vývojářské doupě z Dallasu, 
Terminal Reality, je známé 
především PC hráčům (Noc- 
turno, 4x4 Evolution, Fly | a 
Fly 11), ale na PS2 zatím nic 
zajímavého nevytvořilo. 
Vampírsko-nacistický 
recept akční adventury Blo- 
odRayne se zdá na první 
pohled jako efektní vstup 
na toto pole, u zdání ale 
také zůstalo. 
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Když zrovna nemáte žízeň, můžete 
se spolehnout na rozžhavený samopal. 


BLOODRAYNE 


Vysávání nacistických pohlavárů by se asi Hitlerovi nelíbilo. 


Speciální vidění vypadá 
zajímavě, ale postrádá prak- 
tické využití. 


M Ještě jedna blbá hra 
s bullettimem a naše 
redakce přistoupí k pro- 
testní hladovce, 


tkví v tom, že jednoduše nemá nic, čím by skutečně zau- 
jala. Bullet time? Ten už tu byl mnohokrát a hra Enter The 
Matrix jasně ukázala, jak se má s využitím zpomaleného 
času správně zacházet. Zbraně? Ano, střílení dělá kravál, 
ale proč se namáhat odstřelováním nepřátel, když většině 
z nich můžete skočit za krk a udělat jim pod uchem 
pěkné tetování. Příběh? Téměř žádný, vyprávěný v engino- 
vých animacích pomocí několika holých vět. Jediným 
výraznějším plus tak zůstávají kvalitní textury nepřátel, 
které si nejvíce vychutnáte, když jim sajete krev, a fakt, že 
BloodRayne budete mít za pár hodinek za sebou, takže si 
ani nestačíte všimnout, že to nebylo nic moc. 

Škoda, že ty nejzajímavější údery, zbraně a další drob- 
nosti se objeví až na konci, kdy nemáte čas a hlavně chuť 
je pořádně využít v místy dosti chaotickém boji. No, řekně- 
me si to na rovinu. Spoléhat na to, že se vysávání nacistů 
bude líbit, je správná věc, ovšem každá žízeň rychle pře- 
jde, a když nemáte po ruce kus žvance, dostane se i vel- 
kolepá hostina na úroveň svačiny v kantýně. [| Petr Bulíř 


BLOOD RAYNE 


Pozitiva: 
- Můžete pít náckům krev a kosit monstra. 
- Kvalitní textury postav. 
- Pár zajímavých bossů. 


N n) 
- Rayne je zhruba tak atraktivní jako 
prostitutka těsně před důchodem. 

- Silně lineární akce, 


Grafika ] Lehce nadprůměrná + kvalitní detaily postav. 
Zvuk | Chrčení a vzdechy. Něco jako laciné porno. 
Hratelnost | První svět nuda, druhý OK, třetí zábava. 
Trvanlivost | Nové pohyby a módy, ale konec je tu coby dup. 


Řekli si, že splácají dohromady všechny 
sexy věci z různých her a bude to bomba. 
Není. 


—— RÁ VERDIKT 


E Pozor! Neopatrným 
zacházením s jojem může- 


te zranit i sami sebe 
: jj% 


“ 


aw. 


E Tak takhle skončil Ikarus... 


RECENZE 


RYGAR: THE LEGENDARY ADVENTURE 


m Čím víc boje, tím 
více upgradů, takže 
rubejte i ve spánku. 


Single Attack 4 


THE LEGENDARY ADVENTURE 


Víte kde, kdy a jak vzniklo jojo? Rygar přináší překvapivou odpověd. 


VYDAVATEL: TECMO 

VÝVOJ: WANADOO 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.RYGARGAME.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


M Grafika prostře- 
dí často působí 
krásně, 


REKAPITULACE 
Rygar patří historicky mezi 
japonského Tecma. První se 
objevila na automatech v roce 
1986 a další o rok později na 
NESu. Na rozdíl od podobných 
akčních her té doby její hrdina 
Rygar neměl žádný meč či střel- 
nou zbraň, ale diskarmor. Kom- 
binace RPG a akce pak udělala 
z Rygara jednu z nejlepších her 
pro NES. Nová verze Rygara je 
vcelku atraktivní remake origi- 
nálu s trochu zdůrazněným pří- 
během. 


Diskarmor může posloužit 
i jako dopravní prostředek. 


Podle hry Rygar: The Legendary Adventure začalo 
X jojo svůj slavný život jako univerzální část výbavy 

každého zabijáka. Kromě toho bylo také mnohem 

větší než dnes. Bylo to v dobách, kdy měly koně na 
čele roh a říkalo se jim jednorožci a muži v sukních si zase 
říkali hrdinové. V těchto časech se jojo nepodobalo dnešní 
kuličce na gumovém provázku, ale kovovému disku (diskar- 
mor), který ve jménu záchrany krásné dívky rozséval smrt na 
sto různých způsobů (viz infobox). 

Jak už název hry napovídá, vydává se hlavní hrdina hry 
Rygar za dobrodružstvím, ačkoliv si nejsme jisti zda je legen- 
dární, protože je to poprvé, kdy o něm slyšíme. Sexy princezna 
Harmonia a shodou okolností zároveň i Rygarova vyvolená byla 
unesena titány, kteří se osvobodili z podzemního vězení padlých 
bohů - znalci antiky jej familiérně nazývají Tartar, takže nezbývá 
než nabrousit vražedný diskarmor a jít titánům trochu pocuchat 
nervy. Příběh, trochu líznutý řeckou mytologií, je obdařen solid- 
ní vypravěčskou kostrou a především skvěle vykresleným hrdi- 
nou, který je pro adventury tohoto typu mimořádně důležitý. 

Zvnějšku hra vypadá jako kombinace herních stylů Oni- 
mushy a Devil May Cry, ze kterých si Rygar evidentně vypůjčil 
pár ovládacích a designových prvků. To mu ovšem není třeba 
mít za zlé. Hlavní roli ve vyváženém ovládání hrají dva základní 
útočné povely a skok. Případná komba jsou pak složená z růz- 
ných kombinací těchto tří prvků. Zatímco na začátku máte 
k dispozici jednoduchý diskarmor s názvem Hades, po splnění 
pozdějších guestů či bojových puzzlů získáte jako odměnu dva 
další, se kterými budete schopni provádět celou řadu působi- 
vých pohybů. Každý set diskarmoru je specializován na malou, 
střední či velkou vzdálenost. Jednoduché přepínání podle 
momentální situace zajišťují tlačítka (B a ©. Krása používání 
diskarmoru není jen v tom, že můžete nepřátelům snadno stí- 
nat hlavy, okopávat je ze všech stran, případně je nechat 
magicky se vypařit, ale hlavně v tom, že zuřivé máchání diskem 
přináší celou řadu náhodných bonusů. Nádherně vypadající 


prostředí se po chvilkovém běsnění změní ve smetiště trosek. 
Zbytky rozmlácených soch, zdí a dalších částí scény přinášejí 
různé formy odměny a především nenahraditelný pocit uspoko- 
jení z destrukce. Ve stylu Final Fantasy VII pak můžete do 
svého vybavení vkládat magické kameny, přinášející lepší 
vlastnosti brnění nebo nové druhy útoků. Zkušenosti a zisk 
levelů přinášejí speciální orby, které vypadávají z různorodých 
skupinek nepřátel, abyste pak byli dostatečně vytrénovaní na 
setkání s bossy. Ačkoliv Rygar obsahuje několik RPG elementů, 
jádro hry jednoznačně spočívá v akci s důrazem na bojové 
scény. Obzvláště efektní a nápadité jsou boje s bossy, dopro- 
vázené soundtrackém od moskevského filharmonického 
orchestru. Dobrý pocit ze hry pak završuje vytříbený grafický 
styl, na jehož pozadí se bojová jatka odehrávají. 

Celkově vzato, Rygar přináší kvalitní akční zábavu s množ- 
stvím absurdních prvků a rychlým tempem, ovšem zhruba po 
sedmi hodinách hraní, kdy jsme se propracovali ke konci, se 
nám už hra nezdála nijak výjimečná. ( ] Simon Parkin 
[přeložil: Petr Bulíř] 


RYGAR: THE LEGENDARY ADVENTURE 


Pozitiva: 

- Krásná krajina. 

- Svižná akce. 

- Skvělý systém komb. 
- Sympatický hrdina. 


Negativa: 

- Zmatený a nezajímavý příběh. 

- Hra nepřekračuje rámec prosté 
akce, nepomůžou ani prvky RPG, 


Lepší než v Onimushe a Devil May Cry. 
Zvuk Super efekty a rozmáchlý soundtrack. 
Hratelnost | Solidní, ale po delší době stereotypní. 


| Trvanlivost | Okolo sedmi hodin napoprvé + bonusy. 


Rygar si své místo ve sbírce každého fanouš- 
ka akčních her jistě zaslouží. Ostatní možná 
odradí jeho jednostrannost a slabá délka. 


m Za pár tisíc let 
z toho bude atrakce 
pro turisty. 
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RECENZE 


SPEED KINGS 


Level! 


Iricks E Nic nevoní lépe než 


spálená guma. 


DOŇUT-Xx 3 ž 


S 


“ : “ 


AX 


U:45.13 FYE 
E Čas pro frajer- 3 
ský skluz pod 
náklaďákem. 


»by- LO 6. 


LA TIME 
-45.33 


POWERBAND 


172 MPH 


C “ 
-23.54 


E Normálně se 
tu jezdí rychle, 

s boostem přímo 
ďábelsky... 


VYDAVATEL: ACCLAIM 

VÝVOJ: ACCLAIM 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: KVĚTEN 

op prooony NEPOTŘEBNÁ 
'CLAIM 

OM GAM ES/P REVIEWS 

SPE DKINGS/INDEX.HTI 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 

SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Série Burnout přinesla pro arká- 
dové automobilové závody 
závan svěžího vzduchu, když 
nabídla napínavý, chytlavý a fas- 
cinující zážitek. Speed Kings se 
pokoušejí s použitím podobné 
formulky bodovat v závodech 
motocyklů. Jako protiváha rea- 
listickému, ale akademickému 
pojetí Moto GP mají šanci nalézt 
si příznivce... 


M V autě můžete dělat ako- 
rát vulgární gesta. Na motor- 
ce si ee dát i přes držku. 


070 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


SMADHEU 


B Přibližte se 
k němu a sejmě- 


B Poloha těla jezd- 
ce na stroji hraje 
důležitou roli. 


B-Smyky na mokru 
patří- mezi nejnářoč= 
* nější prvky řízeňí. 
* No; vlástně je vůbec 
medoporučůjemé. 


SPEED KINGS 


Navlékněte se do kůže, přichází Burnout pro dvě kola! 


Pokud vám motorky nijak nepřirostly k srdci, 
dosavadní motocyklové závody vám moc 
důvodů ke změně názoru nedaly. Ne že by šlo 
o špatné hry, série Moto GP je kvalitní, ale při- 
znejme si, berou se až moc vážně. Chyběla tomu vstříc- 
nost, která by podala ruku nepřesvědčeným, pocit divo- 
kých stíhaček, trocha napětí, nekonvenční atmosféry 

a nespoutaného závodění. Tedy až dodnes. 

Jakožto arcadové závody jsou Speed Kings o zážitku 
a adrenalinu. Údaje o jednotlivých mašinách jsou znázor- 
něny formou stránek motorkářského magazínu, takže 
máte pocit, že jste byli vrženi do světa fanoušků silných 
strojů. 

Budete-li hrát sami, máte k dispozici šest režimů. 
Single Race, Time Attack a Head To Head mají vcelku 
výstižné názvy, jistě víte proč a jakou formou si osmnáct 
městských okruhů zkoušet stále dokola. V Trick Attack 
musíte v časovém limitu provést co nejvíce nebezpeč- 
ných triků, smyků, skluzů, jízdy po zadním kole či jiných 
šíleností. Tag namíchá něco podobného s větším důra- 
zem na rychlost a v neposlední řadě je tu kariérový 
modus Speed King zvaný Meets. 

V každé fázi vás čekají tři závody s několika soupeři, 
kdy za umístění dostanete příslušný počet bodů. Ty se na 
konci celé rundy sečtou, a pokud jich budete mít dost, 
zpřístupní se vám další kolo. Pokud jich budete mít 
málo, čeká vás repete těch stávajících závodů. Ale v pou- 
ličních závodech nejde jen o umístění, nýbrž také 
o respekt, proto vás při každé jízdě čekají ještě tři speci- 
ální soutěže pro získání prestiže. Zpočátku to je pohoda, 
stačí nejlépe odstartovat či se nechat „chytit“ kamerou 
pro rychlou jízdu. Ale později to již budou obtížnější triky, 
jako je například jízda po zadním kole v úseku 1800 
metrů, průjezd kolem bez jediné bouračky (těžší, než se 
zdá!) nebo stojka na motorce v úseku 350 metrů (viz 
info rámeček). Shromážděte dostatek těchto prestižních 


Level. 


bodů a zpřístupníte si svět úplně jinak dimenzovaných, 
šíleně nadupadných motorek. 

Jak se ve Speed Kings jezdí? Nádherně. Jakmile se 
naučíte řezat zatáčky, budete si svištění zaplněnými uli- 
cemi maximálně užívat - je tu i turbo a la Burnout zvané 
„Powerband“, které rozhodně pomáhá zvyšovat zážitek. 
Není to ani realistické Moto GP ani přehnaně arkádovité, 
vybalancování se tvůrcům povedlo dosti slušně. 

Každá motorka má nezávislé přední a zadní brzdy, 
chování motorky ovlivníte i nakláněním svého těla. S tro- 
chou trpělivosti budete příslovečnými králi silnic ze dne 
na den. Pokud si navíc libujete i v kaskadérské akci, 
vězte, že tu nechybí skokánky, možnost ve vzduchu skop- 
nout soupeře z motorky, případně technika, jak pod- 
klouznout pod nebezpečným náklaďákem a na druhé 
straně to hned postavit na obě kola a pokračovat v jízdě. 
Speed Kings jsou zkrátka hlavně o adrenalinu, dokáží ho 
umně vyždímat. Je-li Burnout vaše gusto, tahle hra vás 
rozhodně nezklame. (] Paul Fitzpatrick 


Pozitiva: Negativa: 
- Bezprostřednější než Moto GP. - Opsáno od Burnoutu. 
- Dobře nastavená rovnováha mezi = Nic originálního. 


realismem a arkádou. - Po delší době zevšední. 

- Slušné tratě a hodnotný kariérní 
režim. 

Grafika ] Rychlá, plynulá, skvělé bouračky a efekty rychlosti. 

Zvuk kvílení brzd a vrčení motorů. 

Hratelnost | Nic nového, ale dobře provedeno. 


Trvanlivost | Pět multiplayerových módů! 
Konečné solidní motocyklové závody pro 


nefanatiky. Asi to není taková třída jako 
Burnout, ale stále je to výborná zábava. 


2 TRICK TYPES 


BARSP) 


VYDAVATEL: CRAVE 

VÝVOJ: PAPAYA 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI — 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: WWW. 
PAPAYASTUDIO.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Whirl Tour je první hrou 
firmy Papaya Studios. Vyda- 
vatel Crave má na svém 
kontě již několik titulů 
s tematikou adrenalinových 
sportů. V prvé řadě lze zmí- 
nit Razor Freestyle Scooter 
pro PSone a dále konverzi 
Tonyho Hawka pro Dream- 
cast. Člověk by si až řekl, že 
už musí mit i nějaké ty zku- 
šenosti. 


nících. 


Takhle to všechno začalo... 


NICK SETUP 


RECENZE 


WHIRL TOUR 


1:54 9483 2:41 2644 


3 A 
né 
= - "i 


a R P ivs ' 


DIAN AIR 


- Postavy sice disponují vcelku pestrou škálou triků, ale vzhledem 
a | k designu má hra šanci jen u dětí a zcela neinformovaných jedinců. 


M0259 | (o 4904 
W" = 


STCKTATR 
: + 


425 X2 


E Nebýt Tonyho Hawka, nebylo 
by ani Whirl Touru a řady 
podobných her. 


dostupný. 


WHIRL TOUR 


Některé věci asi nepochopíme opravdu nikdy 


No, posuďte sami. Napadla by vás někdy podobná 
X dějová zápletka, jako je v této hře? Představte si 

koncert jakési prapodivně vytvrdlé grupy. Na pódiu 

vedle sebe stojí pankáči (to by ještě šlo) s módními 
pseudorockery (no fuj) a slečinkami v kožených minišatičkách 
(mňam). Najednou se mezi nimi zjeví jakýsi zářící magický portál 
a jednoho po druhém pěkně vcucne. Vy, jako jakýsi kulisák, toto 
dění pozorujete pěkně zpoza scény a nevěříte vlastním očím. 
Situace si žádá rychlých činů, tak popadnete první věc, co je po 
ruce, a jdete se činit. Největší úlet ovšem nastává v okamžiku, 
kdy zjistíte, že onou první věcí je před pár lety tak módní koloběž- 
ka. Slyšíte správně, koloběžka. Nakopnete tedy mašinu a hurá 
zachraňovat chlebodárce z kapely. No tak řekněte, napadlo by 
vás to? My bez mučení přiznáváme, že bychom něco takového 
nevyplodili ani ve stavu, kdy jsme se na ustavovacím večírku 
0PS2 ve dvě ráno trumfovali, kdo zná více šlágrů od Dalibora 
Jandy. 

Hra se snaží svézt na doznívající vlně zájmu o „adrenalinové“ 
videohry a možná by se jí to i podařilo, kdyby nebyla tak fatálně 
nudná. Tedy, ne že by se to nedalo hrát, místy to člověka i docela 
baví, ale to jen do té doby, než dojdete ke zjištění, že nevíte, proč 
vlastně hrajete zrovna tohle. V hlavním Story módu na vás čeká 
asi osm levelů a v každém je vypsáno několik úkolů ke splnění. 
Pokud celkový počet splněných úkolů dosáhne předepsané mety, 
odemkne se další prostředí. Tenhle model je nějaký povědomý. 
Úkoly originalitou nijak neoplývají, je potřeba zničit tohle či tamto 
(třeba vodojem), za daných podmínek předvést požadovaný trik, 
sesbírat v každé úrovni tři hudební CD nebo porazit bossy. Po 
jejich eliminaci získáte dva klíče, které vám odemknou dveře, za 
nimiž je ukryt futuristicky příšerný stroj, který jistojistě hraje něja- 
kou roli i v příběhu, ovšem čert ví jakou. Všechny úkoly se samo- 
zřejmě plní prostřednictvím některého typu triků, přičemž nej- 
vděčnější jsou grindy (rozuměj nejjednodušší). 


ZAVODISTE 
Pokud během jed- 
noho časového limi- 
tu porazíte oba 
bossy, otevřou se 
dveře, kterými se 
dostanete do skry- 
té laboratoře 

s podivným zaříze- 
ním. Po jeho zniče- 


Seznam triků je naštěstí lehce 


INDIAN AIR 529 
+ METHOD 
m Soustřeď se, člověče, 
tohjeňimí každý mimino. 


Ostatní triky sice nejsou nikterak složité, ale jejich provedení 
vám bude znesnadňovat dosti špatná práce kamery, díky níž se 
i tak banální věc, jakou je sebrání předmětu nad rampou, stane 
vcelku nervy drásající záležitostí. Sbírají se jak lékárničky tak 
různé trikové pomůcky, cédéčka a hlavně malé koloběžky. Čím 
více jich máte, tím více reálných velkých koloběžek se vám pak 
odemkne do hry. A když už jsme u toho odemykání, vítězstvím 
nad oběma bossy se vám v každém levelu odemkne jakási závod- 
ní podúroveň. Tam proti vám stojí divná příšerka, kterou musíte 
porazit. Z ještěrky pak začnou létat blesky a hups, najednou je 
zní jeden ze členů kapely. Někdo by měl asi zavolat agentu Mul- 
derovi. Po celou dobu závodu sice můžete dělat všechny možné 
triky, ale doteď jsme nezjistili, k čemu je to dobré. Ani kdybyste 
nás zabili. No nevadí. V prvé řadě jsme totiž nezjistili, k čemu by 
mohla být dobrá tahle hra.  ] Michael Mlynář 


4 TRICK TYPES 


INDIAN £0, MANUAL NOSE 


FASTPLANT 


Prostředí nejsou tak 
chudá, jak to vypadá tady. 


SETS FIRE 


V závodech se triky nezdr- 
žujte. 


WHIRL TOUR 


Pozitiva: 
- Správně úchylný příběh. 
- Pestrá škála prostředí. 


NM j 
- Nedoladěná kamera. 
- Nudná struktura. 

- Nevýrazné triky. 


Nejprve musíte zničit tohle podivné 


Krásně zbytečná hra, která není určena ani 
pro děti ani pro pravověrné „skejťáky“. 


UPŠŮ 


Závodíte proti zmutovaným formám | Nakkaždé dráze je plno ramp a zábra- 


monstrum. To se provede tak, že roz- 
bijete zdroje, které celý kolos napáje- 
jí. Levitují někde poblíž. Následně zís- 
káte přístup do speciální lokace, kde 
se odehrává jakýsi sjezd na překáž- 
kové dráze. Tato lokace je dostupná 
pouze ve Story módu. 


ní se odemkne 
závodní dráha pro 
daný level. 


členů kapely. Vítězství v závodě je 
jedinou možností, jak je přetransfor- 
movat zpět do normální podoby. 

A když se dílko podaří, můžete si 
některého ze zachráněných muzikan- 
tů vybrat pro další hraní. 


dlí. Na nich můžete předvádět triky, což 
by vás mělo zrychlit. Následně by se 
pak pomocí zrychleného grindu mělo 
dát lépe předjíždět. Upřímně řečeno, 
moc jsme si toho nevšimli a všechny 
závody jsme nakonec vyhráli díky 
tomu, že jsme se trať prostě naučili, 
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RECENZE 


SYBERIA 


B Aha, tradiční puzzle 'stiskni 
všechny čudlíky a pohni všema 
pákama, 


V nekonečné bitvě o rovnoprávnost pohlaví musí Kate kvůli své 


neduživosti kapitulovat a požádat o pomoc se zavadly. 


B Kate používá tenhle šílěný 
vlak pro cestování do různých 
úrovní. 


E Nádhera, ide- 
ální místo pro 
dlouhý vášnivý 
polibek. 


VYDAVATEL: MICROIDS 
VÝVOJ: DREAMCATCHER 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 
WEB: WWW.SYBERIA.INFO 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Autorem Syberie je Benoit 
Sokal, francouzský výtvar- 
ník, spisovatel a herní 
designér. Jeho prvotinou 
byla adventure Amerzone: 
The Explorer's Legacy, která 
vyšla na PC a PSone v roce 
1999 a je v lecčem Syberii 
podobná, byť si na ni dnes- 
ka pamatuje jen málokdo. 


i Lokace jsou převážně 
j úzášné, aleje v nich 


SYBERIA 


Podejte sem tu sůl, tahle adventure potřebuje trochu dochutit. 


Kdybychom přirovnali Vice City k sobotní párty 
ve špičkovém klubu, Syberia by podle stejné 
logiky byla něco jako nedělní procházka s pra- 
rodiči v lesíku u chaty. | přes propracovaný pří- 
běh a působivá pozadí nelze přehlédnout fakt, že kon- 
cept point-and-click adventure funí jako unavený stařec 
a prostě nemá na to, aby uspokojil konzolový lid uvyklý 
na dynamické pojetí her. 

Stejně jako v původní PC verzi se i zde vžijete do role 
Kate Walkerové, americké právničky, která přicestovala 
do Evropy, aby pro jistou agresivní nadnárodní korporaci 
zajistila převzetí místní podivné továrny na hračky. Vyba- 
veni jste jen mobilním telefonem a neukojitelnou zvěda- 
vostí, takže místy se bizarním příběhem musíte probít 
čistě prostřednictvím rozhovorů s místními obyvateli 
a řešením rébusů. 

A to je tak zhruba všechno. Žádné střílení, žádné 


X 


přepady ze zálohy - zkrátka v roli Kate si zkusíte jakýsi 
interaktivní detektivní román/film, což je prima, pokud je 
vaším idolem Hercule Poirot. Hádanky jsou zpočátku tra- 
dičního adventure stylu (viz inforámeček napravo), ale 
jak budete postupovat dál a tajemno se bude prohlubo- 
vat, dají vám klasicky také více a více zabrat. Jsou sice 
převážně logické povahy, ale častokrát vám stejně 
nezbude než pečlivě prozkoumávat každou lokaci, zda 
tam nelze něco nového sebrat či použít. 

Ještě víc asi budete nadávat na textové indicie, 
které porůznu seberete, jako jsou faxy, dopisy, deníky 
apod. Pokud slouží k rozvinutí příběhu nebo poskytnutí 
nějaké rady, co máte dělat dál, tak proč si je nemůžete 
přečíst v celé jejich kráse? Jednotlivá slova jsou tak roz- 
mazaná, že musíte mít nos přitisknutý přímo u obrazov- 
ky, abyste mohli rozluštit, co se v tom nalezeném textu 
vůbec říká. 
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Na druhou stranu se hře nedá upřít řada pozitivních 
prvků. Čtyři kapitoly jsou rozmanité a dobře napsané, 
namluvení je špičkové a předrenderovaná 2D pozadí 
jsou nádherná, atmosférická a plná detailů. Jednotlivé 
postavy jsou také dostatečně výrazné, i když lidé jsou 
trochu zastíněni jejich mechanickými protějšky. Tyhle 
podivné mechanické bytosti - roboti vyrábění zmíněnou 
evropskou továrnou - se objevují v mnoha podobách 
(zvonek u dveří, řidič vlaku, zvoník v kostele). Až je uvidí- 
te v akci, určitě budete chtít mít jednoho takového 
doma pro sebe. 

Noblesní adventura, jako je tato, potřebuje mít hodně 
silné kouzlo a Syberia si vás i přes svůj propracovaný pří- 
běh asi hned tak nezíská. Možná jsme zvrhlí, když v tuto 
chvíli akceptujeme spíš Sama Fischera než Kate. Možná 
potřebujeme podstoupit kurzy asertivního chování. Jestli 
máte dost všeho toho násilí a chcete mít doma hru, kte- 
rou můžete v klidu ukázat rodičům, pak je Syberia pro vás 
to pravé. [1 Nick Ellis [překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 

- Kvalitní příběh s náročnými puzzly. 

- Velmi pohledné lokace, nemusíte 
chodit do galerie. 

- Poklidné tempo, pakliže se nechcete 
nervovat. 

Grafika | Parádní 2D renderovaná pozadí a střihové sekvence. 

Zvuk | Profesionální namluvení, škoda, že hudba nezní častěji. 

Hratelnost | Slušné hádanky, ale po čase extrémně stereotypní. 

Trvanlivost | Během týdne to buď dokončíte, nebo vzdáte. 

Elegantní a místy okouzlující adventure 

s propracovaným příběhem. Slova „vzrušují- 

cí“ nebo „zábavná“ bychom však nikdy 

nepoužili. 


—ÁRŮ VERDIKT 


Negativa: 
- Špetka akce by hře silně prospěla. 
- Nekonečné, adipojfasjf. 

-...pardon, nějak jsem u toho usnul, 
o čem jsem to mluvil? 


RECENZE 


MYSTIC HEROES/G1 JOCKEY 


E Nepřátelé nejsou úplně 
hloupí. Spolupracují! 


MYSTIC HEROES 


Dynasty Warriors říznuté Kingdom Hearts 


X 


VYDAVATEL: KOEI 
VÝROBCE: KOEI 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 


Tady není co řešit: Mystic Heroes jsou klonem Dynasty 
Warriors jakoby ve stylu Disneyho. V obou hrách jste 
vrženi doprostřed bitevní vřavy jako samojediný bojov- 


dostane ve hře celkem daleko. To pochopitelně není dobře. 
Přesto se tahle bezduchá bojovka může pochlubit některými zají- 
mavými momenty. Navíc nabízí i řadu bonusových věcí a akci pro čtyři 


WEB: 
P se. + PT, + . s 2x . n Z s n . * 2 WWW.KOEIGAMES.COM m 
57T n „ae z s Zdes né rozdílem, že Neo při splitscreenu, dále režim em se spoustou úkolů: jo. ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ —- 
vizuální styl připomíná nějaký animovaný film pro děti. létání na drakovi po boje omezené časovým limitem. Pokud zkrátka 60 HZ: NE Máte čtyři typy kouzel, ale 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


chcete nechat mozek odpočinout, Mystic Heroes vás pro ten účel při- Jejich) účinky o pnilě nollě); 


měřeně pobaví. [ | Simon Parkin [překlad: Tomáš Smolík] 


I Mystic Heroes je založena na čínské mytologii, ale ve skuteč- 
nosti jde jen o klasický střet dobra (vy) a zla (oni). Vyberete si 
jednu ze čtyř postav, které se liší rychlostí, silou a magií, a pustíte 
se s ní do akce proti šikům nepřátel. 

Vaše útoky mohou nabýt dvou podob: fyzické a magické. 
Samozřejmě je můžete různě spojovat a vytvářet ďábelská komba. 
Čtyři magické útoky provádíte pomocí speciálních run, které může- 
te v průběhu boje střídat, a přecházet tak třeba z magie ohnivé na 
ledovou a zpátky zase na ohnivou. Jenže akce není kolová, probíhá 
v reálném čase a jednotlivé typy útoků se nějak moc neliší. A to je 
vážně škoda, zvláště ve srovnání s působivým akčním zpracováním 
Dynasty Warriors 3 (recenze na předchozí dvoustraně). Pokud jde 
o nemagický boj, je až moc prostý, zejména kvůli malému počtu 
zbraňových vylepšení. | začátečník se náhodným mačkáním tlačítek 


MYSTIC HEROES 


Pozitiva: 
- Intenzivní akce, hromadné bitky. 


Negativa: 
- Jednodušší akce než u Kingdom 
Hearts... a to je RPG. 


| Grafika © [HEJ Pro fandy čistokrevné akce: 
Em 


prima věc, na které se 


| Hratelnost [= mohou vyřádit. Nic víc. 
I Tivaniivost E- 


(OFICIÁLNÍ) 


2 VIC 3RClassD S- ©- E800 Clouc 


B Někteří koně 
zůstávají raději na 
chvostu závodního 
pole a udeří těsně 
před cílem. 


B Při závodech dojde jak na 
hladké Sprinty, tak na nároč- 
né steeplechase. 

k 


| Dodržujte správné 
tempo, jinak ani nedoje- 
dete do cíle. 


G1 JOCKEY 


Závodní hra s jednou koňskou silou pod kapotou 


VYDAVATEL: KOEI 
VÝROBCE: KO! 
POČET Hl :1-4 


NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.KOEIGAMES.COM 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Připravte se, je čas ponořit se do světa politic- 
kých intrik, soubojů o koryta, práskání bičů. 
Ne, nemluvíme o poslanecké sněmovně, ale 


o dalším zástupci dlouhé řady japonských 
dostihových simulací. Z jedné čtvrtiny to je GT3, z druhé 
RPG a zbytek tvoří kostky cukru a plnokrevné závodní 
„mašiny“. G1 Jockey 3 vychází z konceptu loňské verze 
a vylepšuje ji ve všech směrech. 

Základem je klasicky režim Career, kde si nejprve 
vyberete jméno a pohlaví vašeho zvířete a pak zvolíte 
stáj, za kterou pojede. Po každém víkendovém závodě 
můžete vyzvat členy vlastní i soupeřící stáje k závodu. 
Vítězstvím se vám zvýší reputace, takže budete moci 
dů. Když se vám naopak nedaří, můžete skončit na poní- 
kovi na Matějský (trošku přeháníme J). 

Během týdne pak různými způsoby cvičíte koně, 
abyste jim zlepšili atributy. Ovládání je během závodu 
velmi jednoduché, je zaměřeno hlavně na udržení správ- 


ného tempa vzhledem k výdrži a výkonu koně. Pro zvýše- 
ní rychlosti můžete přitáhnout uzdu či použít bičík, to 
zpočátku, později se naučíte i další triky, aby se z vás stal 
špičkový žokej. 

Pokud odhlédnete od tématu koňských dostihů, tak 
se pod pokličkou skrývá komplexní hra, která může 
zaujmout každého, kdo chce zkusit něco trochu netra- 
dičního. ( ] Simon Parkin [překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Příjemná změna oproti autům. 
- Pěkná atmosféra dostihů. 


Negativa: 
- Ovládání koně přes joypad není 
to pravé ořechové. 


[=] Všechno, co jste kdy chtěli 
[C5 od dostihového simulátoru. 
| Hratelnost [yl Zajímavá alternativa k silnič- 


Pohledem přes rameno 
získáte přehled o aktuální 
situaci. 
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RELENZE 


GUNFIGHTER II: REVENGE OF JESSE JAMES/DYNASTY WARRIORS 3: XTREME LEGENDS 


GUNFIGHTER Il: 
REVENGE OF JESSE JAMES 


x. + - 
M Tehdy jako teď: lidé 
se vraždí pro hrst, 
mizerných dolarů, j 


Vytaste svůj světelný revolver a vzhůru do boje na Divoký západ! 


Pokračování? A čeho? No, pokud prolistujete katalo- 

X) gem her pro PSone, tak tam jistého Gunfightera, 
vydaného na konci životní cyklu staré dobré šedivky, 
najdete. 

Ve hře Gunfighter II se převtělíte do Jesseho Jamese, legen- 
dárního pistolníka, který se pouští po stopě svého bývalého parťá- 
ka Boba Younga. Ten vás podrazil a obral o uloupené zlato (snad 
podle hesla, že okrást zloděje není krádež). Ovšem než mu zajistí- 
te ubytování v dřevené rakvi, musíte se nejprve prostřílet skrz 
několik levelů a cestou vyřídit mnoho konkurenčních desperátů. 

V podstatě to jsou takové Time Crisis na Divokém západě, 
schováváte se za dveřmi, sudy a barovými pulty a hlavu vystrčíte 
jen na takovou chvilku, abyste stačili odprásknout dalšího neo- 
holeného pistolníka a mohli se přesunout se do další podobné 
sekce. Není to nic nového ani nějak extra zábavného, byť je 
skladba levelů poměrně nelineární, stačí přesná trefa směrového 
ukazatele a už se vydáváte novou cestou. K tomu tři stupně obtíž- 
nosti a jednoduché, ale celkem zajímavé minihry. Na nějakou tu 
dobu máte zkrátka o zábavu postaráno. 


né Z miniher je úko- 
corstůj ubránit 


B Ze sedla koně se 
pěšáci kosí o pozná- 
ní lépe. 
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Potenciál je tu celkem velký, ovšem trestuhodně nevyužitý. 
Navíc z animace nepřátel se vám nejednou bude dělat mdlo. 
Pokud ale odhlédnete od zastaralé grafiky a neoriginálního kon- 
ceptu, máte průměrnou střílečku pro váš G-Con. Na konkurenci 
v podobě Time Crisis 2 či Dino Stalker nemá, ale než vyjdou jejich 
pokračování, může Gunfighter II vaše střelecké choutky na chvil- 
ku uspokojit. ( ] Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] 


GUNFIGHTER Il: REVENGE OF JESSE JAMES 


Pozitiva: 
- Už jen fakt, že po dlouhé době zase 
zaměstná vaší pistoli. 


Negativa: 
- Neoriginální, zastaralé prove 
dení a děsivé modely postav. 


I fandové G-Con stříleček by 


| Zvuk (EEA se měli mít na pozoru. 
| Hratelnost [= Do kárového esa má hodně 


LE daleko. 


Čerstvý remix kultovní řežby 


Sem žádné inspektory neposílejte. Horda čín- 
ských bojovníků na rozzuřených ořích strčí 
kdejakou zbraň hromadného ničení do kapsy. 
Pokud jste trochu mimo, tak vězte, že série 
Dynasty Warriors je zasazena do období Tří království 
starověké Číny. Octnete se uprostřed epických bojů, ve 
kterých i jako samojediný, ale mocný bojovník můžete 
rozhodnout osud bitvy. Dojde i na trochu strategie, ale 
převážně jde o akci, ve které se coby starověká verze ter- 
minatora musíte probít pluky nepřátel. A mimochodem - 
je to moc prima zábava. 

Xtreme Legends je ve své podstatě datadisk pro 
Dynasty Warriors 3. Používá stejný engine, takže fando- 
vé budou jako doma (i těžce zamlžené podnebí zůstalo). 
Přibyly extra zbraně, nové mise a sedm původně nepří- 
stupných postav, včetně smrtícího Lu Bu. Dále můžete 
svým bodyguardům dávat konkrétnější pokyny, vybavo- 
vat je bonusovými předměty, aby zkrátka mohli být 


X 


Ale abyste maximálně využili potenciálu Xtreme 
Legends, měli byste mít doma i původní verzi Dynasty 


DYNASTY WARRIORS 3: 
XTREME LEGENDS 


E Mezi pistolníky vítězí 
kdo má nejrychlejší ruku 
a nejpřesnější mušku. 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝROBCE: REBELLION 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 

NA PULTECH: V PRODEJI 

WEB: WWW.UBI.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 
PERIFERIE: SVĚTELNÁ PISTOLE 


B Hru můžete ovládat 
i joypadem, ale pozor: je 
to nepopsatelná hrůza... 


K 


Nepřátel je tolik, že 
maj je ani nestačíte pobíjet. 


Warriors 3, protože v ní tak budete moci hrát i za ty nové 
postavy. Což je docela prima prvek a také jedna z věcí, 
které tuto sérii dělají tak populární. Pokud ovšem vykosení 
armád protivníka není vaším denním chlebem, tento data- 
disk váš názor rozhodně nezmění. Což by ale byla celkem 
škoda, protože i přes nepřehlédnutelný stereotyp je tato 
série mimořádně zábavným počinem na poli bojových her. 
Jestli se prostě chcete vybít tím, že se pustíte hlava nehla- 
va do desítek nepřátel, těžko bychom vám mohli doporučit 
něco jiného. (] Tim Clark [překlad: Tomáš Smolík] 


DYNASTY WARRIORS 3: XTREME LEGENDS 


Negativa: 
- Jen datadisk, těšíme se na DW4. 


Pozitiva: 
- Epicky pojatý boj. 
- Rozumná cena. 


| Grafika © [VA DW: Substance to sice zrov- 
(as 


| Zvuk | na není, ale jako předkrm 
| Hratelnost [dl (DW4 vyjdou už v létě!) 
| Trvanlivost [JJ] poslouží skvěle. 


RECENZE 


NFL 2K3/CHOPLIFTER: CRISIS SHIELD 


sFaale: 


SMARAGD 
vuJY 


E Nejdříve si načrtně- 
te strategický plán 
a pak vzhůru do hry. 


B Nelze než doufat, 
že hradba vašich 
hráčů zabrání soupeři 
v průniku. 


VYDAVATEL: SEGA 

VÝROBCE: VISUAL CONCEPTS 
POČET HRACŮ: 1-8 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.SEGASPORTS.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 
PERIFERIE: MULTITAP 


RESCUE MISSION 8 
plateau 2 


Reáet goods corveyance to the: 
E 


„M 


5 


MM že se řítíte do průšvihu. 


Úkoly mise se zobrazují pomocí mapy. Tušíte, 


NFL 2K3 


Pokud jde o vizuální stránku, tak grafici Segy skórovali 
vůči těm od Maddena nejméně jeden touchdown. 


Sega si v souboji s EA o titul krále amerického fotbalu vede dobře. 


Někteří ve sportu vidí ritualizovanou formou 
X) války, což asi neobstojí v případě ping-pongu, 
ale americký fotbal nese téměř všechny 
znaky bojového konfliktu. Dvě těžce obrněné 
skupiny se ze sebe snaží vymlátit duši, aby obsadily 
nepřátelské území. 

V případě vstupu reprezentanta Sega Sports na bojiš- 
tě jde ale o jediné: je lepší než Madden 2003? Ano! Při- 
nejmenším graficky. Snad mu chybí hloubka titulu od EA 
Sports, ale po vizuální stránce překonává 2K3 Maddena 
minimálně o délku. Vedle podsaditých bojovníků v 2K3 
vypadají modely EA hráčů poněkud pohuble a animace 
jsou zde jemnější, plynulejší a prostě vypadají daleko rea- 
lističtěji, více lahodí oku. 

Pokud jde o akci na hřišti, pak už se rozdíly hledají 
daleko hůře, snad lze říct, že NFL 2K3 preferuje přihrávky, 
kdežto Madden se více spoléhá na běhání po křídlech. Je 
tu obvyklá nabídka řady taktik, ze kterých si můžete 
vybrat vteřiny před zahájením dalšího, pokud možno 
úspěšného pokusu o získání potřebných yardů. 


cvičných misí, které předčí ostrou akci. 


CHOPLIF TER: CRISIS SHIELD 


Jenom pro adepty letecké záchranné služby 


V helikoptéře by si určitě chtěla zalétat spous- 
X ta z vás, takže hra slibující možnost vyzkoušet 
si pozici létajícího záchranáře by měla stát za 
to. Nebo ne? Zalétáte si ve 22 misích spočívají- 
cích v nejrůznějších záchranných akcích, ať již při sněho- 
vých bouřích, při záplavě či v ohnivém pekle. Navíc je tu 
několik celkem zajímavých tréninkových zkoušek. Pak jde 
o to vybrat si ze šesti helikoptér, k navijáku připevnit 
záchranáře Boba a jde se do akce. Sledovat chudáka 
Boba, jak se při vašem nešikovném manévrování zběsile 
pohupuje stovky metrů nad zemí, je docela zážitek. 
Řekněme si to ale otevřeně, míra zábavy se zde blíží 
nule. Fyzikální model je sice docela zajímavý, také detaily 
jsou na dost dobré úrovni, ale pokud si chcete hrát 
a něčeho dosáhnout, tak máte smůlu. Crisis Shield je 
podprůměrná hra, která se ani náznakem nepokouší na 
této skutečnosti něco změnit. 
Možná je problém v základní koncepci. Vrtulníkové 
tituly fungují spíše v kombinaci s nějakou akcí, bojem. 


Zdejší mise jsou dost frustrující záležitostí a k jejich plnění 
a splnění schází jakákoliv motivace. Vaše létající sanitka 
je docela žihadlo a létání s ní vás zpočátku celkem chyt- 
ne, ale po chvíli si uvědomíte, že na PS2 si chcete hrát, 

a to Crisis Shield jaksi neumožňuje. Přihoďte radši pár 
stovek a pořiďte si titul, ve kterém o něco jde, u kterého 
se budete bavit. Bude to tak lepší. |] Mark Wyatt (pře- 
klad: Tomáš Smolík) 


CHOPLIFTER: CRISIS SHIELD 


Pozitiva: 
- Slušný fyzikální model letu 
s vrtulníkem. 


Negativa: 
- Naprosto nezábavná struktura 
misí a celé hry. 


[= Hra má blíž k akademicky 


[73 pojaté letecké simulaci pro 


| Hratelnost [75] PC než k standardům motivu- 
jící zábavy na konzolích. 


Hra i dobře využívá EPSN licence. Příjemná TV prezen- 
tace, zasvěcené komentáře a skvělé efekty publika dodá- 
vají výbornou atmosféru. Přihoďte k tomu všechny patřič- 
né módy a manažerský aspekt (Franchise mód, drafty 
apod.), navíc ještě Sega Challenge, při které se můžete 
svými výsledky pochlubit online, a fanda NFL zde má vše, 
co si jen může přát. Takže si stačí odpovědět na otázku, 
zda jste právě takovým fanouškem i vy, či (zjednodušeně) 
zda vůbec tušíte, co je to NFL ©. (| Nick Ellis (překlad: 
Tomáš Smolík) 


Pozitiva: 
- Vysoce detailní, působivé a nádher- 
né na pohled. 


Negativa: 
- Americké reálie a exotický sport 
nemusí být každému po chuti. 


Pokud už máte doma Mad- 
| Zvuk |= dena, tak vám tahle hra za 
Hratelnost |[4|=J| koupi nestojí. V opačném pří- 


padě není co řešit. 


Mise, kde máte 

lilikci leteckého taxí- 
hsou ještě nudněj- 

sinež zbytek hry. 


bitky 


VYDAVATEL: XICAT 
VÝROBCE: ASK 1 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB : WWW.XICAT.COM/ 
GAMÉES/CHOPLÍFTER 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
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GRAND THEFT AUTO Ill 


Těžký život mafiána v Liberty City 


TAKE 2 INTERACTIVE / ROCKSTAR 


Předchozí dva díly silně 
nemorální akční série 
Grand Theft Auto si na 
PC získaly poměrně 
širokou skupinu fanouš- 
ků, ale pořád jim něco 
chybělo k tomu, aby se 
staly megahitem první 
kategorie. To „něco“ při- 
šlo až s přechodem na platformu PS2 - vývo- 
jáři se namísto tradičního pseudo- 3D pohledu 
shora rozhodli pro plně trojrozměrné zpracová- 
ní virtuálního města plného detailních budov, 
chodců, semaforů, aut a dalších nezbytných 
propriet. A začaly se dít věci... 

Kdo si GTAIII vyzkoušel alespoň na pět 
deset minut, zjistil, že Liberty City (jakýsi virtuál- 
ní New York) funguje přesně tak, jak by normál 
ní město mělo fungovat. Stačí se postavit 
doprostřed vozovky, počkat, až před vámi se 
skřípěním brzd zastaví auto, vyhodit řidiče ze 
sedadla a už si to frčíte po ulici v novém bourá- 
ku. Pokud to náhodou viděli policisté, pustí se 
za vámi a nedají pokoj, dokud jim neujedete, 
nebo vás nezatknou. K požárům jezdí hasičské 
vozy, ke zraněním ambulance, přestřelky vyvo- 
lají v davu paniku, a pokud se chováte k určité 


PlayStation.© “» 


PlayStation.© 


Platinum 


skupině obyvatel opravdu nevybíravě, s klidným 
svědomím si na vás počkají a zlynčují vás. 
Zápletka třetího dílu by se dala ve zkratce 
popsat slovy „jak se z hloupého Honzy stal 
uznávaný mafián“. Začínáte jako bezvýznamný 
zogojšen na eu a poupě jiněo čín dál 
hů mafiánských gangů, jejich vzájemných 
sporů a poznáte i bossy, kteří tahají za pomysl- 
né nitky. Na GTAIII je však krásná ona absolut- 
ní volnost jednání - plnit mise vás nikdo nenu- 
tí, klidně si můžete ukrást taxík a po zbytek 
života drožkařit. Nebo sednout do hasičského 
vozu a sloužit veřejnosti - fantazii se meze 
nekladou. Na ostrovech obrovského Liberty 
City je pro každého místa dost. Jenom si musí- 
te zvyknout, že na každém kroku potkáte něco 
nového, co vám (v lepším případě) vyrazí dech. 
GTAIII patří vedle GT3 k tomu nejlepšímu, 
co v současné době platinová edice nabízí, 
a nemělo by chybět ve sbírce žádného pořád- 
ného PS2 hráče. Pokud jste z nějakého důvo- 
du dosud neměli tu čest hrát legendu third- 
person akcí, máte jedinečnou šanci doplnit si 
vzdělání. Pak konečně pochopíte, proč byl 
kolem GTA: Vice City takový poprask již něko- 
lik měsíců před vydáním... 


VERDIKT Jeden z důvodů, proč Vice City dostalo desítku. as 


MAX PAYNE 


Opravdu, ale opravdu naštvaný Max touží po pomstě 


TAKE 2 INTERACTIVE / ROCKSTAR 


PlayStation.© 


PlayStation, 


do ruky pořádný kanón a 


Platinum 


co se dívat... 


z Max Payne, donedávna relativně počestný newyorský policista, 
zažil opravdu zlé časy. Manželku s dcerou mu zavraždila narko- 
mafie, a když konečně vypátral její stopy, kdosi zavraždil jeho 
šéfa a on je jediným podezřelým. Zbyla mu poslední šance - vzít 


pustit se do zoufalého hledání pravdy. 


A také se pomstít, samozřejmě. Příběh third-person akce, která 
debutovala na monitorech PCček, nepostrádá nečekané zvraty 
a atraktivní scény, avšak zkušený hráč s překvapením zjistí, že 
za nějakých šest hodin je po všem. Ještě že po tu dobu bylo na 


Synonymem pro Maxe Payna je „bullet time“. V napínavých akčních scénách lze 
stiskem jediného tlačítka zpomalit čas, ale zachovat hlavnímu hrdinovi dostatek 
rychlosti na míření či uhýbání kulkám. Ve finále vypadá bullet time jako vystřižený 


z filmového Matrixu a posouvá hratelnost do zcela nového rozměru. Jenom škoda, že 


si konverze z PC vybrala svou daň na očesané grafice, která vypadá mnohem hůře 


než u originálu a také vyžaduje neúměrně dlouhé a časté nahrávací pauzy. Možná by 


pomohlo, kdyby hru vyvíjel zcela nový tým od základů pouze pro PS2. 


VERDIKT Matrix smíchaný s gangsterskou akcí. 06 


Ú 


| ustojit-kopnutí pistole, 
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všeho inspirováno NeW 
Yorkem, stejně jako si 
Vice City bere za vzor j 


V příštím čísle: 


Burnout 


RED FACTION 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


ABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÝCH 
V EDICI PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 
Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto III (Take 2) 

Jak 8 Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Infogrames) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 
WWE SmackDownl!: Just Bring It! (THO) 


- městem s cihlou na plynu! 


Proletáři všech planet, spojte se! 


THO / VOLITION 


PlayStation. 


Platinum 


tické tyrany. 


4 Někteří vývojáři předkládají hráčům temné vize budoucnosti 

a Volition toho mohou být zářným příkladem. V čase nepříliš 
vzdáleném pracují na Marsu armády utlačovaných horníků, 
kteří jsou vystaveni libovůli mateřské korporace. Když se 

k nelidským pracovním podmínkám přidá záhadná epidemie, 
pohár trpělivosti proletářů přeteče. Havíři zformují tajnou odbo- 
jovou organizaci Red Faction a chystají povstání. Nakonec se 
do něj zapojí i Parker, hrdina téhle především singleplayerové 
FPS akce. Je na čase nastolit vládu lidu a svrhnout imperialis- 


Nejsilnější stránkou Red Faction je bezesporu grafický a fyzikální engine Geo-Mod, 
který se -stará o interakci s prostředím v reálném čase. V reálu to vypadá tak, že napří- 
klad střelíte raketu do stropu, exploze vymrští do prostoru kusy zdiva a ty potom zabijí 
nepřítele. Pravda, ne všechny předměty a konstrukce se dají rozbít, ale jako celek 
vypadá fyzika Red Faction velmi realisticky. Škoda, že vývojáři nevěnovali větší péči 
multiplayerovým módům, které nesahají třeba takovým TimeSplitters 2 ani po kotníky. 
Milovníci singleplayerových FPS a dělnických povstání však budou spokojeni. 


[SEU čekem povedená rebelská FPS akce. h 7 


B Kde je reyi 
tam rostoW'barikády. 


HRROLUARRE 


VEDOUCÍ RUBRIKY: VÁCLAV VLČEK 


LOGITECH CORDLESS CONTROLLER 


Hrát se dá i bez šňůry! 


VÝROBCE: LOGITECH 

WEB: WWW.LOGITECH.CZ 
CENA: 2 170 KČ 

POPIS: PRVNÍ A ZATÍM JEDINÝ 
BEZDRÁTOVÝ OVLADAČ PRO 
PSONE A PS2 


+ Bezdrátová technologie. 
- Větší hmotnost a rozměry. 


SONY 


VÝROBCE: SONY 

WEB: 
WWW.PLAYSTATION.SONY.CZ 
CENA: 1 890 KČ 

POPIS: ADAPTÉR PRO 
PŘIPOJENÍ ČTYŘ —©——© 
OVLADAČŮ/PAMĚŤOVÝCH 
KARET DO JEDINÉHO VSTUPU 
NA PS2 


+ Solidní konstrukce, bezchybná 
funkčnost. 
- Krátký propojovací kabel. 


VEROKT 5 


Ne že by originální ovladač Dual Shock 2 k PS2 byl špatný nebo 
nevychytaný, platí přesný opak, ale přece jenom má jeden malič- 
ký handicap. Připojuje se pomocí kabelu, který má občas vylože- 
ně sabotérské sklony. Tak například se během několika hodin 
hraní viditelně sám od sebe zamotá mezi ostatní dráty tak, že 
vytvoří téměř neoddělitelný chaotický chumel“, nebo se jako na 
potvoru připlete někomu pod nohy, což v lepším případě končí 
„jenom“ vyškubnutím z konzole. O tom horším, zahrnujícím PS2 
podléhající gravitačním zákonům a po balistické křivce letící 
vstříc tvrdé zemi, raději ani nebudeme uvažovat. Naštěstí řešení 


takového problému už existuje a nabízí ho reno- 
movaná firma Logitech, která má dlouholetou 
zkušenost ve výrobě nejrůznějších herních zaří- 
zení, a Cordless Controller to jenom potvrzuje. 

Na první pohled je podstatně masivnější než 
normální Dual Shock 2 a díky ergonomickému 
designu taky (subjektivně) lépe sedne do ruky. 
Ovšem pozor, není to žádné tintítko a také díky 
bateriím nepatří mezi nejlehčí, takže si asi 
nenajde moc příznivců mezi herní drobotinou. 
Na druhou stranu ale jakmile drobotina trošku 
povyroste, určitě si ho rychle oblíbí. Nabízí 
všechny standardní funkce, od dvou sticků přes 
D-Pad až po osm analogových tlačítek, takže při 
hraní her nebudete o nic ochuzeni. Jediný 
nápadnější rozdíl je v konstrukci dvou sticků, 
které nemají pogumovaný povrch a jsou vyrobe- 
né z celkem hladkého plastu. Zase ale kladou 
menší odpor a jsou dobře tvarované, takže to při 
hraní není až taková nevýhoda, jenom je třeba si 
na nový ovladač trochu zvyknout. A věřte mi, že 
bez drátů to půjde velice snadno. 

Samotná komunikace mezi ovladačem 
a PS2 pak probíhá na digitální úrovni pomocí 
rádiových vln s frekvencí 2,4 GHz, podobně 
jako třeba u moderních bezdrátových telefonů 
nebo Wi-Fi sítí. Díky tomu je zajištěná okamži- 


MULTITAP 


Nepostradatelná pomůcka pro společensky založené hráče 


Kdybychom měli označit největší nedostatek PlayStation 2, pak se 
asi mnozí shodnou, že je to absence více vstupů pro joypady. 
Tahle skutečnost byla předmětem vyhrocených diskuzí od první 
chvíle, kdy byla PS2 před lety poprvé představena veřejnosti. 
Vždyť i staré Nintendo 64 mělo čtyři vstupy. Vzhledem k tomu, že 
celá řada kvalitních her nabízí multiplayer pro 4 hráče, člověku 
nezbývá než hledat nějaké schůdné řešení. Bezpochyby nejlepší 
možností je originální Multitap od Sony (někdy se označuje jako 
Multitap 2 pro odlišení od stejnojmenného šedého zařízení ve 
tvaru bumerangu, které je kompatibilní pouze s PSone). 

Multitap má všechny znaky oficiální periferie. Je vyroben 
z vysoce kvalitního plastu, působí robustně, má perfektně propo- 
jenou kabeláž. Samotné kabely jsou pak, jak je u Sony zvykem, 
dokonale odstíněny, aby případně neinterferovaly s dalšími zaří- 
zeními, která můžete kolem PS2 nebo televize mít. Tohle všechno 
je designováno na vysokou zátěž. Představte si situaci, kdy se 
čtyři napojení hráči hemží před obrazovkou a jsou dokonale vta- 
ženi do akce... 

Tvar Multitapu vtipně připomíná jakousi miniaturní PS2. 
Předpokládá se ovšem, že bude položen na plochu v horizontál- 
ní poloze, takže pokud máte PS2 nastojato, kýžené symetrie 
dosaženo nebude. To samozřejmě není žádný problém. Zato 
pokud máte PS2 postavenou blízko ke kraji stolu, nastane 
menší potíž. Vzhledem k tomu, že propojovací kabel Multitapu 
je velmi krátký, v takové situaci nezbývá než ho prostě nechat 
viset ve vzduchu. Při plném propojení čtyř ovladačů to už je 
docela velká hmotnost, která se pověsí na vstupní port PS2. 
Patrně nic děsivého nehrozí, ale subjektivně to na někoho, kdo 
má ke své konzoli láskyplný vztah, může působit stísňujícím 
dojmem. 


tá odezva odpovídající připojení po kabelu 

a ovladač můžete používat dokonce až 6 
metrů od konzole. Navíc výrobce počítá i s při- 
pojením více zařízení v jedné místnosti, takže 
si zahraje až 8 šťastných majitelů gamepadů 
najednou, tedy pochopitelně s použitím pří- 
slušného multitapu. 

Samozřejmě bezdrátová technologie vyža- 
duje nějaký ten zdroj energie, takže v gamepa- 
du se schovají čtyři tužkové baterie. Výrobce 
slibuje, že při použití kvalitních alkalických 
článků (jednu sadu dostanete) vydrží ovladač 
přes 50 hodin nepřetržitého hraní se zapnutý- 
mi vibracemi, anebo více než 100 hodin bez 
nich, což je více než slušný výkon. Takže pokud 
se chcete zbavit věčných problémů s překážejí- 
cími kabely, lepší řešení než Logitech Cordless 
Controller nenajdete. 


c 
PlayStation 


| 
€- 


Logitech 


Multitap jsme v redakci pochopitelně nemuseli pro účel 
tohoto textu nějak speciálně testovat, máme s ním bohaté 


a dlouhodobé zkušenosti. Jinak řečeno: život bez něj si tak nějak 
nedokážeme představit. Ten, kdo převážně hraje akční adventury 
nebo RPG, asi takovou nutnost nepocítí. Ovšem taková čtyřhra ve 
Smash Courtu nebo deathmatch v TimeSplitters 2, fotbalový 
match v Pro Evo nebo závody, ...to jsou všechno multiplayerové 
orgie, které stojí za všechny peníze investované do Multitapu 

a dalších joypadů. Pro úplnost ještě dodejme, že Multitap posky- 
tuje možnost připojení čtyř paměťových karet. To je však věc, kte- 
rou normální smrtelník asi sotva ocení. 
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Někdo umí s okolím splynout tak dokona- 


le, že by mu mohl závidět i leckterý leguán. 
Která stealth akce patří na špici a která se 


Cd » Wu w 

plácá v bažině? 

Než vyšel první Metal Gear 
X) Solid, byli nám předkládání 

v podstatě pouze hrdinové ram- 

bovského typu inspirovaní fil- 
movou tvorbou osmdesátých let. Na 
počátku dostali zadání další mise, vyzbro- 
jili se palebnou silou a municí o hmotnos- 
ti limitně se blížící hmotnosti osvětlovací 
aparatury při koncertech Pink Floyd a šlo 
se do akce. 
Na nepřátelském území se pohybovali 
jako zkušený rybář u vody v hejnu komárů 
a po vzoru kovbojů z amerických filmů si 
přivázali prst ke spoušti. Hlavně jejich 
zbraní pak dosahovaly teplot, při kterých 
se odlévají ingoty. S trochou toho hráč- 
ského umu vyvázli na konci bez sebemen- 
šího škrábnutí. 

Nechceme rozhodně tvrdit, že MGS 
byla úplně první stealth akcí všech dob. 
Již dříve zde byly solidní hry, které částeč- 
ně využívaly prvků kradmého pohybu 
a tichého plížení, ale teprve s příchodem 
MGS se tato skupina her etablovala jako 
samostatný žánr. Teprve Hideo Kojima 


ostatním vývojářům ukázal, že nejlepší 
formou útoku je zašít se do skříně, počí- 
hat si na osamělé hlídky a následně je 
pěkně potichu a bez emocí odrovnat. 
Ostatní nepřátelé pak ani nemusí vědět, 
že jste právě s velkou pompou infiltrovali 
jejich základnu. Co je ale hlavní, ukázalo 
se, že hráče tento novátorsky přístup 

k designu akčních her nesmírně zaujal. 
Není tedy divu, že se od legendárního 
MGS začíná objevovat čím dál více her 
snažících se jeho koncept napodobit nebo 
snad i velkohubě překonat. 

Jenže se špionážními hrami je to 
podobné jako se vším. Některé jsou vyni- 
kajícími simulacemi hry na schovku, jiné 
připomínají spíše lacinou pouťovou napo- 
dobeninu. Podobně kupříkladu kolega 
Codr. Ten když se pro účely agitační foto- 
grafie zamaskuje v hloubi listnatého lesa 
a nechá se správně nasvítit, není vidět ani 
ze vzdálenosti pouhých pár kroků. A to se 
prosím ani neschovává za dvousetletým 
bukem. Náhodný houbař by jej klidně 
mohl i zašlápnout. Naproti tomu někteří 
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Mentor a jeho žák: 
setkání Snaka s Raide- 
nem byla jedna z nejpů- 
sobivějších scén 
z MGS2. 


m Před Metal Gearem: Přelez, 
přeskoč, zastřel, zmasakruj. 


E Po Metal Gearu: Co to bylo? 
Hm, asi myš. 


jiní nejmenovaní autoři vypa- 
dají ve své zimní kožené 
výstroji jako pěst na oko 

i v tak bizarně nesourodém 
prostředí, jakým redakce 


tohoto časopisu bezesporu je. 


V našem dnešním přehledu 
se vám tak pokusíme nastí- 
nit, které hry jsou špionážní 
elitou a které se podobají 
spíše exhibici nahé Němky 
na Smíchově. Nuže, plížením, 
plazením vpřed! | | MM 


KL TSCA FY 


POVINNOST 
ECHAMELEONI 


PlayStation.e 


Metal Gear 
Solid 2: Substance 


KONAMI EUROPE/KONAMI JPN 


Kojima zareagoval na kritiku ohledně střídmého množství 
akce (a naopak velkého množství příběhových animací) 
vjiži tak nejlepší hře svého druhu, jak se sluší a patří. 
Bylo přidáno několik režimů, fůry nových misí a zkrátka 
nepřišly ani DVD bonusy. Jedná se tedy nejen o nejlepší 
špionážní akci, ale zároveň také o nejrozsáhlejší. 


0PS2: „Pro hráče světem MGS netknuté jasná 
volba, ostatní nechť zváží, zda jim toto rozšíře- 
ní stojí za koupi.“ 


SPLNTER 
[ w — 


$ 


l 


Splinter Cell 


UBI SOFT/UBI SOFT 


Další z vynikajících příkladů akčních her, v nichž sebe- 
menší neopatrný pohyb může vést k hodně rychlé a kruté 
smrti. Trpělivost, obratnost a důvtip jsou odměněny nád- 
herně povznášejícím herním zážitkem, o který by byla 
škoda přijít. 


0PS2: „Napětí, akce, zbraně, to všechno činí ze 
Splinter Cellu jednu z nejlepších her pro PS2.“ 


VÝBORNÉ 
BECODR V PARKU 


PlayStation.e © U 


—- 


Tenchu: Wrath 
Of Heaven 


ACTIVISION/K2 


Evidentně se tu sice nesetkáme s chladnou 
atmosférou úkladného zabíjení známou 

z prvních dílů na PSone, ale i tak se jedná 

0 velice dobré pokračování využívající poten- 
ciálu PS2. Nové techniky, nové schopnosti 
postav a multiplayerové možnosti vytahují 
tuhle ninjovskou záležitost hodně vysoko. 


0PS2: „Skvělý návrat slavné série. 
Byť v trochu jiné podobě, než jsme 
byli zvyklí.“ 


PlayStation.e 


Hitman 2: 


Silent Assassin 


EIDOS/10 INTERACTIVE 


Poněkud sadistický přístup k danému téma- 
tu vás bude nutit pohybovat se nepozorova- 
ně, obezřetně a tiše. Ve vhodné chvíli pak 
přijde na řadu jedna z vašich zbraní. Ztratil se 
vám někam tlumič k pistoli? Nevadí. Nepřítel 
s fortelně podříznutým krkem na vás alespoň 
nezavolá posily, ani kdyby na chvíli přežil. 
0PS2: „Chladnokrevný zabiják si se 
sentimentem a výčitkami svědomí 
rozhodně hlavu nedělá.“ 


Další ... 

Saddámovi fanoušci si jistě rádi vychutnají 
týmověji laděný kus Conflict: Desert 
Storm a pro šílence v kožených kabátech 
a černých brýlích je zase povinností cyber- 
punkový nářez Deus Ex. 


PlayStation.© k 
HEADHUNTER 


Headhunter 


SCEE/SEGA/AMUZE 


Původně se jednalo o pokus Segy rázně 
odpovědět prostřednictvím Dreamcastu na 
Metal Gear Solid. Konverze na PS2 sice 
krále nepokořila, ale rozhodně i dnes stojí 
za pozornost. Jedná se sice spíše o přímo- 
čařejší akci s pouze občasnými stealth 
prvky, ale stojí za to třeba i kvůli zajímavým 
minihrám. 


0PS2: „Solidní zábava, ale místy by 
to chtělo dotáhnout.“ 


PlayStation.c 


Prisoner 
Of War 


CODEMASTERS/WIDE GAMES 


Starší hráči si možná budou pamatovat na 
hru The Great Escape ze Spectra. Ty pak 
určitě potěšilo, že ohlupování nacistických 
bachařů v zajateckém táboře postoupilo na 
vyšší technologickou úroveň. Ostatní jsou ale 
možná rozladěni systémem kamery a ome- 
zenou volností. Co ale taky čekat v lágru, že? 


0PS2: „Není to přesně to, v co jsme 
doufali.“ 


xe 
Další... 


Na pomezí se survival horrorem leží grafic- 
ky slaboučká, ale hratelně velmi zajímavá 
SOS: The Final Escape a v Ape Escape 2 
moc opic nepochytáte, když budete dělat 
rámus na celý level. 


BESLON V PORCELÁNU 


PlayStation. 


ZORRO 


u 


The Shadow 
Of Zorro 


CRYO/IN UTERO 


Sly Raccoon 


SCEE/SUCKER PUNCH 
Jako taková lehčí parodie na MGS musí 
nějaké ty stealth prvky obsahovat tahle 
jinak parádní plošinovka ve vynikající cel- 
shade grafice. Sly Raccoon kombinuje kla- 
sický koncept plošinovek s kradmým pohy- 
bem (například mezi kužely světlometů). 
Jádro hry však leží zcela jinde, a pokud si 
chcete užít špionážní akci, pak vás těžko 
uspokojí. 


Tento laciný pokus o hru je tak špatný, že 
ani nevíme, kde začít. Nudné a stereotypní 
souboje. Humpolácká kamera. Naprosto 
nedořešené ovládání. A další milion věcí, 
kvůli kterým by legendární maskovaný hrdi- 
na měl raději neprodleně nasednout do 
dostavníku směr Japonsko a nechat si vylo- 
žit, kterak se ctí provést harakiri. 


0PS2: „Jedna z nejlepších plošino- 
vek na trhu s prvky akčních her 
a stealthu.“ 


0PS2: „Neber Zorra, neber Zorra, 
nebo se z toho zblázníš.“ 


Další... 

Tak to tu ještě nebylo! Poprvé v historii této 
rubriky je některá hra tak špatná, že neexis- 
tuje žádná jiná, špatná alespoň srovnatel- 
ně. Gratulujeme Zorrovi !!! 


Další... 
Sly Raccoon nabízí humor a „plošinovku 
navíc“ Je ovšem záhadou, čím by mohla 
zaujmout Operation Winback, která není 
ničím než hloupě produkovaným plagiátem. 


PSONE ALTERNATIVA 
Syphon Filter 


SCEE/989 STUDIOS 

Název sice může evokovat zdání, že se 
jedná o interaktivní příručku pro insta- 
latéry, ale tento titul od SCE America 
byl ve své době příjemným překvape- 
ním. Jedná se o protiteroristickou akci 
s neohroženým Gabem Loganem 

v hlavní roli, Ve srovnání s MGS nabízí 
realističtější přístup (např. žádné sou- 
boje s bossy) a stylovou a čistou hra- 
telnost, která v některých momentech 
překonává i Snakea! 


mi PlayStation. 


COPAK SNAKE NEVÍ, ŽE HO KOUŘ 
Z CIGARET MŮŽE PROZRADIT? 


A jak se na virtuální špiónství díváte vy? 


Překvapivě ne moc dobře to „Metal je špička, ale počkám si 
vypadá pro MGS2: Substance. na trojku.“ Také úspěch, který 


Mnoho z vás si jej nehodlá kou- zaznamenala na první pohled 
pit jednoduše proto, že již vlastní © menšinová Tenchu: Wrath of 
původní hru. Druhým faktorem Heaven, možná souvisí s touto 
je příchod Splinter Cellu, který situací. Nakonec to „rozsekl“ 
zí obč jící ě i. jistý iňák: „Dě | E) 
nabízí občerstvující změnu oproti | jistý Tonda Mariňák: „Děte do ně: 
dobře známé hře. Nejsilnější háje se Snakem a poďte pařit Zapomenuté poldady: 
proud hráčů totiž zastává názor: kváka!“ Své tipy mailujte na 
ops2©vogel.cz 
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HARRY POTTER 


A TAJEMNÁ KOMNATA 


Hrdina knižních trhů znovu a lépe 


FILM: Unavený Chris Columbus se, povzbuzen očekáva- 
ným úspěchem jedničky, vrátil do časů, kdy ještě uměl 
točit filmy, a v druhém dílu čarodějnického dobrodružství 
podle knih paní Rowlingové překonal sám sebe. Po roce 
jsme tedy zpátky na horské dráze, tentokrát stabilnější, 
a jakékoliv předchozí důvody k nevolnosti jsou pryč. Po 
poněkud divočejším konci prázdnin a exemplárním vyha- 
zovu začíná další rok v Bradavicích v loňském duchu. 
Kdesi v útrobách školy však číhá zlo v podobě legendy 

o příšeře spjaté s takzvanou Tajemnou komnatou. Tu 
někdo otevřel a nad Bradavicemi se začínají stahovat 
mraky strachu a podezření. Harry navíc čelí obvinění, že 
to celé spískal on, a do toho se ještě začne ozývat podiv- 
ný hlas odnikud. Je nejvyšší čas, aby se naši hrdinové 
vydali pátrat po tom, kdo tahá za temné nitky. Čeká je 
nejedno nemilé překvapení.. 

Tvůrci přitvrdili a to je jedině dobře. Je totiž krajně 
smutné, když se film snaží dělat z dětí bandu natvrdlých 
rozmazlenců - možná se tak často chovají, ale dooprav- 
dy takové nejsou. Tedy alespoň ty, pro které je Harry Pot- 
ter určen, děti s vlastním uvažováním a citem pro fanta- 
zii. Dospělí se můžou bez ostychu přidat, Rowlingová je 
provádí odrazem jejich vlastního světa a Columbus ji 
prostě jen krok za krokem následuje (což je mu pravidel- 
ně vyčítáno a nutno přiznat, že výjimečně i právem). Tak 
či onak je tu pro všechny chutná porce starých dobrých: 
zase Severus Snape v podání neodolatelného Alana 
Rickmana a třeba i od něj se už naučila hrát typově 
odpovídající děcka, včetně samotného - již krapet 
dospělejšího - Harryho. Marně přemýšlím, co si filmaři 
počnou, až Radcliffovi začne rašit vous. Z nových tváří 
budí nadšení rozkošný záporák Jason Isaacs jako Malfoy, 
hravě zastiňující Branaghova Lockharta. Knihy znalí divá- 
ci si pochopitelně opět smlsnou na porovnávání s vlast- 
ními představami; případné brblání pod fousy je pochopi- 
telně dovoleno. 

Samozřejmě se najdou i tací, kteří bez ohledu na 
souvislosti vzývají ducha knihy, ale situace, že by si neza- 
dali s ortodoxními zastánci páně Tolkiena, naštěstí 
nehrozí. Nemají totiž důvod. Film bezchybně balancuje 
mezi dětskou zábavou, odrostlejším napětím - přede- 
vším schůzka s pavouky v Temném lese - a čistou fanta- 
sy. Jednoduše budovaná atmosféra zůstává konzistentní 
a Columbus s ní naštěstí neztrácí tolik času, aby vás to 
celé přestalo bavit. 8/10 
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VERDIKT: PRO CHYTRÉ PRCKY 
A DOSPĚLÁKY UNAVENÉ PÁNEM 
PRSTENŮ ČI JINOU MODERNÍ 
VYMOŽENOSTÍ NAŠÍ USPĚCHANÉ, 
PATETICKÉ DOBY. 


BONUSY: Placky jsou dvě, a zatímco 
první obsahuje samotný film (v ade- 
kvátní obrazové i zvukové kvalitě) 
plus hrst krátkých bonusů, na té 
druhé se interaktivní zábava rozjíždí 
naplno. Kromě obligátních vystřiže- 
ných scén - obočí bezesporu zvedne 
jejich počet, 19! - dominuje velice 
propracovaný DVD-ROM (setsakra 
zásobený a ovládatelný hlasem); 
bohužel jako jediná položka na disku 
zůstal bez převedení do češtiny. Jinak 
vás čeká tuna hrátek servírovaných 

v luxusním zpracování, všechno se 
hýbá, tiká, prská, vrčí a skrytých 
vychytávek se na prstech obou rukou 
nedopočítáte. Skvělým nápadem je 
důkladně promyšlený a ještě důklad- 
něji připravený pohled do světa Zlato- 
slava Lockharta, kde se dozvíte vše, 
co jste kdy chtěli o tomhle nýmandovi 
vědět. Dále si skrze demo můžete 
osahat aktuální adventuru nebo si 
alespoň na přehrávači pustit několik 
krátkých ukázek. Přítomný je též kvíz 
pro pozorné diváky, a i když potterofi- 
lům pravděpodobně nic nového nepři- 
nese, je podstatně zábavnější než 
třeba ten na matrixovském DVDčku. 
Což se dá vztáhnout na celý disk - 
nedá vám nic než úctyhodný náklad 
víceméně kvalitní zábavy a myslete 
si, co chcete, vyprodukovat v téhle 
oblasti cokoliv na úrovni není dnes 
standardem, bohužel. Zbývá jen 
podotknout, že k dispozici je kromě 
titulků pochopitelně i český dabing, 
byť jeho úroveň je čas od času vážně 
sporná. 9/10 


„Čárymáryfuk Zlato- 
slave, od teďka už 
žádný Shakespeare.“ 


HARRY POTTER AND THE 


CHAMBER OF SECRETS 
(USA, 2002) 

REŽIE Chris Columbus 
HRají Daniel Radcliffe, 
Emma Watson, Rupert 


Grint, Richard Harris, Mag- 


gie Smith, Kenneth Bra- 
nagh, Robbie Coltrane, 
Alan Rickman 


WEB Wwww.harrypotter.com 


PRODUKCE WB 
DISTRIBUCE WHV/DVD 


Dvp recH 2,35:1/anamorfní/ 


DD 5.1(CZ)1/161 minut 


"“ 
ři Jednou skončíš 
v troubě, ježibabo! 


POSTŘEHY 


Čeho jste si v druhém dílu napoprvé nevšimli? 


+ Za oknem jednoho z krámků odpočívá kompletní sada knižního 
Harry Pottera. 

+ Na jednom z obrazů lze nalézt Gandalfa z Pána prstenů. 

+ Emma Watsonová si během natáčení zlomila zápěstí, a tak si 
občas můžete všimnout obvazu na její levé ruce. 

+ Jistý plamen - patrně z rozmaru - hoří pozpátku. 

+ Nápis „komnata byla otevřena“ je podezřele vysoko. 

* Čerstvě vytržené kovové mříže mizí ze scény neznámo kam. 

* Lockhart během souboje upustí svou kouzelnickou hůlku, ale ta se 
mu vzápětí objeví zpátky v ruce. 


jm EA hodlají tuto kolek- 
tivhíhru převést do 
podoby videohry. 


dvdre 


Tenhle pán má ze všeho nej- 
radši po ránu vůni napalmu. 


APOCALYPSE NOW: 
REDUX 


Stezku na odvrácenou stranu lidství lemují 
spálené duše 


FILM: Vietnam budiž věčným tématem amerického 
sebezpytování. Historicky první válka v přímém přenosu, 
předem prohraná podivným nadržováním Severu ze stra- 
ny médií i naivní veřejnosti. Jako vždy se o nejzásadnější 
reflexi postarali umělci, konkrétně filmaři. Oliver Stone 
oscarově převyprávěl vlastní zážitky v Četě, Francis Ford 
Coppola zvolil cestu adaptace románu Heart of Dark- 
ness Josepha Conrada. Vznikl velkolepý válečný film, 
který vlastně není vůbec válečný a víc než Wayneovy pro- 
pagandistické Zelené barety připomíná Orfeovu cestu do 
podsvětí. Coppola je stejným neposedným perfekcionis- 


JE To bejvávaly časy. Našemu 
šéfredaktorovi bylo něco 
kolem minus devíti let. 


THE BEATLES: ANTHOLOGY 


Kapela kapel, co dodat? 


The Beatles: Anthology (USA, 2002/hudba: The Beatles/produkce: 
ABC/distribuce: EMI/DVD tech: 1,33: 1//stereo/4x DVD 


FILM: Pro ty, kdo je nezažili, mohli být Beatles prv- 
ním krůčkem k hipíkovatění a pro ty, kteří se o ně 
hlouběji začali zajímat, mohl být John Lennon prv- 
ním krokem k jointu. Po desítky let oslovují Beat- 
les všechny generace. Stále zní v rádiu. Stále 
vycházejí v remasterovaných CD edicích. A když 

s S jeden z nich zemře, povzdechne si téměř celý 
západní svět a Japonsko, kde kapela slavila monstrózní úspěch. 
Holandská policie nedávno zabavila v Amsterodamu pár stovek 
alternativních verzí písní z alba Let It Be a tím byla vyvolána další 
tsunami zájmu o vztahy a mimo-broučí aktivity jednotlivých členů 
skupiny. Zachycené personální šachy (zřejmě nejznámější je pro- 
blém s Georgem Harrisonem) a neočekávaně ostré hádky dokáží 
nejednomu fanouškovi, že i v jeho idealizované free skupiné hlo- 
dal červ rozkladu. Čtyři disky sjednocují dokumenty zkompilova- 
né roku 1995 pro ABC TV, na pátém bonusovém jsou dosud 
nepublikované materiály - například Making of... videoklipu Free 
as a Bird, který posléze vyhrál Grammy, a dosud neznámé rozho- 
vory s Lennonem. 8/10 


VERDIKT: ULTIMÁTNÍ KOLEKCE INFORMACÍ O BEATLES. 


BONUSY: Animované menu navržené broučím dvorním kreslí- 
řem, Klausem Voormanem, dodává všem diskům jednotný zjev. 
Stylovost obrázků pohltí diváka okamžitě, a než by řekl „mrtvej 
brouk“, je dvanáct hodin v DD 5.1, DTS a PCM stereu pryč. 
8/10 


tou jako jeho přítel George Lucas, a tak podobu svého 
životního díla v průběhu let upravoval. Finální verze 

s kódovým označením Redux je o celých 49 minut delší, 
a nabízí tak přes tři hodiny krve, potu a slz v psychedelic- 
kém oparu kamerové stylizace. Film osciluje mezi velko- 
lepou režií vrtulníkového útoku a naopak ztišenými pasá- 
žemi, kdy divák společně s Willardem cítí blížící se cíl 
své výpravy. Z přidaných scén nejvíc zaujme pětadvaceti- 
minutová návštěva francouzské plantáže, už proto, že je 
z nových tou nejdelší a rozbíjí dosavadní tempo. O čtvrt 
hodiny kratší je pak rande s playmates den po armádní 
show. Dále režisér tu a tam přizdobil původní sled zábě- 
rů, například vložením epizody s krádeží surfového prkna 
nebo jedinečnou šancí vidět plukovníka Kurtze v plném 
denním světle. Přiložený booklet všechny změny uvádí, 
což rozhodně potěší. Pokud chcete zažít Vietnam na 
tripu a meditovat přitom o násilí v člověku, lepší mož- 
nost neexistuje. 10/10 


INSOMNIE 


Severní vítr je krutý, nedostatek spánku krutější 


Insomnia (USA, 2002)/režie: Christopher Nolan/hrají: Al Pacino, Robin Willi- 
ams /produkce: Warner Bros./distribuce: WHV/DVD tech: widescreen//DD 
5.1/118 minut 
FILM: Teskný - takový je dojem z Aljašky nad 
polárním kruhem, kde se v průběhu několika 
měsíců noc nepozná ode dne a den od noci. Polár- 
ní den se zdá být poslední štací vyčerpaného 
detektiva Dormera (Al Pacino), který trpí nespavos- 
tí a při rutinním honu na vraha omylem zabije 
svého partnera. Dormerovi se v očích usidluje 
šílenství, snaží se zamést stopy před místní policistkou (Hillary 
Swank) a přitom dostat jediného svědka a zároveň vraha - Robi- 
na Williamse v ojedinělé záporné roli. Bereme-li dráhu slunce jako 
paralelu k lidskému životu, dostal se Dormer do surrealistického 
místa a v bdění prožívá noční můru. Od režiséra Nolana čekali 
diváci po zapleteném Mementu další experiment, ale dostalo se 
jim „pouze“ horečnaté detektivky, která sice zůstane v archívech 
milovníků kvalitních filmů, ale režisérovi další cestu nevydláždila, 
ačkoliv si pozval výrazné herce. Bohužel, právě s tím Insomnie 
padá - ve slabých chvílích se příliš opírá o Pacina a Williamse. 
7/10 


VERDIKT: ZAJÍMAVÝ POKUS O OŽIVENÍ DETEKTIVNÍHO ŽÁNRU 
NEAKČNÍM ZPŮSOBEM. 


BONUSY: Teskný - takový je dojem z odbytého DVD. Darmo 
mluvit. 1/10 
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PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MEDII: PAVEL DOBROVSKÝ, LUKÁŠ GRYGAR, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


—“ 
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4M 


F 


Pin DÁ a 


VERDIKT: ZÁSADNÍ A MOŽNÁ VŮBEC NEJLEPŠÍ 
POHLED DO NITER ÚČASTNÍKŮ ABSURDNÍ VÁLKY, 
MNOHONÁSOBNĚ PŘESAHUJÍCÍ ŠKATULKU FILMŮ 
O VIETNAMSKÉM KONFLIKTU. 


BONUSY: Kde nic není, ani smrt nebere. Absenci 
výraznějších bonusů nahrazuje perfektní kvalita obra- 
zu, a pokud chcete, tak český dabing v 5.1. 2/10 


APOCALYPSE NOW: REDUX (USA, 2001) 
REŽIE Francis Ford Coppola 

HRAJÍ Martin Sheen, Marlon Brando, Robert 
Duvall, Laurence Fishburn, Dennis Hopper 
WEB 

PRODUKCE Paramount 

DISTRIBUCE HCE/DVD 

DvD TECH 2,1:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/ 
202 minut 


Tenhle pán osmnáct let 
ep omluvil, za chvíli však 


ŽIVOT BRIANA 


Pythoni ve vrcholné formě 


Monty Python's Life Of Brian (Velká Británie, 1979)/režie: Terry 
Jones/hrají: Kenneth Coley, Graham Chapman, Gwen Taylor, John Cleese 
a Pythoni /produkce: Columbia TriStar/distribuce: BHE/DVD tech: widesc- 
reen//DD 5.1/89 minut 


FILM: Neexistuje v historii mnoho kulturních 
teroristů, kteří by s povzbuzováním široké veřej- 
nosti nabourávali konvence a rozšířené světoná- 
zory - Monthy Pythoni k nim ale dozajista patřili. 
Po naprostém znehodnocení artušovské mytolo- 
gie ve Svatém grálu se rozhodli svérázně inter- 
pretovat život Ježíše Krista v Životu Briana, který 
obsahuje vše, od starých Římanů v Jeruzalémě přes mimo- 
zemšťany a Piláta až po politikaření intelektuálů. Brian (Gra- 
ham Chapman) se proti své vůli stává prorokem a je tak zmítán 
událostmi, že se nakonec dostává na kříž a umírá se sarkastic- 
kým popěvkem: „Vždy se dívej na světlou stranu života...“ na 
rtech. Nebylo vhodnějšího člověka na roli zbabělého spasitele, 
než byl homosexuál a alkoholik Chapman. Tělesné potěšení, 
jaké má z parodování křesťanského vzoru, se přímo kombinuje 
s naturalistickým cítěním režiséra Terryho Gilliama, který udělá 
vše proto, abyste si starý Jeruzalém a jeho obyvatele neidealizo- 
vali - a všichni dohromady udělají vše proto, abyste se skvěle 
bavili. 8/10 


VERDIKT: ALTERNATIVNÍ VÝKLAD EVANGELIA, TENTOKRÁT 
VELMI ZÁBAVNÝ. 


BONUSY: Žádné zázraky se nekonají, na disku naleznete nevý- 
razný Dolby Digital 5.1, nějaké ty trailery a jeden naprosto nor- 
mální dokument o filmu a Pythonech. 2/10 
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ovdrecenze 


brzy uvidíte 


Jack Nicholson znovu vystřihl roli 
ne zcela společensky přijatelné- 
ho starce a shrábnul za to Osca- 


ra. Film ABOUT SCHMIDT přijde 
na DVD brzy poté, co proběhne 
kinosály... 


hb — = 


© 


ji Gregory Peck a Audre: Ponte OMTE 
Vaší babičce, kdyby neprožila mat 


PRÁZDNINY V ŘÍMĚ 


Je lepší být nezaměstnaným než princeznou 


Roman Holiday (USA, 1953)/režie: William Wyler/hrají: Gregory Peck, Aud- 
rey Hepburn/web: www.hce.cz /produkce: Paramount/distribuce: HCE/DVD 
tech: 1,33:1//DD 1.0/18 kapitol/113 minut 


alo radost 
Di oponou. 


FILM: Gregory Peck a Audrey Hepburnová se set- 
kali v příběhu „zakázaného“ scenáristy Daltona 

| Trumbona, aby předvedli milou variaci na téma 
„těžký úděl královské dcery“. Hepburnovou, coby 
mladou princeznu, táhne svět mimo uvítací sály, 
recepce a pokoje s baldachýny - proto uteče při 
návštěvě Říma a vběhne do rukou americkému 
floutkovi, novináři Joeovi (Peck). Následuje očekávaná série obje- 
vování úžasností civilního života, ale Hepburnová je neobjevuje jen 
pro sebe, ukazuje nám, jak jsou všednosti a opomíjená realita 
důležité a nakolik si neuvědomujeme krásu světa, ve kterém žije- 
me. Není se čemu divit, film pochází z padesátých let, kdy nějaká 
ta hrstka optimismu, naivity a ideálů byla zapotřebí jako sůl. Jen 
si připomeňme, že ve stejné době vznikaly první „monstr-fliky“ 

o ohromných zrůdách stvořených radioaktivitou případně nepřátel- 
skou mocností. Prázdniny v Římě jsou právě kvůli oproštění od 
paranoii pozoruhodné. 8/10 


VERDIKT: SKUTEČNĚ PRO PAMĚTNÍKY? NE, PRO VŠECHNY 
ZHNUSENÉ BRUTALITOU SVĚTA KOLEM. 


BONUSY: Obraz prezentovaný v televizním poměru byl zrestaurován 
digitálními alchymisty z Paramountu a ve speciálním dokumentu se 
dozvíte slušné informace o samotném procesu. Vzpomínkový doku- 
ment uvádí dokonce stařičkého Pecka a připomenutí skvělé kosty- 
mérky Edith Headové hutné bonusy uzavírá. 6/10 (I 
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E Powerpuff hy Romají zrovna míry 90-60-90... 


POWERPUFF GIRLS 


Raz, dva, šest, my jsme Powerpuff Girls! 


Powerpuff Girls (USA, 2002)/režie: Craié McCracken/Hrají: Cathy Cavadini, 
Elizabeth Daily, Tara Strong, Tom Kane, Tom Kenny, Jennifer Martin, Roger L. 
Jackson, Jennifer Hale, Mark Hamill/web: www.powerpuffgirls.com/produk- 
ce: Warner Bros./distribuce: WHV/DVD tech: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1/8 
kapitol/77 minut 

MET FILM: Animátor Craig McCracken stvořil pod křídly 
Cartoon Network tři supermanské holčičky antibar- 
bínovského vzhledu, žijící v architektonicky pokřive- 
ném městě Townsville. Celovečerní film ukazuje 
laboratorní zrod tria v profesorově baňce a první 
epický souboj se smečkou zdeformovaných king- 
kongů. Během monstrózního finále sice skončí vět- 
šina Townsville, včetně přilehlé přehrady, v troskách, ale starosta 
si služby skvadry vyžádá i do budoucnosti. Tohle není Disney ani 
Hanna s Barberou. Ústup stylizace ke kubistickému vyjádření pro- 
storu je náročný na diváckou adaptaci, přitom výborně sedne k 
animovanému prostředí, kdy při úderu pěstí do země povyskočí 
všechny domy o pár metrů a na obzoru je vidět green-screen. Stej- 
ně tak samotné postavičky - napůl striktně geometrická kresba 
je dělá podstatně odlišnými a výjimečnými. Powerpuff Girls patří 
do zlatého fondu televize Cartoon Network, která již léta drží 
pochodeň nového stylu dvourozměrné animace (Dexter's Labora- 
tory, současný skvost Tartakovského, Samurai Jack). 7/10 


VERDIKT: ZÁBAVNÉ, INFANTILNÍ, PUBERŤÁCKÉ, 
DOBRODRUŽNÉ, INTELIGENTNÍ... 


BONUSY: Kromě pohledu za scénu a rozhovory s tvůrci se objevuje 
krátký bonusový příběh z Dexterovy laboratoře: o pupíncích a škrábání. 
Obraz vypadá kvalitně a zvuk plně využívá postranních efektů předních 


reproduktorů k vytvoření prostorovosti dvourozměrného světa. 7/10 (1 


BLACK HAWK DOWN: DE 
nabídne luxusní edici umělecké- edici: TERMINATOR 2 

ho ztvárnění příběhu, jak Ameri- EXTREME VERSION bude čtvr- 
čani skvěle bojovali v Africe. 
Není to sice zrovna podle prav- 
dy, ale film to je pěkný... 
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ANALYZE THAT je podle všeho 
naprosto zbytečné pokračování 
slušné mafiánské komedie Pře- 
pravděpodobně poslední misí ber si to. Bobby De Niro hraje 
pro Jean-Luca Picarda a jeho po dlouhé době ve špatném 
„next generation“ posádku... filmu... 


DVD, která už mají za sebou 
edice „special“ a „deluxe“... 
STAR TREK: NEMESIS bude 


A máme tu ještě jednu zvláštní 


tou verzí téhož filmu. Jenom se 
modlíme, aby v „extrémní verzi“ 
teď nezačala vycházet všechna 


průvodce mlovníka 4 
Filmové store 


E 


První rok poslední dekády 20. století byl prosycen atmosférou naděje a svo- 
body. Železná opona se překvapivě zhroutila jako plůtek z rákosu, noví podni- 
katelé se navlékli do rustikálních vestiček a višňových sak s vykasanými ruká- 
vy, totalitní strany ve východní části Evropy byly poraženy na hlavu, Nelson 
Mandela vyšel z vězení a předznamenal pád jednoho z posledních rasistic- 
kých států na světě, Vanilla Ice si oholil obočí a uspěl s jedinou písní jako bílý 
rapper, někdo prokopal velký tunel z Anglie do Francie a David Hasselhoff 
začal dirigovat pobřežní hlídku prsatých modelek, jako když bičem mrská. 

Nejlepším filmem roku byli MAFIÁNI (GOODFELLAS) - diskuse se nepři- 
pouští! Martin Scorsese v životní formě vypráví příběh Henryho Hilla (Ray 
Liotta), děj plný gangsterské brutality, šílených situací a velmi vtipných dialo- 
gů. Scorsese natočil řadu výtečných mafiánských filmů, například Casino, 
ale Mafiány se mu překonat nepodařilo. Téhož roku měl však premiéru 
svého filmu další hollywoodský specialista na otázky italského organizované- 
ho zločinu, Francis Ford Coppola. Třetím dílem KMOTRA (THE GODFATHER 
PART III) vyvrcholila krvavá sága rodiny Corleone. 

Tím však výčet epických veleděl od režisérů zvučných jmen zdaleka 
nekončí. Kvalitními snímky se představila i mladší generace. Kevin Costner 
zaznamenal fenomenální úspěch s filmem TANEC S VLKY (DANCES WITH 
WOLVES), v dobrém slova smyslu sentimentálním příběhem muže, který se 
zúčastní smutných událostí posledních dní indiánské svobody. Dodnes nedo- 
kážeme pochopit, že tentýž Costner později natočil filmy jako Waterworld 
a Postman. Dalším nadějným filmařem byl Tim Burton, jehož STŘIHORUKÝ 
EDWARD, smutná a pochmurná pohádka o umělém chlapci, který má 
místo rukou nůžky, předznamenal vynikající Batmany. Film je současně tvr- 
dým zesměšněním maloměšťácké „morálky“. 

Ani když se přesuneme na území velkorozpočtového, jednoznačně 
komerčního filmu, nemůžeme v roce 1990 prohloupit. HON NA RUDÝ 
ŘÍJEN se Seanem Connerym a Alecem Baldwinem sice o pár měsíců proš- 
vihnul konec studené války, ale to jeho sugestivnímu stylu podmořského 
politického thrilleru nemohlo nijak uškodit. Bruce Willis si ještě jednou zaju- 
chal a proti své vůli se přimíchal do teroristického útoku. SMRTONOSNÁ 

PAST 2 přesunula osvědčený recept z hotelu na letiště, jinak 
Cel vše zůstalo při starém. Bílé tílko se hodně ušpinilo 
a policista McClane se opět nenechal setřást. Nej- 
lepším akčním filmem roku však byl určitě TOTAL 
RECALL s Arnoldem Schwarzeneggerem a tehdy 
neznámou Sharon Stone. Tato drsná sci-fi patří 
do zlaté pokladnice žánru. 

Jeden film stojí za zvláštní zmínku. JAKUBŮV 
ŽEBŘÍK geniálně spojil žánr hororu s tématem 
poválečného traumatu a dodnes patří mezi nejvliv- 

nější díla, která inspirují tvůrce filmu i videoher. 


Total Recall 


Spolu s Eddiem (Johnny Depp) jsme se i my 
bláznivě zamilovali do ztělesněné nevinnosti 
Winony Rider. Škoda, že pak kradla v sámošce... 


hd. 


PŘÍŠTÍ MĚSÍC 


No, upřímně řečeno, žádné příště nebude. Seriál Průvodce 
milovníka filmové historie prozatím v OPS2 končí. Ne že 
bychom vyčerpali všechny roky, které stály za to. Máme totiž 
v plánu lehce osvěžit rubriku médií. Chystáme trochu překo- 
panou grafickou podobu a nové minirubriky. To bude příště... 


brzy ovidíte 


Devět animovaných filmů, 
které rozvinou tematiku 
filmů a hry Matrix. Kolekce 
vyjde na jediném DVD pod 


názvem ANIMATRIX 


GOSCINNY/UDERZO 


Asterix 


(2. června u Warner Home 
Video). Podle několika 
ukázek, jež si bylo možné 
stáhnout z netu, je na co 
se těšit... Koncem července 


Vydává Egmont, cena novějších dílů je 99 Kč za sešité 


by k nám měla dorazit DVD 
verze GANGS OF NEW 
YORK, nového (a skvělého) 
Scorseseho filmu 

s Danielem Day-Lewisem 


Sídliště bohu 


Nepřehlédnutelný fenomén evropského 
komiksu vychází již řadu let i česky v nakla- 
datelství Egmont. Před lety, když u nás debu- 
toval, to byl ovšem nejistý podnik. Mohl skon- 


RAD i 0) H EAD Hail To The Thief 


čit stejně jako Tin Tin - nepochopený 

a odmítnutý (jaká škoda!). Čtenáři však pře- 
konali nástrahy prvních jednodušších dílů, 

a tak jsme se dočkali takových skvostů, jako 
je Asterix a Kleopatra, Asterix legionářem 
nebo Asterix a kotlík. 

Proč o Asterixovi píšeme, když ho stejně 
každý zná? Protože se nám moc líbí a nesmí- 
řili bychom se s představou, že by se vedle 
dalších komiksů zmínka o něm v 0PS2 
neobjevila. A zná ho opravdu každý? Není 
někde na okraji republiky víska, která 
dodnes odolává galskému šarmu a chytrému 
historickému humoru této legendy? Vězte, že 
48stránkových sešitů vyšlo už hodně přes 
dvacet. V těch novějších, které dvojice autorů 
vytvořila v pozdější fázi, je kresba detailnější, 
postavy rafinovanější a modernější. Občas se 
Asterix a spol. vydají za hranice římského 
impéria (jako třeba ve Velké zámořské plav- 
bě), ale v jádru příběhy zůstávají věrné původ- 
nímu, dodnes neodolatelnému konceptu. 
Skvělá četba pro děti i dospělé. 


a Leo DiCapriem v hlavních 
rolích... Studio Fox začne 
od května vydávat na 
formátu DVD kompletní 
televizní sérii M*A*S*H. 


DAVID KUSHNER 


Masters Of Doom 


Knihu vydalo v květnu nakladatelství Random House, cena na Amazon.com činí 17,50 $ 


Pro příznivce sžíravé 
protiválečné satiry 

a dobrého humoru obecně 
vynikající zpráva... No a na 
závěr to nejočekávanější. 


Koncem srpna má 
naplánovanou evropskou 
premiéru první dvojdisková 
verze filmu LOTR: THE 
TWO TOWERS... 


Příběh dvou „zázračných hochů“, Johna Car- 
macka a Johna Romera, tvůrců legendár- 
ních her, jako jsou Wolfenstein, Doom 

a Ouake, to je stručně řečeno obsah této 
anglicky psané knihy. Kniha hned v úvodu 


= 
popisuje jejich první setkání v polovině 
osmdesátých let v Louisianě. Okamžitě si 
padli do oka a vytvořili dokonalý tým. Car- 
mack jako pracovitý introvert a geniální 
programátor, Romero jako tvůrčí mozek 

a herní designér. Jejich společná firma, id 
Soft, se pak ukázala i jako perfektní 
obchodní model. Své hry zásadně vydávali 
v podobě sharewaru, dokud si nezískali 
světový věhlas. 

Autor knihy Kushner se zaměřuje přede- 
vším na detailní popis tvorby slavných her, 
rozebírá všechny jejich technické a hratel- 
nostní „vynálezy“, díky kterým se z 3D akce 
stala realita a zrodily se základy dnes tolik 
populárního žánru FPS. Tématem bytostně 
spojeným s akčními hrami je ovšem i násilí 
a právě tomuto aspektu věnuje autor znač- 
nou část knihy, Zejména vášnivě vyprávě- 
nou fázi, kdy se popisuje Carmackova 
a Romerova práce na Doomu. Knihu lze 
vřele doporučit zájemcům o podrobný vhled 
do dějin tvorby počítačových her. 


KDO? Jedna z nejvlivnějších kapel 
současnosti, každá nová deska se 
stává důležitou událostí pro pilné 
antitalenty, kteří opisují a opisují... 
VRCHOLY: Heroický pohřební 
pochod Suck Young Blood si poslu- 
chači Rádia Blaník asi nenechají 
zahrát na přání, ale druhý tak krás- 
ný song byste široko daleko hledali 
marně. 


PROPADY: Yorkův hlas je převážně 
úchvatný - jako kdyby měl v hrdle 
led i oheň. Někdy však přece zní 
jako přitažený za vlasy. 

VERDIKT: Thief je vznešené 

a podivné album - ne tak odcizené 
jako Kid A, ale dovede nahnat husí 
kůži. Yorke zpívá: „Buďte vítáni 

v čelistech pekla.“ Přesně tak. 
9/10 


KDO? Vzorně ostříha- 
ní mladíci jsou členy 
přední nu metalové 
kapely, které se 
mimořádné daří v pro- 
dejích. Upřímně řeče- 
no, zlepšili se. 


Tricky vulnerabie 


KDO? Paranoidní bri- 
stolský rapper, který 
kdysi opustil slavné 
Massive Attak, proto- 
že „to byl popík“. 
Žádná jeho deska 
vám na náladě nepři- 
dá. 


KDO? Elektrické 
disco, kapela, jejíž 
texty obsahují verše 
jako „Pozor, pozor. 
Vysoké napětí!“ nebo 
„Hoď atomovku na 
parket“, 


Linkin Park meteora 


Electric Six Fire 


KDO? Co je to za 
otázku? Madonna je 
přece manželka toho 
slavného režiséra, 
který natočil 
Podfu(c)k a také Sbal 
prachy a vypadni. 


VRCHOLY: V Some- 
where I Beloné gradu- 
je zpěvný refrén do 
stadiónových rozměrů, 
Na opačném konci 
pak pulsující techno 
Nobody's Listening 
zaskočí kdejakou 
taneční kapelu. 


VRCHOLY: Spoluprá- 
ce s téměř neznámou 
italskou zpěvačkou 
Constanzou Francavil- 
la připomene atmo- 
sféru Trickyho mistrov- 
ského debutu Maxin- 
guaye. 


PROPADY: Skladba 
i kvalita hudby šly 
nahoru, ale ukřičený 
pěvecký styl zůstal. 
Také navztekanost 
stále působí jako 
póza. 


PROPADY: Očekávat 
od „Prince temnot“ 
melodické refrény by 
bylo jistě bláhové. 
Trochu méně hudební 
brutality by však 
neškodilo. 


VERDIKT: Futuristický 
rock, který se při hlub- 
ší analýze ukazuje být 
dosti hloupý a umě- 
lohmotný. Chtělo by to 
víc od srdce... 6/10 


VERDIKT: Naprosto 
podivná deska, která 
jde přímo čelem proti 
současným trendům. 
Pravděpodobně si jí 
nikdo nevšimne. Velká 
škoda... 8/10 


VRCHOLY: Strach 

a bázeň vzbudí útočné 
disco Dance Comman- 
der, ale ještě působi- 
vější jsou buzerující 
tóny Naked Pictures. 
Pohov, vojáku. 


PROPADY: Přísně 

v tradici pokleslé pop 
music je každá další 
skladba slabším odva- 
rem té předchozí 

a všechno to skončí 
příšernou baladou. 


VERDIKT: Táborový 
zpěv, glitterová kytara, 
punkový rytmus 

a totálně ulítlé texty. 
Je to naprostá blbost, 
asi proto se nám tolik 
líbí! 7/10 


VRCHOLY: Skvěle 
udělaný rytmus v titul- 
ní skladbě, nádherná 
melodie Nothing Fails 
(připomíná nejlepší 
kusy z Like A Prayer) 
a taky ostrá kritika 
Hollywoodu. 


PROPADY: Není už 
trochu stará na soulo- 
vé balady typu Mother 
And Father? A nejsme 
my trochu staří na ten 
ohraný debilní efekt 
syntetického hlasu? 


VERDIKT: Military 
ohoz, elektro buchary, 
ironická výzva k aske- 
zi. Krutě postmoderní 
deska, ale klasika to 
nebude - schází hity, 
6/10 
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: á hráče. 
Tipy, triky, cheaty a návody pro zakyslé hrác 


SPLINTER CELL 


DALŠÍ ZÁSOBNÍK UŽITEČNÝCH RAD KE ZKROCE- 


NÍ SAMOVY HRY... 


Pár tipů na proměnu v nenápadného Hada :-) 


M Útočte v tichosti zezadu. 
Než mu dojde, kolikátá bije, 
bude pozdě. Pro něj. 


Když se kradmo přibližujete k nepříteli, držte se při 
zemi. Čím pomaleji se mu skrčeni dostáváte za krk, 
tím menší je šance, že vás uslyší. Jakmile hudba 
změní tempo, znamená to, že jste byli spatřeni nebo 
že stráže vyplašilo něco neobvyklého. Rychle se 
porozhlédněte po nějakém úkrytu a pro jistotu si 
nachystejte zbraň, máte-li nějakou. Zalarmované 
stráže bývají poněkud všímavější. 

Pamatujte na to, že chytáte-li nepřítele pod 
krkem ze skrčení, Sam se po jeho vyřízení neskrčí 
automaticky zpět. A dáte-li se ihned do pohybu bez 
toho, abyste si to uvědomili, může vás poblíž hlídku- 
jící stráž zaslechnout. Školácká chyba, které se 
snadno vyhnete opětovným skrčením. 

Vypínače světel nejsou ve hře pro nic za nic. 
Obzvlášť je-li poblíž hlídkující stráž. Zkuste zhasnout 
světlo, nasadit si brýle pro noční vidění a počkat na 
reakci stráží. Většinou se přijdou podívat, co se 
stalo, a ve tmě budou na rozdíl od vás slepí. To, jak 
toho využijete, je už jen na vás. 

Většinou se rovněž vyplatí připlížit se za záda 
nepřítele a vyřídit ho ručně. Vždy jej po uchopení 
pod krkem můžete použít jako rukojmí, a když ho 
praštíte do zátylku, nevydá ani hlásku. A v neposled- 
ní řadě jej taky můžete vzít bez chycení pažbou přes 
hlavu, což je rychlejší a stejně efektivní. Nevezmete- 
li ho ovšem přímo zezadu, může vydržet víc než 
jednu ránu, což má mj. za následek, že může zavo- 
lat o pomoc. 

A poslední a nejdůležitější rada! Vždy schovávej- 
te těla mrtvých/omráčených alespoň někam, kde 
nebijí do očí. Pár stop, které za sebou zanecháte, by 
vás mohlo díky mechanismům hry přijít velmi 
draho! 
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JADERNA ELEKTRARNA 
" INFILTRUJTE DO OCHLAZOVACÍHO 
(A) REAKTORU A SPUSŤTE 

SAMODESTRUKČNÍ SEKVENCI 

V úvodní místnosti zničte bezpečnostní 
kameru a zlikvidujte strážce, jehož tělo nezapo- 
meňte ukrýt. Počkejte dole u okna, a až se 
u něj objeví stráž hlídkující venku , sejměte ji 
přesnou ránou do hlavy. Venku ve vánici si 
snadno poradíte se stráží u dalšího vchodu. 
Uvnitř vás čekají další dva na odstřel; s tím 
druhým si můžete pohrát tak, že rozstřelíte 
světla a následně jej vyřídíte ručně. Na konci 
chodby seberte ze skříně lékárničku a vypáčte 
dveře vedoucí dál. Po trubkách postupně 
vylezte k prvnímu převisu a odtud zastřelte 
dva strážné u reflektoru nahoře naproti vám. 
Pokračujte dál ve šplhání po trubkách, dokud 
se nedostanete k větrací šachtě. Otevřete její 
padací dveře, ale nevylézejte nahoru, dokud 
nebude čistý vzduch. Můžete vystřelit 
kameru do zdi naproti a trochu se poroz- 
hlédnout, co a jak. V příhodný moment 
vylezte a schovejte se ve stínu u dvou 
vikýřů. Počkejte, až se první strážný dosta- 
ne kousek od vás, a zlikvidujte ho co nej- 
čistěji. Poté už si snadno poradíte s druhým, 
stojícím u skleněné střechy, i s kamerou. Vejděte 
do budovy. Seberte lékárničku a vypáčte další dveře. Slez- 
te do ventilační šachty po vaší pravici, projděte jí až na 
konec a seskočte v tichosti (tj. ze skrčení) na výtah. Poč- 
kejte, až civilisté domluví a odejdou, a pak se střešními 
dvířky spusťte dovnitř výtahu. Vyřiďte stráž i kameru. Poč- 
kejte, až se oba civilisté od sebe oddělí, a pak nějak citli- 
vě znehybněte toho, který zůstal. Sestřelte kameru na 
konci chodby a pokračujte dál šachtou. Jděte doprava 
a na konci vyčkejte, dokud se technik nebude dívat jiným 
směrem, a proklouzněte do tmou zahaleného růžku. Tady 
vyčkejte, až si dá technik pauzu, chytněte jej pod krkem 
a vyslechněte. Opatrně pokračujte dál. Pomocí rozstřelení 
světla bezpečně zlikvidujte kameru, na kterou narazíte. 
Tiše proklouzněte chodbou podél místnosti s dvěma civi- 
listy tak, aby si vás nevšimli. Na konci chodby zničte 
kameru a sejměte stráž. Dejte se doleva a rozstřelte nej- 
dříve světla v chodbě a pak kameru. Na klávesnici u dveří 
vyťukejte získaný kód. Seběhněte do místnosti s reakto- 
rem; jsou tu dvě kamery a jeden technik. V uvedeném 
pořadí obě překážky odstraňte z cesty a použijte všechny 
počítače v místnosti. 


KOMUNIKAČNÍ CENTRUM 
Dejte se dveřmi po schodech nahoru. V cestě vám bude 
stát přicházející strážce, vyřiďte ho. Projděte místností 


SPLINTER CELL 
ME POČET HRÁČŮ 1. 
IE PAMĚŤOVÁ KARTA 
429KB 5 RNA 
IE OBTÍŽNOST PRŮMĚRNÁ 
E DOBA K DOKONČENÍ 
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VEROKT 


Napětí, akce, akrobacie, 
technika. To vše ve výbor- 
né kombinaci představuje 
jednu z nejlepších her 
svého druhu na PS2. 

Její pověst nelhala. 
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nahoře a na konci chodby za rohem si dávejte pozor. 
Čeká vás tam překvapení v podobě automatické obranné 
věže detekující pohyb. Až bude otočena, proběhněte do 
místnosti, která je před vámi. Pojděte jí a vypořádejte se 
se stráží. Sejděte po schodech o patro níž. Chyťte pod 
krkem technika a vyslechněte ho. Poté seberte datovou 
kartu, která vypadla z jeho omráčeného těla. Vyjděte zpát- 
ky po schodech a vlezte do větrací šachty na pravé straně. 
Na konci seskočte do kanceláře. Seberte lékárničku, pár 
světlic a pokračujte dál až k mechanismu na ovládání 
obranné věže. Nastavte ji tak, aby střílela na každého 
(funkce „identify friend or foe“, dále jen IFF) a ušetříte si 
práci s příchozími strážemi. Po vložení kódu pokračujte 
dál skleněnými dveřmi. Na konci chodby je další obranná 
věž. Skrčte se a prolezte do kanceláře rozbitou okenní 
paletou. Rozbijte sklo, prolezte do sousedící místnosti 

a jděte chodbou doleva. Sundejte kameru nade dveřmi 

a pokračujte dál. Za dalšími dveřmi vás čekají dva strážci; 
optickým kabelem zjistěte situaci. Až budou mimo 
dohled, vejděte a schovejte se ve stínu vlevo od dveří. 
Vystřelte na protější konec místnosti kameru s plynem 
(„distraction camera“); zvukem oba strážce přilákejte 

a následně vypuštěným plynem pošlete do náruče spán- 
ku. Za dalšími dveřmi si odchytněte technika a vyslechně- 
te ho. Pak použijte počítač. 


ZMIZTE PRYČ DŘÍV, NEŽ TO BOUCHNE! 

Za dveřmi se dejte po schodech nahoru. Za rohem hlídkují 
dva strážci. Počkejte si u dveří, až první vyjde zpoza rohu, 
a zastřelte ho. Pokud mu druhý přiběhne na pomoc, 
naběhne vám přímo do rány. V opačném případě si ho 
podáte o pár metrů dál. Použijte počítač na konci chodby. 
Schovejte těla! V místnosti po pravé straně si můžete roz- 
šířit sbírku lékáren. U dalších dveří zadejte na klávesnici 
kód a pokračujte dál. Seskočte dírou v podlaze na plošinu 
pod sebou a pak se spusťte po trubce dolů. Větrací šach- 
tou projděte až na konec, k místnosti, kde hlídkují dva 
strážci. Počkejte, až bude čistý vzduch, a vklouzněte 
dovnitř. Co s nimi bude dál, závisí jen na vás, za dalšími 


mačka. 


ČÍNSKÁ AMBASÁDA 
£ SETKÁNÍ S KONTAKTEM 
(A) Promluvte si se svým novým parťákem a dejte 
se uličkou vstříc prvnímu kontaktu s nepřáteli. 
Nemáte povolení zabíjet, takže buďte mimo- 
řádně obezřetní. Schovejte se ve tmě nebo na balkónku 
a chvíli pozorujte trasu dvou hlídkujících vojáků. Je jen na 
vás, jestli si vyplýtváte nějaký z paralyzujících nábojů, vyří- 
díte je ručně, nebo zkusíte na prvního seskočit z roznožky 
o zeď. V žádném případě ale nezapomeňte sebrat datovou 
kartu u jednoho z těl. Za uličkou se dejte doleva. V domě 
na konci ulice vylezte po žebříku nahoru. Po lešení a tra- 
verzách se pohybujte potichu a opatrně, ať si vás nikdo 
nevšimne. Pomocí drátu se dostaňte na druhou stranu 
ulice, kde najdete lékárničku. Na konci římsy počkejte, až 
stráž odejde, a seskočte dolů. Po tyči pak vylezte na 
mírně vyvýšenou římsu. Seskočte do další části úrovně. 
Před vámi hlídkují na náměstí dva strážci; jeden vpravo, 
druhý vlevo. Minimálně jednoho se potřebujete zbavit 
a proklouznout k otvoru do kanalizace. Jestli máte ještě 
nějaké paralyzující střely, využijte jich. Jedna stačí. Kolem 
druhého v příhodný okamžik proklouznete. U kanálu slez- 
te dolů a pokračujte tunelem rovnou za nosem. Na rozces- 
tí zahněte doleva. Za chvíli půjdou naproti vám dva stráž- 
ci. Dáte-li se hned za nimi, můžete je dobře mířeným ply- 
novým granátem dostat oba zároveň. Nebo můžete roz- 
střílet světla a dostat je postupně jednoho po druhém 
ručně. Jeden z nich má u sebe datovou kartu. Na konci 
tunelu vylezte po žebříku a těsně pod povrchem se opatr- 
ně rozhlédněte. Až se ani jeden ze strážců nebude dívat 
vaším směrem, rychle proklouzněte k žebříku vedoucímu 
na lešení. Po trubce přelezte dál. Za otevřeným oknem 
vylezte po tyči nahoru. Na postavu, kterou uvidíte před 
sebou, nestřílejte, zabili byste si kontakt, který jste koneč- 
ně našli. 


ZÍSKEJTE DŮKAZY Z AMBASÁDY 

Na střeše posbírejte střelivo a lékárničku a pak se slaňte 
dolů. Sestřelte světlo nad popelnicí a počkejte, až přijde 
strážce zkontrolovat situaci. Až bude zády k vám, musí být 
váš. Seberte datovou kartu a pokračujte uličkou dál. Roz- 
střelte světlo na protější ulici a poraďte si se strážcem. 
Vylezte pomocí žebříku po lešení nahoru a otevřeným 
oknem ještě výš. Projděte kolem rozbitého okna. Za 
rohem u osvětleného prostoru hlídkuje stráž. Až bude 
zády k vám, použijte pro jistotu omračující projektil. Miřte 
na hlavu. Z krabic vyskočte na drát nad nimi a sjeďte po 
něm na protější stranu ulice. Seskočte dolů a dejte se 
úzkou uličkou na protější straně. Schovejte se za popelni- 
cí, seberte flašku a hoďte ji na stěnu před sebou. Až při- 
jde strážce na "kontrolu", pohodlně ho ručně vyřídíte. Pok- 
račujte dál uličkou a z krabice vylezte na zeď na jejím 
konci. Schovejte se za náklaďákem a počkejte, až stráž 
odejde. Rozstřelte světlo napravo a potmě náměstíčko 
obejděte až k plotu s kamerou. Pomocí rušičky projdete 
kolem kamery a podél náklaďáku proklouzněte kolem 
konverzující stráže. Schovejte se ve stínech u prázdných 
vleček a v příhodný moment jděte dál směrem k osvětle- 
nému domu. Skrčte se a projděte cestou za zídkou 

k altánku. Dostaňte se ke stínu u živého plotu a vytáhněte 


mikrofon pro odposlech na dálku. V prvním patře amba- 
sády uvidíte světlo a generála, jehož konverzaci po telefo- 
nu s gruzínským prezidentem je třeba celou odposlou- 
chat. Až skončí, zůstaňte tam, kde jste, a počkejte, až 
generál Feirong nasedne do auta před ambasádou. Až se 
limuzína zastaví před závorami, použijte opět mikrofon 
pro odposlech. 


ODJEZD DO MOUKE TSOE BO MEATS 

Po odjezdu zůstali před ambasádou dva strážci, jeden 
hlídkuje před vchodem, druhý je v budce u závor. Použijte 
to, co vám zbylo z výbavičky pro bezpečnou likvidaci. Měli 
paralyzující náboje. V opačném případě si budete muset 
vystačit s rukama nebo s nenápadností. Stačí proklouz- 
nout do stínu u zdi za strážní budkou a rozhlédnout se 
podél ní po díře v oplocení a po tyči vylézt ven. 


MOUKE TSOE BO MEATS 
v DEAKTIVUJTE VYSÍLACÍ ANTÉNU 
A) Hned na začátku vás čekají dva strážci, ale 
vzhledem k tomu, že už nemusíte nikoho šetřit, 
si s nimi snadno poradíte. Projděte místností 
za dvorem dál. Prolezte dírou v plotě a zůstaňte schovaní 
u popelnice. Zastřelte nejdřív strážce na ochozu nad vámi 
a potom pošlete k čertu strážce u reflektoru. V cestě vám 
stojí minové pole. Nasaďte si brýle pro termální vidění 
a překonejte ho přechodem přes bedny rozmístěné po 
celém dvoře. Pokračujte dál dveřmi na konci dvora, až se 
dostanete k plechové střeše. Pokud na ni stoupnete více 
než jednou, stráž uvnitř spustí poplach a půjde po vás. Dá 
se ale přeručkovat po okraji billboardu a následně po 
drátě. Pak už se jen dostaňte k anténě a deaktivujte ji. 


LOKALIZUJTE ZAJATÉ AMERICKÉ VOJÁKY A ČÍNSKÉ 
HODNOSTÁŘE 

Dejte se po schodech ke dveřím a zůstaňte po jejich levé 
straně. Zezadu si tak snáze poradíte s vyběhnuvším stráž- 
cem. Vypáčte dveře a sejděte dolů po schodech. Deakti- 
vujte minu na stěně a použijte počítač. Posbírejte poháze- 
né střelivo a vyjděte zpět po schodech. Dejte se dalšími 
dveřmi. Sejděte po schodech a za dalšími dveřmi seskoč- 
te tiše na barely po levici. Chyťte se trámu nad sebou, skr- 
čte nohy a přelezte do druhé části místnosti. Počkejte, až 
se hlídkující strážce ocitne přímo pod vámi, a seskočte na 
něj. Vyřiďte dalšího strážce za rohem a stejně naložte 

i s příchozím. Seberte lékárničku, vyjděte z místnosti 

a dejte se doleva. Za rohem vejděte opatrně do kanceláře 
a chytněte sedícího strážce a vyslechněte ho. Vyjděte ven 
a seskočte dírou v podlaze dolů. Na konci chodby vylezte 
nahoru po tyči a podél stropu pokračujte dál. Nasaďte si 
termální brýle a uvidíte stráže pod vámi. Dírou jim tam 
pošlete jeden kouřový granát a připravte se případně vyří- 
dit přeživší. Pak seskočte dolů a posbírejte lékárničku 

a granáty, které měli vojáci u sebe. Rozstřelte světla, aby 
mrtvá těla zahalila tma, a vyjděte ven. V mrazírně vám 
pomůže vidět v mlze termální režim vašich brýlí. Využijte 
ho. Projděte několik místností v mrazírně. Špatně vidící 
stráže by pro vás neměly být problémem. Strážné věži se 
snadno dostanete na kobylku (čtěte ovládání) přelezením 
přes mrazicí box. Vejděte do další místnosti a zlikvidujte 
oba strážce. Po dřevěné bedně se vyhoupněte na trám 

a přelezte do další místnosti. Seskočte a zlikvidujte stráž- 
ce. Kolem zdi po vaší pravici se dostanete až k ovládání 
věže, deaktivujte ji. Seberte lékárničku ze stolu a vyjděte 
ven z místnosti. Sejděte dolů, za rohem čeká na svou 
kulku další strážce. Pokračujte dál až k dalšímu průchodu, 
u něhož postává stráž zády k vám. Snadná práce. Chyťte 
jej jako rukojmí a usnadníte si práci s druhým strážcem 
za průchodem. Seskočte mříží do šachty a na konci vylez- 
te ven. Seberte lékárničku. Opatrně sejděte dolů po scho- 
dech a v temnějším rohu vyčkejte, dokud se vám hlídkují- 
cí nepřítel nedostane na mušku. Dejte se doprava a pou- 
žijte kontrolní panel. Projděte otevřeným vchodem. Držte 
se po levé straně místnosti a buďte připraveni na příchozí- 
ho strážce. Až ho zlikvidujete, seberte datovou kartu 


B Modlete se, abyste 
takhle nedopadli. 

Nebo pro to raději něco 
dělejte. 


a schovejte tělo. Pokračujte chodbou ke dveřím po vaší 
pravici. Potichu vejděte do první stáje po levici. Vylezte na 
nízkou zeď v zadní části stáje a po ní projděte na konec. 
Dostanete se k ovládání strážní věže. Deaktivujte u ní 
funkci IFF a střelbou přilákejte stráže na dostřel věže. Pok- 
račujte stájemi dál... ve stáji po vaší levici je další věž. Ve 
vhodný moment proklouzněte přes její zorné pole. Skrčte 
se ve stínu a vyčkejte na příchod konverzující stráže. Poč- 
kejte, až domluví, a držte je zatím pro jistotu na mušce. 
Až odejdou, proklouzněte dolů do chodby. Pokračujte 
chodbou, dokud nedorazíte do vybetonované místnosti po 
vaší pravici. Posbírejte střelivo a lékárnu. Teď si trochu při- 
pravte pár pastí, abyste to měli později jednodušší. U obou 
věží deaktivujte funkci IFF a na zeď u chodby při vchodu 
do místnosti připevněte minu. Za věžemi pokračujte chod- 
bou doprava, která vede k zajatým čínským hodnostářům. 


CHRAŇTE VŠECHNY ZAJATCE 

Vyběhněte z místnosti zpátky do prostoru s věžemi a při- 
pravte si pušku pro případ, že by někdo z příchozích přežil 
setkání s minou nebo věžemi. Za žádnou cenu se pak 
nikdo nesmí dostat do místností se zajatci. 


E Každý má svůj stín. 
Ten jeho vám tentokrát 
zachrání život. 


ZABIJTE GRINKA 

Grinko už tak snadná kořist nebude - do místnosti jištěné 
věžemi nepůjde. Držte se při zdi a mějte na mušce vchod, 
kterým jste sem původně vešli. Jakmile se vám objeví na 
mušce, vyprázdněte do zásobník a mise je za vámi. 


NÁVRAT NA AMBASÁDU 
A) ZÍSKEJTE PŘÍSTUP K FEIRONGOVÝM 
Tentokrát už nikoho šetřit nemusíte, jste skoro 
oficiálně ve válce. Jděte do restaurace zadním 
a počkejte, až si kuchař půjde stoupnout k plotně. Vklouz- 
něte dovnitř a zhasněte světlo. Nasaďte si brýle pro noční 
za linkou. Až vyjdete na ochoz, rozstřelte světlo naproti 
oknům. Ve tmě vlezte dovnitř a vyřiďte strážce. Vyjděte na 
a zachyťte se na okraji římsy. Přeručkujte kolem oken 
a dávejte pozor na strážce hlídkujícího za okny. Na konci 
dolů. Za rohem střelte do hasicího přístroje a vylákaného 
strážce vyřiďte kulkou do hlavy. Pokračujte dál za závě- 


ARCHIVŮM 
vchodem. Za dveřmi za závěsem použijte optický kabel 
vidění a dřív, než kuchař zase rozsvítí, vylezte po žebříku 
balkón a po tyči vylezte nahoru. Po drátě sjeďte dolů 
se vytáhněte nahoru a dveřmi v podlaze seskočte potichu 
sem. Po tyči sjeďte dolů, přitiskněte se ke zdi a připližte 
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HAROCORE 


= se na okraj. Chytněte strážce stojícího zády k vám pod 
krkem a s živým štítem si poradíte i s druhým strážcem. 
Použijte červeně osvětlený počítač a jste u archivu. 


ZLIKVIDUJTE KAMIÓNY PŘEVÁŽEJÍCÍ NUKLEÁRNÍ 
ZBRANĚ 

Vyjděte ze dveří, druhými se dejte doleva a sejděte po 
schodech. Až se ke stojícímu strážci dostane na dohled 
druhý, který hlídkuje v místnosti před ním, zastřelte jej. 
Jakmile přijde druhý zkontrolovat situaci, budete jej mít 
na mušce mimo dosah kamery vedle. Poté si poraďte 

i s ní. V místnosti seberte lékárničku a skryjte těla. Pokra- 
čujte dále, dokud se nedostanete k šedým dveřím. Použij- 
te optický kabel, vyčkejte, až projde stráž, a vyjděte. Na 
klávesnici s pomocí termálního režimu brýlí zadejte kód 
podle barev (1436). Vyřiďte strážce za nimi a ve vhodný 
okamžik rychle proklouzněte kolem věže k jejímu ovládá- 
ní. Deaktivujte funkci IFF a dalším vojákem se nemusíte 
zabývat. Dejte se doleva a po tyči přelezte dál. Pokračujte, 
dokud se nedostanete do zatemnělé části, a počkejte, až 
strážce odejde a oficír zůstane sám. Dostaňte se nad něj 
a seskočte těsně za něj. Chyťte jej pod krkem a použijte 
jej na oční skener. Za dveřmi vyřiďte strážce a prolezte 
oknem dál. Za klenutou chodbou hlídkují dva strážci 

a pes. Pokud vás vyčenichá, zbavte se ho. Z dálky sejměte 
zbylé strážce, pokud možno tak, abyste druhého nevypla- 
šili. Pokračujte dál, dokud se nedostanete ke schodkům 
s hlídkující stráží a kamerou. Nejdřív zničte světlo, pak 
kameru a na konec si nechte strážce. Schovejte tělo 

a vejděte do budovy. Po schodech sejděte dolů a jděte 
doleva. Na druhé straně skladu uvidíte strážce, vyťukávají- 
cího číselný kód u dveří. Až projde, rychle se dostaňte ke 
dveřím. Pomocí termovize zjistěte kód a zadejte jej 
(9753). Seberte lékárnu a střelivo a potichu se prosmýk- 
něte dál. Až bude stojící strážce zády k vám sám, chyťte 
ho pod krkem. S živým štítem nebude druhý strážce ve 
skladu problém. Uprostřed místnosti je mezi bednami 
nenápadně schovaná kamera, najděte ji a zničte. Po 
boxech vylezte nahoru a pokračujte do místnosti, odkud 
uvidíte tankující kamiony. Seběhněte dolů, a až se dosta- 
nete k oknu, z něhož budete mít otevřený výhled na kami- 
ony, dejte se do akce. Nemáte moc času, a tak miřte 
přesně a střílejte rychle. Cílem jsou pochopitelně pumpy. 
Pár dobře mířených kulek a je po všem. 


E Musíte využít všechny 
Samovy schopnosti, abyste se 
vyhnuli střetu se stráží. 


ZÍSKEJTE DATA Z FEIRONGOVA OSOBNÍHO POČÍTAČE 
Jděte zpátky ke schodům a dveřmi v podlaze slezte dolů. 
Sejměte prvního strážce v chodbě a pokračujte dál, dokud 
neuvidíte dalšího. Nestřílejte; vyčkejte, dokud jej nezavolají 
nahoru. Ještě se chvíli držte stranou a pak se dejte za ním. 
Použijte termovizi k zjištění kódu u dveří (1456). Vyjeďte 
výtahem nahoru. Projděte chodbou k dalším dveřím na 
číselný zámek a opět použijte termovizi (1834). U dalších 
dveří totéž zopakujte (7921). Za rohem sedí za stolem připi- 
tý generál Feirong. Rozstřelte světlo a po animačce se mu 
dostaňte na kobylku. Nesmíte ho zabít, takže se mu musíte 
dostat za záda. Chyťte jej pod krkem a vyzpovídejte jej. Až 
vám nebude mít co říct, omračte jej a použijte počítač. 


ODLET 


Vypadněte z kanceláře a pokračujte rovnou za nosem. 
Držte se dál od ohně a postupujte opatrně, ať vás neza- 
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sáhne nějaká exploze. Rovněž si dávejte pozor na vlající 
hořící závěsy; jakýkoliv dotyk s ohněm je smrtelně nebez- 
pečný. Na konci vylezte z ambasády oknem a namiřte si 
to k helikoptéře na zahradě. 


PREZIDENTSKY PALAC 
v ZJISTĚTE IDENTITU TAJNÉ ZBRANĚ „ARK“ 
A Počkejte, až se hlídkující stráž vzdálí, a z okraje 

útesu se slaňte dolů k tunelu. Nasaďte brýle 

s termovizí a pozorně se vyhýbejte všem lasero- 
vým paprskům, které jsou po celém tunelu. Stačí dobré 
načasování, občasné skrčení, přelezení nad nimi po trub- 
ce a za chvíli jste na konci. Jo a nezapomeňte deaktivovat 
minu na zdi. Vylezte po žebříku nahoru. Schovejte se ve 
tmě na krajním konci bludiště a chvíli počkejte, dokud 
se naproti vám neobjeví stráž se psem. Bleskově oba 
zlikvidujte a seberte datovou kartu u těla strážce. 
Projděte opatrně bludištěm a dávejte si pozor na 
bezpečnostní kamery. U prvních dvou stačí rozstře- 
lit světlo a pod pláštíkem tmy nepozoro- 
vaně proklouznout. Až dojdete k prosto- 
ru s fontánkou, projděte kolem kamer 
pomocí rušičky nebo správného načaso- 
vání až k bráně. Na klávesnici zadejte 
heslo a jděte dál doleva. Prolezte otevřenou 
mříží napravo ode dveří. Nahoře vejděte do galerie, 
a než se pohnete, nasaďte si brýle s termovizí. Už chápe- 
te? Před vámi jsou další laserové senzory; projdete díky 
správnému načasování. Počkejte chvíli v rohu, než kolem 
vás projdou dva strážci. Proklouzněte otevřenými dveřmi 
za nimi do haly. Na konci chodby po pravici je další stráž- 
ce; až se vám dostane jeho hlava na mušku, zmáčkněte 
to. Jděte ke schodům a pomocí termálních brýlí omrkněte 
laserové paprsky na úpatí schodiště. Skokem se vyhoup- 
něte na zeď vedle schodiště a přeskočte na druhou stra- 
nu. Na vrcholu schodiště je další laserový paprsek. Přes- 
kočte jej a projděte dveřmi na konci chodby. Jděte doleva 
a schovejte se u zábradlí. Až stráž sejde ze schodů, pro- 
klouzněte opatrně nahoru. Tam čeká další strážce na likvi- 
daci; až to vyřídíte, nezapomeňte na datovou kartu u jeho 
těla. U dveří zadejte kód a opatrně vejděte. Rozstřelte 
světla, usnadní vám to likvidaci strážce. Tělo nechte 
někde ve tmě. Za rohem vyřiďte dalšího z party teroristů 
a seberte mu datovou kartu. Nahoře v chodbě za rohem si 
to vyříkejte s dalším. Kameru otáčející se o 360“ snadno 
obejdete. Na konci chodby vypáčte dveře a nasaďte si ter- 
mální brýle, s jejichž pomocí se vyhněte laserovým paprs- 
kům. Potichu se přesuňte do temného rohu a počkejte, až 
dva muži, které uvidíte, domluví. Poté se jednomu snadno 
dostanete do zad. Víte, co dělat. Pak použijte počítač. 


DOSTAŇTE SE K NIKOLDZEHO TAJNÉMU TREZORU 

Ve vedlejší místnosti seberte lékárničku a vraťte se zpátky 
přes laserové senzory do haly. Proklouzněte kolem kame- 
ry do hlavní haly a dejte se dveřmi vlevo. Poraďte si libo- 
volným způsobem se strážcem (optimální je použít kame- 
ru s plynem), a než budete pokračovat dál, rozstřelte svět- 
la, abyste v klidu mohli projít kolem obrněné kamery. 
Jděte chodbou, dokud neuvidíte pokoj na jejím konci. Poč- 
kejte, než se vám hlídkující strážce sám dostane na 
mušku. Rozstřílejte světlo v chodbě a pokoji. Ručně vyřiď- 


m Schovávejte 

těla, schovávejte 
těla, nebo se z těch 
alarmů zblázníte. 


m Šikovně umístěná 
výbušnina odstraní nejednu 
překážku. 


te údržbáře a jděte k osvětlenému schodišti. Dostanete se 
po něm do knihovny, kde se připravte na tužší přestřelku 
se třemi strážci. S termovizí získáte větší přehled o jejich 
rozmístění, tak toho využijte. Až to budou mít za sebou, 
sejděte po protějším schodišti dolů do sklepení. Tady vás 
čeká neozbrojený Nikoladze, kterému se musíte dostat na 
kobylku, tj. za záda. Můžete si to namířit rovnou k němu, 
nebo si s ním rozstřelováním světel trochu pohrát 

a popást se na jeho strachu. Až ho budete držet pevně 
pod krkem, vyslechněte ho. Pak jej použijte na oční ske- 
ner k trezoru. Následuje krátká animačka, během níž vtrh- 
nou do místnosti vojáci třetí strany a odvedou Nikoladze- 
ho. Po jejím skončení nepanikařte a nehýbejte se. Jakmile 
zásluhou vašich spojenců vypadne elektřina, taste 

a sejměte vojáka, co na vás mířil. Vyřiďte další dva a jděte 
zpět do knihovny. 


KRYSA BEZ HLAVY 

Stojíte na dvorku. Dole po vaší pravici a nahoře na terase 
vlevo je po jednom strážci. Vyřiďte je oba a po tyči vyšpl- 
hejte na terasu naproti vchodu. Seberte střelivo a mrkně- 
te na okno vpravo nahoře, za nímž je držen Nikoladze. Za 
žádnou cenu nesmíte připustit, aby od něj získali požado- 
vané informace. Už je jen jedno řešení. Miřte klidně 

a přesně přímo na hlavu; nemůžete si dovolit minout, tak 
to nepo... 


ODJEZD NA DOVOLENOU 
Z dveří před vámi vyběhne strážce a k jeho smůle k vám 
bude po celou dobu zády. Neváhejte. Projděte otevřenými 
dveřmi. Za nimi v chodbě na zeď připevněte minu a sejdě- 
te po schodech do temného rohu. O strážce, kteří přiběh- 
nou cestou, odkud jste přišli, se už nemusíte zajímat, ale 
těm dvěma dole v jídelně ještě věnujte pozornost a něja- 
ké to střelivo. Až bude po všem, vyjděte ven z jídelny. A... 
a to je vše, přátelé. Můžete si udělat další zářez na pažbě, 
protože Splinter Cell je úspěšně za vámi. I 


DARY Z NEBES 


TENCHU: 
WRATH OF 
HEAVEN 


Cheaty ostřejší než katana 


E | drsný nindža si 
může chtít ulehčit 
život. 


Klepe se vám při podřezávání nepřátel ruka nervozitou? 
Náš seznam smrtících cheatů je vším, co potřebujete 

k tomu, abyste opět našli ztracený klid. Některé lze 
zadat kdykoliv ve hře, jiné jen při dané obrazovce... 


UZDRAVENÍ 
Abyste si zadara doplnili energii, zapauzujte hru tlačít- 
kem P= a postupně stiskněte 1 4, >, ©, ©, ©, © 


SPECIÁLNÍ SCHOPNOSTI 
Zapauzujte hru tlačítkem P= podržte (8 + (B a stiskněte 
1, 9 JJ Pusťte (© + © a zmáčkněte ©, ©, m, e 


VYLEPŠENÍ HODNOCENÍ 

Stiskněte PF, podržte (3 + (B a na druhém ovladači 
zmáčkněte >, >, ©, © a k vašemu hodnocení si při- 
dáte 100 bodů. 


ZOBRAZENÍ HODNOCENÍ A ČASU 
Zapuzujte hru kdykoliv tlačítkem P= a stiskněte na dru- 
hém ovladači >>, >, €, © Aktivováno. 


CHEAT KÓD MísTO 
Všechny postavy (B, (B, (A, (I, Titulní obrazovka 
>, €,L3,R3 


Všechny mise © ©, ©, ©, ©, Obrazovka 
do Story módu >, A, L3, R3 s výběrem misí 
Všechny mise © ©, (©, ©, ©, Obrazovka 


do multiplayeru >, A, L3, R3 s výběrem misí 


Všechny náčrty R3, L3, (B, a, Obrazovka 


©, © s výběrem misí 
Rikimariho © ta Titulní obrazovka 
úroveň a, >, a, © 
Skytá úroveň — $Y4>,€, Titulní obrazovka 
©, ©, © 
Všechny Držte (M + © Obrazovka 
předměty a stiskněte 1 výběru 
2x86, €, předmětů 
2x84 
2x8,,2x8 
Více předmětů | Držte (B + a Obrazovka 
a stiskněte 3 x ©, výběru 
De bo předmětů 
Neomezená ©+(©+(D+(CB | Obrazovka 
kapacita a stiskněte 3 x ©, výběru 
předmětů ne Lb> předmětů 
©1124 


FAO 


Povolený doping: 
naše rady pro nejzá- 
kysovější situace... 
Mám problém ve 
hře Jak and Dax- 
ter. Zákys spočí- 
vá v tom, že 
nemůžu najít 
poslední Power 
Cell v pasáži Vol- 
canic Crater. 

A ještě se mi 
nedaří najít 
„Dark Cave“ 

v pavoučí jesky- 
ni? Můžete mi 
s tím pomoct? 


Můžeme pomoct? 
Může se pavián 
nechlubit svou 
růžovou zadnicí? 
Ehm. Tedy samo- 
zřejmě můžeme. 
Abyste získal zmí- 
něný Power Orb, 
musíte nejdřív do 
pavoučí jeskyně, 
kde seberete žluté 
Ecco, a rychle utí- 
kejte zpátky ke 
kráteru. Teď už 
jen stihnout 
vystřelit Ecco na 
Orb nahoře napro- 
ti východu z jesky- 
ně a je to. 
Odpověď na 
druhou otázku je 
následující. V hlav- 
ní části pavoučí 
jeskyně (té se 
sloupy prolezlými 
červy) je třeba 
dostat se nahoru 
k žlutému Eccu. 
Kousek od něj se 
pak nachází 
menší jeskyně 
s jezírkem Dark 
Ecca a plošinka- 
mi. A tudy samo- 
zřejmě vede cesta 
k dalšímu Power 
Cellu a zbývající- 
mu krystalu 
z Dark Ecca. 


HRROCORE 


PSST, JSME TAM S VÁMI 


SILENT HILL 3 


Temnota v Sillent Hillu 3 je děsivá a znepokojující. 
Dovolte nám, abychom vám posviítili na cestu... 


Hrůza vám půjde nekompromisně po krku celou 
dobu. Sledujte kužel světla našich rad a budete 
mít slušnou šanci přežít. 


Nohy na ramena 

Ačkoliv můžete zabít skoro všechny ty... věci, které 
vám půjdou po tepně, může vás to rovněž stát 
spoustu úsilí a hlavně energie. Přitom mnohdy 
stačí jednoduše jim utéct. Sice tam pořád budou 
strašit, až se budete vracet zpět, ale na druhou 
stranu si ušetříte střelivo pro ty, na které si jinak 
nepřijdete. 


Nešetřete psy 

Před těmi psům podobnými zrůdami se utíkat pří- 
liš nevyplatí. Jsou nebezpečně rychlé a stisk jejich 
čelistí hodně bolí. Pokud na ně tedy narazíte, 
staňte se lovcem, jinak z vás bude kořist. Vyřiďte 
to ale rychle... ať moc netrpí a hlavně nedělají pro- 
blémy později, když to zrovna budete nejmíň 
potřebovat. 


Ukládejte a zase ukládejte 

Ukládejte hru tak často, jak můžete, i když to třeba 
bude znamenat, že se musíte kousek vrátit. Silent 
Hill 3 plyne pomalým tempem, a tak i když se 
může zdát, že jste ušli jen malý kus cesty, mnohdy 
zjistíte, že jste smrtí ve skutečnosti ztratili víc než 
půl hodiny času. A to příliš nepotěší. Je to možná 
zbabělost, ale šetří to nervy... 


Dělejte si mapu 

Vzhledem k tomu, že k nákupnímu středisku se 
nám na rozdíl od metra nepodařilo najít mapu, 
doporučujeme vám pro případ, že dopadnete stej- 
ně, dělat si mapu vlastní. Jinak totiž můžete velmi 
snadno ztratit přehled, které že to dveře jsou zam- 
čené, rozbité či už otevřené, a budete se motat 

v kruhu. A deprese je i bez 
toho v SH3 až až. 


NAKUPNÍ 
STŘEDISKO 
I když je hra poměr- 
ně lineární, je v ní 
pěkných pár záky- 
sových míst. Tady 
| je pár nápomocných 
tipů pro první větší 
sekci hry, z níž se 
část nachází i na našem 
demu. Kompletní návod 
očekávejte v příštím čísle. 


Sen 

Na začátku hry se ocitnete ve 

vlastním snu. Projděte až na 
konec zábavního parku 

a spusťte se mříží po vaší pravi- 

ci. Čeká vás probuzení, nikoliv 
ovšem spásné. Pokud chcete 
rychle přeskočit tuto pasáž, 
nechte se zabít. 


E Některé věci se nevyplatí 
prohlížet příliš pozorně, pokud na 
to nemáte žaludek. 


Oděvy 

Po hrůzné scéně se odsud dostanete dveřmi, které 
jsou v zadní místnosti za pultem. 

Ze záběru kamery nejsou moc patrné, nacházejí se 
na pravém boku. 


Toaleta 

Pan detektiv stojí za dveřmi, je třeba utéct oknem. 
Pokračujte na pravý konec průchodu, jsou tam 
další dveře. 


Pekařství 

Pekařství je jedním ze dvou otevřených obchodů 

v prostřední sekci střediska. Až tam najdete kleště, 
vraťte se zpátky do chodby, kterou jste vešli, 

a v místnosti se savepointem je použijte k tomu, 
abyste dostali klíč zpod dřevěné palety. 


Knihkupectví 

Naskládejte Shakespearovy knihy do uvolněných 
míst v regálu a získáte čtyřciferný kód, ten zadejte 
na bezpečnostním zařízení v zadní části obchodu. 


Znovu v obchodu s oblečením 

Až jej navštívíte podruhé, bude vypadat ještě mno- 
hem hůř než předtím. Tentokrát najděte a seberte 
ramínko na šaty, které potom využijete v zadní 

v místnosti k tomu, abyste si přitáhli žebřík. Ještě 
předtím si ale nezapomeňte vzít baterku a roztok 
z toalet a místnosti naproti nim. 


Puzzle s ventilátorem 

Abyste mohli projít chodbou zamořenou brouky, 
musíte nejdříve vypnout ventilátor. Pak se přibližte 
k hmyzu a zkombinujte saponát („detergent“) s roz- 
tokem („bleach“). Použijte výsledek, zapněte venti- 
látor a voila, chodba je „vyraidovaná“. Cesta k pro- 
středku na rozbití vlašského ořechu („walnut“) 

a získání měsíčního kamene z něj je volná. 


Dveře s rudým půlměsícem 

Na dveře použijte získaný měsíční kámen („moon- 
stone“) a máte otevřenou cestu k červímu bossovi. 
Budete-li se od něj držet v dostatečné vzdálenosti 
a střílet do jeho příležitostně otevřené tlamy, nebu- 
dete mít větší problémy s jeho poražením. Máte-li 
tedy čím střílet. 


BENCHMARKY 
Pokud jste normální průměrný hráč, měli byste 
Silent Hillem 3 postupovat zhruba v tomto tempu: 


První den 
Dokončili jste úroveň obchodního domu a postoupi- 
li do úrovně stanice metra. 


Jeden týden 

Hru jste dokončili minimálně jednou. 

Podruhé to už jde mnohem rychleji. SILENT 
HILL 3 


Deset let Kompletní 
Pořád nemůžete přijít na to, co se rávos najde- 


vlastně v SH3 stalo a o čem to kru- te v příštím 
cinál bylo... 0PS2 
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EXKLUZIVNÍ NABÍDKA PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATÍ DO KONCE ČERVNA 2223 


PLATNOST DO 1. 4. 2004 


LEVEL Poystatione l 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


UWUW.VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé z nabízených 
výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


Exkluzivní 10% sleva pro členy V-klubu na všech- 
ny produkty (CD boxy) v zásilkovém obchodě 
VLTAVA. (Slevu nelze sčítat s běžným slevovým 
systémem internetového obchodu.) 


Objednejte si na adrese: 

www.vltava2000.cz/cdboxy 

Zásilková služba: Radek Podlesný, Janského 2248, Praha 5, 
infoecdboxy.cz, tel. 777 657 777 


www.hlava.cz 


Nakupujte hlavou v naší zásilkové službě!!! 
Široký výběr nejen multimédií pro celou rodinu. 
Pro členy V-klubu 5% sleva na všechny produkty. 


Nakupujte u společnosti EDUTON, s. r. 0., 
Václavské nám. 64, 110 00 Praha 1, tel.: 296 302 510, 
fax: 296 230 260, zasilkova.sluzba©vogel.cz, www.hlava.cz 


/) 


ELKO Computers ponúka pre členov V-klubu 6% zlavu 
z koncovej ceny PC Xerius a 5% zlavu z koncovej ceny 
na hardware a spotrebný materiál. 


COMPUTER GROUP 


Objednajte si na adrese: 
ELKO Computers, Bojnická cesta 5,7, 

917 01 Prievidza, Slovakia, 

tel.: +421 46 - 543 07 17, 543 04 52, 543 04 56, 

i fax: +421 46 - 543 04 56, e-mail: Info©elko.sk, www.elko.cz 


CDPROJET 


Členům V-klubu 
nabízíme 20% slevu na hry 
Planeta pokladů a Hearts of Iron. 


Objednávku na hru pošlete, prosím, 
e-mailem na salesecdprojekt.cz nebo 
volejte na číslo 246 005 307. 


Do e-mailu uveďte svoje jméno, adresu, 
telefon a do předmětu zprávy „V-klub“. 
Zásilka Vám přijde poštou na dobírku. 


ZOOM X 
SS nU 


639 Kč 


Poštovné je ZDARMA. 


Objednejte si na adrese: 


Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
tel.: + 420 225 018 948 
fax: +420 225 018 900 


Publikace Začínáme 
s počítačem 


Vogel Burda Communications s. r. 0. 


Chip speciái Vypalujeme 
RE CD i DVD 


VYPALOVACÍ SOFTWARE K NA PŘILOŽENÉM 


UDÁC* 


VYPALUJEME 
— CD I DVD 


kompletní průvodce 
světem vypalování 


Objednejte si na adrese: 

Vogel Burda Communications s. r. o. 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 
tel.: + 420 225 018 948 

fax: +420 225 018 900 


j H JEDNOTEK 
= TIPY A TRIKY 
+ VELKÝ PŘEHLED 


e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- 
buce, prostřednictvím SMS zprávy - informace 
na adrese: sms.vogel.cz. 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnet©press.sk 


ZÁZNAMOVÝCH MÉDIÍ 
PALOVACÍ I AUTHORINGOVÝ SW 


e-mail: dobirky©vogel.cz, www.vogel.cz/distri- 
buce, prostřednictvím SMS zprávy na adrese: 
sms.vogel.cz. 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnet©press.sk 


NAKUPUJTE CHYTŘE A S ÚSMĚVEM 


S PŘEDPLATNÉM PlayStation. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


RUTOMATICKY O0 V-KLUBU 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 
E členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. E V každém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
E Členská klubová karta opravňující: Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 

- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda Poštovné hradí vydavatel. 

Communications s. r. 0. za zvýhodněné ceny; Ušetříte čas a peníze. 

- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: třičko OPSM2 a ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 

- k nákupu se slevou v zásilkové službě časopisu (Další bonusy k ročnímu předplatnému najdete uvnitř časopisu.) 

Mediashop. Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
E Účast na klubových akcích. 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 


Roční na 12 čísel 

2880 Kč/3960 Sk 

3588 Kč/5648-5k 
UŠETŘÍTE 

708 Kč/1680 Sk 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro V-klub si můžete 
zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 


ilroční na 6 čísel 

1560 Kč/1992 Sk 
1794 Kč/2829-Sk 
UŠETŘÍTE 

234 Kč/828 Sk 


Distribuce - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 
etní na 3 čísla 


SOUTĚŽ 699 > 1020 Sk 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU | "i" 


O 18 HER ICEUWINO OARLE A 018 HER ICEUINO ORLE II a 


Před nedávnem se v obchodech objevily dvě skvělé hry ze světa 

Forgotten Realms. Jde o ságu perfektní fantasy RPG Icewind CDPRGJEKT 
Dale. CD Projekt přináší oba dva díly tohoto úžasného dobrodruž- 

ství v profesionální české verzi, za skvělou cenu a se spoustou 

bonusů zdarma. Icewind Dale vychází v Platinové edici, ve které 


vycházejí ty největší herní pecky za cenu 599 Kč. V balení najdete 


na 3 CD hru Icewind Dale a datadisky Heart of Winter a Trials of Výhry: 
Luremaster. B 1. - 10. cena: hra Icewind Dale. 


Hra Icewind Dale II vyšla v Česku v kompletní české verzi včetně IM 11.-20, cena: hra icontnd Dale I 


dabingu a považuje se za nejlepší RPG loňského podzimu. V čes- SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

kém exkluzivním vydání se nachází 2 CD s hrou Icewind Dale II, 1) Obsahuje Icewind Dale II český dabing? 
bonus CD se soundtrackem z IWD a IWD II, Adventure Pack Addon a) ano, 

(zpřístupní ve hře 21 silných artefaktů), artworky, trailer, mp3, tiš- b) ne. 


těný 152stránkový český manuál, tištěný český bestiář, tištěná 


. A : A M ý Koli P 
česká mapa Icewind Dale. Takový rozsah bonusového materiálu se k S 


; ; : Ř E a) 599Kč, 
dá porovnat jenom s anglickou verzí Collector's Edition. Toto b) 899Kč, 
úžasné exkluzivní balení české verze Icewind Dale II se prodává za c) 1299 Kč. 


skvělou cenu 999 Kč. 


Více informací o skvělých hrách v češtině najdete na 
www.cdprojekt.cz , tel.: +420 246 005 307. 


Své odpovědi zasílejte do 30. 6. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo "Icewind Dale". 


Výherce uveřejníme v čísle 17/03 (vychazi 23.7.2003) a na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: Vogel* Club6*1c2e*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slova VOGEL. Příznak Club6, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 225 018 225 


OBJEDNEJTE 


SI PROSTŘEDNICTVÍM SMS A VYHRAJTE! 


VYUŽIJTE SKVĚLÉ NABÍDKY! | ==::::55s 


Prvních 10 zákazníků získá počítačovou hru v hodnotě 1000 Kč, L) 
dalších 20 vybraných zákazníku pak drobný dárek od vydavatelství. 


Hugh Grant radí: 
Jak na věc 


Návraty do budoucnosti 
na třech DVD 


SRO 


Další recenze: 
Mulholland Drive « Těžce zamilován 
Malý svědek « Král škorpión aj. 


Hudba: 
Depeche Mode, U2 a další 


Test osmi 


Zdena na [0 30 her a 50 užitečných prográmě | Zdarma na CD 36 Internetových programů a 24 her 


PPOBKY 111 


Svět DVD - ke s DVD tematikou 
a se dvěma filmy na přiloženém disku 


Jak vytvářet vlastní stranky 
Jak vyhledával a stahovat dala 


Publikace PPK speciál — 
Začínáme s počítačem 


Jak na počítač — KOMPLET: n, 


Pouzdro na 24 CDIDYM na CD-ROM + ZDARMA karty Ja 


SOB výuka 
na to 


Pouzdro na 20 CD/DVD 
s kroužkovou vazbou 


IHNED SI OBJEDNEJTE PROSTŘEDNICTVÍM SMS A UŠETŘETE PENÍZE ZA DOBÍRKU! 


JAK SI OBJEDNAT? Nabídka platí do 1. 7. 2003 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte 
objednávkový formulář: 

OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB* *EM*© nebo OBJF*KOD* *FIRMA**UL**M**PSC* *ICO* *DIC* * VKLUB* *EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo 777 289 007. 


I 

I 

1 

d 

l 

H 

I 

E vzoR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): OBJ*KOD*kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska52*M*Praha6 
E © *PSC*16000*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novakAvzor.cz 

E vzoR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA* Vogel Burda Communications s.r.o. 

E © *UL*Sokolovska73*M*Praha8*PSC* 18621*1CO*45280681*DIC*00845280681*VKLUB*A(ano) nebo N(ne)*EM*abonenceAvogel.cz 

E Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: OBJ*kodproduktu 

I 
I 
1 
I 
i 
i 
L 


- Kód produktu naleznete u ceny produktu. Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy 

- E-mail a informace o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. najdete na adrese sms.vogel.cz. K zásilce účtujeme 30 Kč 

- Více kusů a druhů produktů můžete objednat v tomto tvaru: za poštovné a balné. Zásilka je zasílána pouze doporučeně. 
počet kusůxkód produktu (např. 3x711) O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zprávu 

- Je-li uveden počet kusů, musí obsahovat celé číslo větší než 0. Jednotlivé na svůj mobilní telefon. 


kódy produktů musí být umístěny za sebou a odděleny hvězdičkami nebo čárkami. 
Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely 


Objednávky prostřednictvím SMS zpráv platí pouze pro ČR. 
EM MN EN NN NN NN NN NN NN NNN NNN NNN NN NN NN MN KN MN MN SN KN 7 SN SN NN SN NN NN NNN NN NN M7 MN MN 


Vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o.,DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 944, fax: +420 225 018 900,e-mail: objednavky©vogel.cz 


OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


PlayStation.C 


o 


VYDAVATEL: KONAMI 
TYP HRY: 

SURVIVAL HOROR 
NA PULTECH: 

OD 23. KVĚTNA 
POČET HRÁČŮ: 4 


5 v 
AK 


Ah 


It's a row of shirts for sale 


úkol 


Dohrajte celé demo o samotě kdyko- 
li mezi půlnocí a třetí hodinou ranní. 


A nebulte přitom. 


tip 


Jak se dostat ke klíči pod paletou? 
Jděte po vůni čerstvě upečeného 


chleba. 


3 


Né 


SILENT HILL 38 


X 


B Růžového plyšáka 
nespouštějte z očí. 
Člověk nikdy neví... 


Co takle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopírovat a přibali 


ŠÁLÍ VÁS ZRAK? Nikoli. Je to skutečně mimořádné krásná hra. 
Vítejte v Silent Hillu 3, přátelé, Bude se vám tu moc líbit a těžko se 
s ním budete loučit, Konami znovu dokazuje, že to s útokem na 
nejvyšší. hororovou pozici myslí zcela vážně. Nic není ponecháno 
náhodě, ani hratelné demo! Je nám nesmírnou ctí, že vám může- 
me předložit celou úvodní část plné hry, která obsahuje jednak 
úroveň první „noční můry“ hrdinky Heather, návštěvu podivně 
děsivého lunaparku a posléze i hrdinčino probuzení do ještě šíle- 
nějšího komplexu nákupního střediska. Věřte nám, je to děsivěj- 
ší zážitek než zlatá neděle. 
Cestou se seznámíte s řadou sympatických jedinců. 
Namátkou jmenujme rotující kusy masa s hmyzími končeti- 
nami, odporné bezhlavé tlusťochy, hnijící psy s rozšklebenou 
tlamou či klopýtající gigantické faly. Ještě jste tady? Jak to 
můžete vydržet? Zapamatujte si dvě základní věci: 
pořádně si prohlédněte inventář, najdete tam ukrytý 
samopal uzi! Dlouho si jej však neužijete, 9mm 
munice je vzácná, Ještě jedno doporučení: když se 
vám podaří skolit nějaké to monstrum, dupněte 
mu ještě párkrát na lebku. Jistota je jistota, 


OVLADANI 
D-pad/L-stick | pohyb 
střelba/dveře 
běh/zrušení volby ©: 
mapa 

svítilna 

úkroky doleva 
pozice kamery 
úkroky doprava 
zamíření 
inventář 


855880008 


U 

i 
E Proboha, co se těitam 
hýbe. Dáma má přednost... 


M 


jE Dorazte tu odpornost 
módními kozačkami. 


e 


DEMO DVD 
Oficiální PlayStation 
2 Magazín jako jedi- 
ný časopis přináší 
každý měsíc demo- 
verze chystaných PS2 
her, které si tak 
můžete vyzkoušet 
ještě předtím, než se 
objeví v obchodech. 
Proč riskovat, že 
vyhodíte dva tisíce za 
hru, která vás nebu- 
de bavit, když si ji 
můžete vyzkoušet 

V demoverzi. Snad 
každý špičkový titul 
se již svého dema 

v 0PS2 dočkal - 
namátkou můžeme 
z posledních měsíců 
vybrat Mortal Kom- 
bat: Deadly Alliance, 
TimeSplitters 2, 
Splinter Cell, Ratchet 
© Clank, The Geta- 
way, WRC II Extreme 
nebo Primal. K tomu 
všemu ještě přidejte 
hromadu herních 
videoukázek a máte 
exkluzivní DVD té nej- 
lepší kvality, 


NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy a připo- 
mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail: 
dopisy.ops2©vogel.cz, 
nebo klasickou poštou 
na adresu: 0PS2, 
Vogel Burda Commu- 
nications, Na Florenci 
19,110 00 Praha 2 
" MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - 
tlačítky 1VÝ se vybíra- 
Jí jednotlivé kategorie 
(hratelná dema, 
videa...), k výběru jed- 
notlivých titulů v rámci 
příslušné sekce slouží 
tlačítka €/> a © 
pro potvrzení. Občas 
je nutné po skončení 
dema PS2 resetovat. 
Nezapomeňte, že toto 
DVD funguje pouze na 
konzoli PS2! 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 091 


PlayStation.e „X 


SILENT H LL3 


b) ky 


JINDE JE NESEŽENETE! 


NALAĎTE SE NA DEF JAM RYTMUS. Je čas nakopat si zadky, je čas na hipho- 
povou Vendettu. 

Demo je nesmírně štědré, dává vám možnost zmlátit čtyři slavné a bohaté rappe- 
ry. Mezi nimi poznáte superhvězdu z klanu Wu Tang, Method Mana, a také Redmana, 


| 

| 
Porazte svého soupeře | 
v čase pod jednu minu- | 
tu za použití submisiv- | 
| 

| 

| 

| 

| 


ního pohybu. F ž Ee R S R B 
Koneckonců je to ta který si to nedávno pěkně rozdával s Christinou Aguilerou v klipu Dirrty. 
nejlepší „methoda“. Jestli chcete uspět proti těmto zhýralým celebritám, soustřeďte se na komba 


a nepropásněte žádnou příležitost dupnout si na soupeře válejícího se 

na zemi. Nebo mu zkuste skočit pěkně s rozběhem na hlavu. Špatná j omutvye“ 

také není bolestivá páka na končetiny. V případě, že naopak dostá- ; | P © 00:00 
vá nakládačku vaše maličkost, vykliďte prostor. Hlavní je získat 

čas a přerušit soupeře při chuti. Komentátor (Funkmaster 

Flex) vás patrně nazve „bačkorou“, ale to vám vadit 

nemusí, hlavně že vyhrajete. 


3 VYDAVATEL: EA 
RYGAR: THE : TYP HRY: WRESTLING 


LEGENDARY NA PULTEC OVLÁDÁNÍ 
ADVENTURE ; : L POčEDHRAGU: 1-2 D-pad/Lstick pohyb 
Zabijte obě formy k + 3 i >- ; R-stick klamavý pohyb 


bossa na konci úrovně, : k R chyt 
aniž byste inkasovali 4 : úder 


jedinou ránu. ; * 4 ' opuštění ringu 
! : rozběh 


skrčení 
obrana 


Chcete-li dosáhnout opravdu dobrých výsledků, je třeba vašeho 
bijce pořádně rozpálit. To se daří zejména střídáním nejrůznějšíchát EM 


ko ku koku ku kuk Mk k Mk 


VIRTUA FIGHTER 4 3 
EVOLUTION | 
S použitím Brada kN0C- um 
koutujte tři soupeře 
během maximálně 42 


sekund (vedlejší úkol : PlayStation.© . | — ZL r 
u třetího soupeře plnit ; 

nemusíte, soustřeďte 
se pouze na čas). 


f 


: , A U 
TBrad je k sežrání, 


BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 
Jste dost dobří na to, 
abyste zřetězili tři bur- 
nouty za sebou? Pokud 
se vám to povede, hra 
vám to dá vědět nápi- 
sem „Burnout x3“. 


NĚŽNÝ UPDATE hry Virtua Fighter 4 od Segy vypadá jako nejlepší 
bojovka, která bude v nejbližší budoucnosti k mání (alespoň do vydání 
pohyb M Soul Caliburu II). Demo vám poskytne příležitost vyzkoušet si všechny 
úder rukou ; zásadní změny v ovládacím mechanismu. Stačí strávit s VF4E pár 
ra hodin a budete o sobě moci prohlásit, že jste pronikli do tajů kung-fu. 
der nohou Reálnému bojovému umění se to sice pouze přibližuje, ale na druhou 
pauza stranu to tolik nebolí. 

úder rukou + obrana Jak je v sérii Virtua Fighter zvykem, přivyknout systému boje žádá 
rá Ka ě = B OBTD časovou investici. Demo nabízí singleplayerový režim Arcade a možnost 
Kop:+ obrana výběru ze tří postav. Akiru a Sarah známe z předchozí verze. Navrch tu 
Poznámka: hra nepoužívá analogové sticky máme nováčka jménem Brad. To ovšem není všechno! Pokud se vám 
podaří vyhrát pár úvodních zápasů, otevře se další mód zvaný Mission, 
který vyžaduje plnění stále obtížnějších úkolů. Užijte si to. 


MOICIOKO 


BB88 


PO JN O O O O O O 


o 
ks 

o 

o 


zku te tento trik: dostaňte se těsně za záda soupeře a stlačte ©. 
ěkný následující úder: postavte se čelem ke zdi a stlačte současně € + m. 
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JSTE MYTICKÝ HRDINA. Cítíte se dobře? Jistě ano. Vyplývají z toho samé 
výhody a životní jistoty. Máte například po ruce hezkou sbírku drsně vypadají- 
cích zbraní, navíc v jakémsi balení „vše v jednom“ spolu se štítem a válečným 
jojo zvaným diskarmor. Můžete používat tři základní typy zbraní - na blízko, na 
střední vzdálenost a na dálku. 


PlayStation.e 
PILENT HILL, 3 


- 


P, 
3 HRATELNÝCH DEM 


AIRBLADE 

Máte čtyři minuty na 
to, abyste stihli splnit 
všechny úkoly, které 

daná úroveň obsahu- 


| je, Nejdřív se na tom 


Ě E k 2 učte jezdit... 
V tomto demu máte za úkol prozkoumat jakési koloseum. Hlavně však kab jí 


musíte skolit všechny příšery kolem sebe a věřte, že to dá pořádnou práci. 
Dávejte pozor na agresivní housenky a nebezpečné pukající sochy. Místní šéf 
vás přirozeně čeká na konci: trojhlavý bůh! 

Někteří nepřátelé se pohybují velice rychle. Je důležité orientovat se podle 
mapy. Nejsnadněji se dá úrovní projít s diskarmorem neustále v akci, ale až to 
budete zkoušet podruhé, občas se porozhlédněte kolem, vyplatí se to. 


OVLÁDÁNÍ 


E Rygar je plný 
L-stick pohyb 


i 

i ; úd : Bigantických příšer. UR'S GATE: 
skok r a BALD “ 

: použití diskarmoru L DARK ALLIANCE 

l otočka s útokem Coby krásná elfí kou- 

I použití diskarmoru zelnice Adrianna máte 

' inventář tento úkol: splnit hlav- 

obrana ní cíl demo mise - 

I 

l 

I 


| 


k 


volba diskarmoru zabít všechny krysy 

a pavouky v poslední 
místnosti bludiště 
dříve, než uplyne časo- 
Sochy lze často rozbít, a získat tak z nich hodnotné bonusy: zdraví a zbraně. : vý limit, 


L 


| 


k K. 


: Platinum 


oko ooko ku] 


B Žádná v na světě : WIPEOUT FUSION 
nemá krásnější bouračky: Váš tým: Feisar (vhod- 
ný pro začátečníky). 
Váš pilot: Carlos Bene- 
to. Trať: Florion 
Heights. Cíl: skončit 
na prvním místě BEZ 
použití jakékoli zbraně 
a štítu. Hodně štěstí. 


B PO!NVYTor IIMPA CT 


BURNOUT 2 ROVNÁ SE prokazatelně více zábavy, než nabízí větši- 
na závodních her. Uplynulo nějakých šest měsíců od vydání, ale 
lepší závodní odreagovávací multiplayer se mezitím neobjevil. 

V tomto demu si můžete vyzkoušet ostrý závod proti třem sou- 
peřům na trati Big Surf Shores. Základem úspěchu je co nejdřív 
maximalizovat ukazatel „burnoutu“ v dolní části obrazovky (všechny 
varianty riskantní jízdy) a ve vhodný okamžik 
jej odpálit. Burnouty se dají zřetězit, ale vyža- 
duje to hodně koncentrace. Jediná bouračka 
a můžete být ztracení. 


PlayStation. 


OVLADANI 
L-stick volant 

plyn 

brzda 
VYDAVATEL: ACCLAIM změna pohledu 
TYP HRY: < klakson 
ZÁVODNÍ ARKADA pohled dozadu j 
O PPODEJ NE burnout já Občas to připo- 
POČET HRÁČŮ: 1 míná situaci na 

českých „ší 


PLNÁ: HRA: 1- -2) 


Jestliže chcete relativně snadno navázat dva anlny na sebe, > jzdět výhradně v protisměru. 
Na některých úsecích se dá katě na dol P bezpečně. 
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| 

i 

| 
Napadlo nás, že | 
bychom vás měli tro- | 
chu povzbudit | 
k důkladnějšímu prů- 
zkumu dem na DVD. 
Odpovědí na níže uve- 
dené otázky najdete 
přímo v hratelných | 
ukázkách. Pak už 
stačí přihodit svůj 
nápad na reklamní 
heslo pro PS2 a vše 
pěkně poslat na naši 
adresu (korespon- | 
denční lístek, mail). 
Nejpozději však do 
vydání příštího čísla. 


Vítěz získá hru na 
PlayStation 2 dle 
našeho výběru. Může- 
me slíbit, že to bude 
kvalitní kousek, 


OTÁZKY: 

4. Silent Hill 3 

Na jakém místě se 
Heather probudí? 


2. Def Jam Vendetta 
Která píseň zazní 
hned na začátku 
dema? 


3. Virtua Fighter 4 
Evolution 

Kolik soupeřů musíte 
porazit, abyste dokon- 
čili demo? 


4. Rygar 
Jak se dostanete pod 
spadlý balvan? 


5. Burnout 2 

Jak se jmenuje ulice, 
na které závod startu- 
je? Nápověda: všímej- 
te si cedulí. 


6. Airblade 

Co řeknou chodci, 
pokud do nich narazí- 
te? 


7. Baldur's Gate 
Jmenujte další nepří- 
tele kromě velkých 
krys, na které narazí- 
te. 


8. Reklamní heslo 
Navrhněte reklamní 
slogan pro OPS2, 
Maximální počet slov 
(včetně spojek): 8 


Poštovní adresa : 
0PS2, Vogel Burda 
Communications, 
Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1 


E-mail: : 
soutez.ops2©vogel.cz 


Heslo/předmět zprávy: 
DVD15 


Platinum 


airbiaúe 


PLATINOVÁ KLASIKA ZA lidovou cenu. Airblade poskytne šanci 
vyjet si do ulic ve stylu druhého dílu Návratu do budoucnosti. 


VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: 


nejen single player, ale i variantu pro dva. S trochou cviku jistě 
přijdete na to, že design úrovně je navržen tak, aby bylo možno 


Vznášející se prkno je přímo tímto filmem inspirované. V trochu ADRENALINOVÝ 
nepřehledném shluku adrenalinových sportů tento kus rozhodně SPORT 

po Bye NA PULTECH: 
vyniká originalitou. V PRODEJI 

Coby boarder Ethan máte dvě a půl minuty v úrovni Down- POČET HRÁČŮ: 1-2 
town na to, abyste splnili postupně se objevující úkoly. Hrát lze Realistické 


město, fantastické 


prkno. 


navazovat jednotlivé triky do odvážných komb. 
Hra pro dva má docela zajímavá pravidla 

(trošku jako na babu), rozhodně si ji nezapo- 

meňte vyzkoušet. 


o) 
< 
> 
S 
> 
z 


h 
= 
= 


skok/zrychlení 
grab 

trik 

grind 

rotace doprava 
rotace doleva 
zpomalenít 
zrychlení 
pauza/volby 


55580000; 


Trik „sulcide“ provedete stlačením: €, >, ©, ©. 
mě „Sropont“ provensle stlačením kombinace: 44 v ©. 


(Platinum 


Platinum 


BalěurRs (Gate 
ARR MEA 


SLAVNÉ AKČNÍ RPG západního střihu vyšlo v pře- 
dávných časech, kdy OPS2 ještě v češtině ani nevychá- 
zel. Kdybyste nás tlačili do kouta, dali bychom 8/10. 
Nyní, když byl ohlášen další díl, lze Dark Alliance zakou- 
pit v platinovém balení. To je příležitost, kterou byste si 
neměli nechat ujít. 

V demu se ujmete úlohy elfí kouzelnice Adrianny. 
Vaším úkolem bude v časovém limitu vyčistit sklepní laby- 


UnCaut | 


USICN 


AČKOLI SE TATO výborná závodní akce ocitla 
v kategorii platinových her, nelze říci, že by 
měla důstojného nástupce či soupeře. Zkrátka 
ve svém žánru je stále jasně nejlepší - a za 
Super cenu. 

Naše demo dává možnost vyzkoušet si dva 
závody na dvou tratích s dvěma týmy a dvěma 
jezdci. Navrch tu máme ještě volbu multiplaye- 


VYDAVATEL: SCEE 


: : . A a TYP HRY: . Důležité j á j ji áč 
rint od přerostlých hlodavců. Během svého postupu likvi- FUTURISTICKÉ p Důležité 35.20 ládnout co nejplynuleji zatáčky, 
l dujte sudy a urny, občas z nich vypadne něco užitečného. ZÁVODY využívat zrychlovacích pruhů a účelně používat 
v : NA PULTECH: zbraně a power-upy. Brzy vám to přejde do 
TYDAVATEL: V PRODEJI 


INTERPLAY krve. 


TYP HRY: AKČNÍ RPG 
NA PULTECH: 

V PRODEJI 

POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-2) 


POČET HRÁČŮ: 1-2 
OVLADANI 
Lstick řízení 
změna pohledu 


pravá vzdušná brzda 
levá vzdušná brzda 


pohyb kamery 
výběr zbraní/kouzel 
útok 

akce 

magie 

skok 

obrana 
ozdravující nápoj 
mapa 

kouzelný nápoj 
pauza/volby 
inventář 


Krysy lze v pohodě pozabíjet útokem ©, Ale zkuste pro efekt víc používat kouzlo s 
(©), k vaší postavě se to jaksi víc hodí. 


jete mnohem rychleji. 


Zkuste experimentovat. 


tip 
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PROMÍTACÍ SÁL 


Nic nemusíte dělat, jen se pohodlně opřít do pohovky. 


© ENTER THE 

- MATRIX 

© Hra z aktuální obálky 

( vakci. Trailer obsahuje 

« nejen řadu scén přímo ze 
„ hry,ale i četné pohledy do 
„ zákulisí, rozhovory s herci 
18 podobně. Mrkněte na to 
© a pak si můžete přečíst 
| recenzi na straně 54, 


ú 


PlayStation.C 


„ h p- c jé * 
SOCOM: US 
NAVY SEALS 
Taktická vojenská akce, která 
odstartovala online služby 
v USA. Bude podobně úspěšná 
i v Evropě? Posuďte její kvality 
podle tohoto snímku. Své 
dojmy můžete konfrontovat 
s naší recenzí, strana 60. 


PARK GENESIS 
Zdrojový film před genetický- 
mi hrátkami spíše varuje, ale 
tato hra vám přesto poskytne 
šanci vybudovat si svoji vlastní 
jurskou zoo. Snad vám toto 
video napoví, z čeho že byl náš 
recenzent v minulém čísle tak 
nadšen. 


Ml 
PRO BEACH 
SOCCER 


Teď pozor: toto je oficiální hra 
Federace plážového fotbalu. 
Jde o mladý sport, který roz- 
hodně nemůže konkurovat své 
populární stadionové verzi, ale 
má se k životu. Podívejte se, 
jak vypadá jeho videoherní 
podoba. 


$— TNM A rz 


BE B» 


NBA STREET 
VoL 2 
Jednoznačně nejzábavnější 
basketbalová hra, zvláště 
pokud nejste nijak horlivými 
příznivci sportu, EA Sports ji 
zpracovali v nejlepších tradi- 
cích své nevážné řady pod 
značkou BIG, o čemž se 
můžete přesvědčit na vlastní 
oči. Recenze na straně 64. 


PlayStation. 
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NIKDE JINDE JE NESEŽENETEL 


(č VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nejdřív | 
se ujistěte, jestli ho 
opravdu vkládáte do 
konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná 
krabice s nápisem 
„Intel Inside“ NENÍ 
konzole PS2). Potom 
zkuste konzoli restar- 
tovat stiskem zelené- 
ho tlačítka a znovu 
vložit DVD, Pořád nic? 
V tom případě vám 
DVD bezplatně vymě- 
níme za funkční kou- 
sek - zašlete nám 
vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adre- 
sou) na adresu distri- 
buce - OPS2, Vogel 
Burda Communicati- 
ons, Na Florenci 19, 
110 00 Praha 1- 

a obratem obdržíte 
nový disk. 


„ Přečetli jste si recenzi, zahráli demo a pořád ještě nemáte dost? V tomto krátkém dokumentu se dozvíte nejen něco o pozadí tvorby 
„ Snad vás uspokojí toto zvláštní video, ve kterém zazní titulní sklad- moderní verze Shinobi, film obsahuje i pohled do japonské historie, 
"ba You Are Not Here od zpěvačky Akiry Yamoka. Heather předstírá, se zaměřením na bojové techniky a používání zbraní. 


+ že zpívá, a hýbá rty v synchronu. H 


SHINOBI | | 


= mě 2 BE 2 > 


== = = 2 55 S = = 55 EZ 
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SPECIÁLNÍ EDICI 
WAR OF THE 
MONSTERS! 

Kromě plné hry toto exklu- 
zivní balení obsahuje gigan- 
tický plakát ve stylu brako- 
vých filmů. Výhra tradičně 
čeká na autora listu, který 
bude v příštím čísle vyhlá- 
Šen dopisem měsíce. . 


VAŠE RECENZE: 


KREFF,.. 9/10 a krvavej rubin 
Petr Halouzka, 
Znojmo 


War Of The Monsters: 9/10 
Uzasna hra vhodna pri vyliti 
vzteku na nekoho a 9 za to ze 
tam nedali George Bushe kte- 
remu pri prohre bouchne 
hlava! Jinak fajn. 
Daniel Veltruský, 
Kladno 
Splinter Cell: 6/10 
PRÍBEH JE VELMI NUDNY, 
STEJNE TAK HRATELNOST, 
ZADNE IN-GAME VIDEA, 
PROSTE 'M,C./ZADNY MOTIN 
CAPT.+CLANCY JE RASISTA 
VYSAZENY NA RUSY, -REZNIK 
RULES! 
Martin Divácký, 
Zlín 


SMS MĚSÍCE! 


Primal: 9/10 
JE TO MASIVNÍ JAKO BEJK 
PANOVE, LUXUSNÍ GRAFIKA 
A VYMAKANY HLASKY. 
SCREE - POHODAR, CHUDAK 
PRIJDE O UCHO. JEN MILUJU. 
ASI | SCREEHO. JSEM 
MINERALOFIL? 
Radek Vávra, 
Hradec Králové 


Final Fantasy X: 10/10 
NadhernaGrafika+Neuveritel- 
nyZvuk+VelkolepaHudba+Pro 
pracovanePostavy+Dokonaly- 
SoubojovySystem+Nebezpec- 
neNavykovaHratelnost 
Autor nebyl registrován 


The Getaway: 5/10 
Ano,hra ma vlastní ego i svou 
atmosferu,ale-ovladani- 
otres,kamera-hruza,grafika- 
nic moc a sebevrazedne 
najezdy policie-naprosty 
nesmysl! 

Martin „Hupajz“ Topič, 

Přerov 


The Mark Of Kri: 9/10 
Sxdenne Acilpirin nasadte 
tomu co recenzoval Mark of 
Kri.Ta hra dava tolko jednodu- 
chej zabavy,co vela hram 
chyba. Aj ked je kratka. Ocen- 
te orig.styl!! 

Richard Otčenáš 

Martin 


schránka 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2©vogel.cz 
SMS recenze: 9000103 - informace na stránce 97. 
PŘESTAL JSEM KOUŘIT, PRO- 
TOZE SE CHCI DOZIT PS3 
Zdravím všechny v redakci i všechny 
čtenáře, v minulém čísle si pisatel stě- 
žoval na nezajímavost dopisů, a tak 
mě donutil (vůbec poprvé) napsat, snad to bude 
alespoň trochu zajímavý dopis. Pokusím se, abych 
O PS2 jsem se dozvěděl asi v březnu 2000, to 
byl můj konec! Víc jak půl roku jsem nespal 
a nemluvil skoro o ničem jiném, sháněl jsem veške- 
ré informace, a dokonce jsem napsal i do Japonska 
do Sony (kopii jejich odpovědi přikládám, abyste mi 
věřili) a čekal. 


Poznámka redakce: Ano, skutečně, František přiložil 
kopii odpovědi z SCEI. Leč PS2 mu neposlali, jako 
důvod jsou uvedeny různé bezpečnostní certifikace 
pro používání elektroniky. Co si nepřivezeš sám, to 
prostě nemáš... 


Konečně nastal den „D“, ale PS2 nikde nebyla, 
až mi ji sehnala sestřenice 14 dní před Vánocemi, 

a tak jsem šťastný jak blecha vzal 20 000 Kč a jel si 
ten vytoužený zázrak koupit (mezitím jsem si odpus- 
til dvakrát dovolenou atd.) Hry, filmy, časopisy, to 
vše je super, ale kde je léta slibovaný internet pro 
všechny a s ním spojené výhody celkového využití 
PS2?! 

To věčné čekání mě ničí! Teď čekám na Laru, 
Outcast 2, Suikoden 3, Primal... a samozřejmě na 
to, že můj dopis bude „Dopisem měsíce“ a já vyhra- 
ju nádhernou krabici vystlanou červeným sametem 
a vní Primal s Jenifer + bonusy. 


MŮJ PŘÍTEL NENÍ NADŠENÝ Z TOHO, ŽE JSEM TAKOVÁ NÁRUŽIVÁ HRÁČKA 


Zdravím tvůrce mého nej! časopisu! Miluju hry 

(a podle toho počtu v rubrice dopisů jsem ještě neza- 

| znamenala ani jednu ženu, která by jako já měla pro- 

| blém opačný než všechny ty žárlivky na PS2! 

Věřte mi, můj přítel není nadšený, že každý večer 
(hraju, že ho bombarduju informacemí o herních pec- 
kách budoucnosti a ukazuju mu vaše skvělý dema 

(to ho ještě občas nutím, aby si to zkusil zahrát) - 

a on mi vždycky odpoví: „Vždyť víš, že mě to nezají- 
má!“ Ale jo, třeba Medal of Honor si zahrál, ale to byl 
vyloženě svátek. Není vše takové, jak se zdá... 

1 Také nemám ráda, když si ženy stěžují na sporé 
oblečení a vyvinuté vnady naší milované Lary a jí 
podobných slečen. Mně se to líbí - hned bych takovou 
postavu brala! 

Taky chci ještě napsat, 
že jsem si pořídila „konku- 
renci“ v podobě GameCu- 
be kvůli Resident Evil... To 
je pro mě nejlepší série 
všech dob! Miluju ji! Můj 
smutek je u konce a já si 
vesele hraju konverzi první- 
ho Resiho - nádhera! 

Před třemi týdny jsem 
se vrátila z výpravy po 
Egyptě. Prozkoumávala 
jsem starobylé chrámy 
a hrobky, navštívila pyra- 
midy a Sfingu, projela 


Autorka dopisu byla tak 
laskavá a zaslala nám 
I svoje foto. Máme však 
podezření, že si to tělo tro- 
šku přikrášlila ©. 
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- několik vzácných artefaktů v podobě krás- 


Nedávno mi lékaři zjistili vzácnou plicní chorobu 
a musel jsem ihned přestat kouřit (po 21 letech!), 
jinak bych si už asi moc dlouho nezahrál, a tak 
jsem přestal! Nebylo to vůbec jednoduché, ale vel- 
kou motivací mi byly budoucí hry na PS2, všechny 
její možnosti a samozřejmě PS3! 

A toho bych se opravdu chtěl dočkat, takže už 
půl roku nekouřím, trochu hubnu (nabral jsem kvůli 
nekouření 10 kilo, ale 6 kilo je už zase pryč) a za 
ušetřené peníze dělám radost jak sobě v podobě 
her, časopisů a jiných věcí „důležitých“ pro život, 
tak i blízkým. Investice do PS2 nelituji, peníze 
budou, ale my ne. 

Snad byl můj dopis alespoň trochu zajímavý 
a v něčem i motivující, a tak mi dovolte, abych vám 
všem v redakci i čtenářům popřál jen samé super 
hry, články o nich, hodně zdraví a ať se dočkáme 
zázraku v podobě PS3! 

Zdraví vás váš věrný čtenář a hráč 38letý (stále 
dítě) 

František 


Nezbývá mi než ti gratulovat ke tvému odhodlá- 
ní a popřát ti co nejvíce štěstí při boji s chorobou. 
Přestat kouřit není nic jednoduchého... můj strýc 
jednoduše odmítl přestat kouřit i s rozedmou plic 
a kouřil otevřeně až do svého skonu i na odpočíva- 
dlech plicního oddělení s tím, že prý nebude potaj- 
mu kouřit na záchodě jako pionýr. Je vidět, že dobrý 
herní zážitek je také důvod pro to, aby se člověk 
snažil žít i v situaci, která je těžká a žádá si oběti. 


jsem vlastně celý Egypt a přivezla si 


ných sošek a papyrů — vždyť jsem na to 
měla skvělou virtuální průpravu! Splnila 
jsem si tím svůj sen... 

Chci vám moc poděkovat za skvělej 
časopis - kdyby vycházel jednou týdně, bylo 
by to málo. 

Moc zdraví vaše věrná čtenářka a herní závislačka 

Daniela 


Ó, milá Danielo, ty jsi úžasně rozesmáté sluníčko! 
Stěžuje si tvůj přítel? Věř tomu, že naopak mnoho 

Z našich čtenářů mužského pohlaví by mu závidělo. “ 
Žena do nepohody, nikoliv štkavá, ale zábavná 

a nepostižená MUDr. Kocábem popsaným syndro- 
mem „Už zase nic neděláš, už zas nic neděláš?!“ — to 
je prostě a jednoduše zázrak. Takže kdyby se tvůj pří- 
tel nemoudře rozhodl a nechal tě napospas světu 
osamocenu, prostě napiš dopis a my ti nějakého feš- 
ného a tolerantního pařana obstaráme, že, pánové © 
Mimochodem, netrpíš častým syndromem mladých 
hráček - tedy tím, že neumíš vařit? Pamatuj, že muž 
přes veškerý evoluční a společenský pokrok stále 

v zásadě zůstává dravou zvěří, kterou ochočí teplo 
domova a dobrý kus žvance. Řada potíží není ani 

v tom, že by příteli vadilo hraní jako takové, ale spíše 
v tom, že se cítí opuštěn, zanedbáván a případně 
poněkud hladov (A co kdyby uvařil on?! Chlapi zatra- 
cený, líný! - pozn. korektorky). 

Mimochodem, co na tvůj výlet spojený se sběrem 
suvenýrů říkal egyptský Památkový úřad? (Pro pří- 
pad, že jsi je nepostřehla, to jsou takoví snědí maníci 
se samopaly, kteří se ti na letišti v Káhiře snažili 
kufry naládované poklady zabavit.) 


DĚLÁM V OCHRANCE - KDYBY 
NA MĚ HRY MĚLY ŠPATNÝ VLIV, 
BYLO BY TO DOST HUSTÉ 

Máte štěstí, že tohle čtete, protože je štěstí 
vůbec to, že jsem „tohle" vůbec napsal a dokon- 
ce poslal. Proč? Jsem jedním z těch šílenců, 
kteří kromě práce už jen hrají (ale ne - ještě 
zajdu do posilovny). Takže tohle teď píšu v práci. 
Ale kvěci, dokud je čas psát. 

Myslím, že některé hry (nejen hry) by se 
neměly prodávat nejen dětem, ale ani dospělým 
s ohledem na zaměstnání. Několikrát jsem 
dohrál The Getaway a teď hraji GTA: Vice City 
(základní už mám, jedu jen ty „zbytky" na 100 
%). Mám i nový MK: DA atd. Moje práce je skoro 
jako z některých her. (Ale v nich tito „hrdinové" 
umírají jako první). Jsem pracovník ostrahy! 

Dovedete si představit, že bych byl ovlivněn 
těmito hrami v práci? Někdy mám chuť se 
s některými vypořádat jako Mark Hammond - 
TG. Nebo že bych se projížděl po městě služeb- 
ním džípem jako Mr. Vercetti po VC v tanku? To 
by ještě bylo vše pozitivní pro mě, ale co kdybych 
si při nočních kontrolách nadělal do kalhot při 
pomyšlení na hru Silent Hill? A co teprve „kole- 
gové" policisté. To by bylo „neživých"... 

Beru tu frázi o doporučování a zákazu her 
zpět! Chci se zamyslet nad propagací násilí 
obecně. Je to všude kolem nás, ať už v televizi, či 
ve skutečnosti. Proč by se mělo ve filmech 
a hrách omezovat, prý to ovlivňuje nás, diváky či 
hráče. Ne! To není filmem (hrou), to je námi 

samotnými. My lidé prý máme 
rozum. Fakt? Takže když už tedy tu 
„věc" v hlavě máme, je jen na 
nás, zda násilí z obrazovek budeme 
přenášet na své okolí, nebo zda 
budeme bušit jen ovladačem u konzolí. 
Hru si zahrajme, film zhlédněme, vstaňme 
z křesla, otřepejme se a zpět do „normál- 
ního" života, ne? Klidně kolem všechny 
kosme, ale pozor na to, co si můžeme dovolit ve 
hře a co ve skutečnosti. 

Na druhou stranu je škoda, že některé hrdi- 
ny her nemůžeme povolat, aby teď pomohli těm, 
co nyní zbytečně umírají (víme kdo a kde, že?) 
Smutný konec, že? Ale bohužel to není hra, ale 
skutečnost. Ach jo. Tak se mějte fajn, hrajte, co 
chcete, ale myslete u toho i potom! Čau! 

Petr 


Nu, je hlubokou pravdou, že je nutno rozli- 
šovat mezi hrou a skutečností, zvláště 
když uvážíme, že pracuješ v ochrance. 
Představa, že by nás pracovník ochranky 
budovy České typografie v případě, že 
rychle neukážeme průkaz, ubil volně ležící 
trubkou, nás naplňuje upřímným a hlubo- 
kým děsem. 

Naštěstí je člověk bytostí nadanou vůlí, 
nikoliv jen loutkou z masa a kostí, a od 
dob pozření jistého rajského plodu doká- 
že rozlišovat dobré a zlé. Pročež můžeme 
hráti dle libosti a ve skutečném životě 
dělat to, co považujeme doopravdy za 
dobré a užitečné. 


KVŮLI HRANÍ SE SE MNOU ROZEŠLA 
HOLKA... 

Ahoj, všichni, prosím vás, otiskněte tento dopis, ať se z něj mohou 
všichni pařani poučit a neudělají stejnou chybu, jako jsem udělal 
já. V době, kdy píšu tyhle řádky, brečím a slzy mně stékají na zem. 
Dnes se se mnou rozešla holka, nejdřív jsem ji vůbec nechápal, ale 
pak jsem si uvědomil, že jsem radši pařil na PS2 než se sní šel 
projít, a když jsem se od PS2 na chvíli oprostil a šel s ní ven, stejně 
jsem celou dobu mluvil o počítači a PS2. Pořád jsme se hádali 

o tom, co je lepší. A když jsem si zpětně probral svůj život, zjistil 
jsem, že se celý skládá jen z pár polygonů. Ale proč vám to všechno 
píšu? Aby si všichni pařani uvědomili, že hry nejsou všechno a že 
ten svět okolo není jen nutné zlo, aby vyrazili ven, popovídali si se 
svými blízkými, obvolali kamarády, aby vypnuli počítače a začali žít, 
a až jednou odejdou na onen svět, si mohli říci, zbylo po mě víc než 
jen pár dohraných her. 

Vzkaz: Opusťte virtuální svět a přeneste se do světa opravdo- 
vého. Vždyť ten je taky pěkný a určitě lepší. 

Vzkaz 2: Kluci, ještě máte šanci, dokud nejste úplně zaslepeni, 
otevřete oči a podívejte se na krásy skutečného života. Prosím vás, 
prosím vás za vás. 

Vzkaz 3: Nehrajte jen, abyste hráli, ale abyste si zahráli. Hrajte 
proto, abyste si zahráli, ne abyste vyplnili svůj život. 

Váš čtenář Vojtěch 
PS: Žijeme jen jednou. 


Vcelku lze souhlasit, leč rádi bychom ti také věnovali 
nějaké vzkazy: 

Vzkaz 1: Možná že poté, co jsi udělal jednu velkou 
chybu, činíš chybu další. Zkusil jsi za onou slečnou zajít 
a přesvědčit ji o tom, že teprve teď sis uvědomil, jak 
hrozně ti chybí? I když to možná nevyjde, není na místě 
zahodit hned flintu do žita, truchlivě se místo s konzolí 
zavříti do komůrky s psacím strojem a roniti slzy do 
mechanismu. Pokud nejsi, s odpuštěním, úplné dřevo, 
tak víš, co má ráda, co by si od tebe přála a čím bys ji 
mohl přesvědčit. Jenom nebuď šetřivý a zkus ukázat, že 
jsi ochoten k velkým obětem, abys ji získal zpět. 


a) Suzuki, 
b) Suzuka, 
c) Suzuko, 
d) Suzuku. 


c) Spawn, 
d) Hulk. 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se jmenuje závodní okruh Velké ceny Japonska? 


2. SILUETA 

Poznáte, ze které hry je tato postava? 
a) Daredevil, 

b) Batman: Dark Tomorrow, 


Vzkaz 2: Základem všeho je smysl pro rovnováhu. 
Propadnout hraní, práci, ženě či pití v neúměrné míře 
je obecně velmi špatné. Pokud propadneš jakékoliv 
činnosti - byť by byla sama o sobě sebezábavnější 
známí propadli například psychologickým kursům 
sebezdokonalování v tak nezřízené míře, že to zničilo 
nejen jejich partnerské vztahy, ale rovněž z nich uděla- 
lo „skororoboty". 

Vzkaz 3: Žijeme jen jednou, ale každý má výsostné 
právo rozhodnout se v rámci svých možností pro takový 
styl života, jaký mu vyhovuje. Jenom by měl předem 
vědět, o co mu vlastně jde. Pokud ti záleží na slečnách, 
věnuj jim prostor včas. Pokud se chceš bavit, nežeň se 
naopak do svazků střemhlav. Nejsmutnější je pohled na 
lidi, kteří sedí a štkají o tom, kde by mohli být, kdyby se 
byli rozhodli jinak. „Já mohla bejt baletkou," naříká 
Růžičková v Ecce Homo Homolka. Zkus proto žít tak, 
abys nikdy nemusel litovat! 


PŘÍLIŠ MNOHO SPĚCHU ŠKODÍ! 

Je to už dávno, co jsem se s rodiči vydal do centra našeho milo- 
vaného hlavního města, abych zde slavnostně zakoupil PS2... Ale 
znáte to: maminka se chce podívat tam, tatínek zase tam a šestá 
hodina se nezadržitelně blížila. Marně jsem připomínal účel naší 
cesty, marně jsem otravoval na každém kroku, až jsem byl nucen 
použít svou tajnou zbraň: oznámit, že jsem hluboce zklamán 
jejich přístupem k tak důležité věci, jako je PS2, a že už jim nikdy 
nebudu věřit! To kupodivu zabralo a já šťastně nabírám směr 
ulice Na Příkopech. 

Vcházím nadšeně... Ne, už mají zavřeno!!! Podívám se na 
hodinky: 18:05. 

Smutně odjíždím za utěšování od rodičů, že se se mnou zítra 
vrátí a vysněnou konzoli si určitě koupím. Tak by to mohlo skončit, 
ale neskončilo. Druhý den se vracím s nadějí v mysli a 18 000 Kč 
v kapse! Prodavač samozřejmě ochotně předvádí (za vidinou 
tržby) a mimochodem prohodí, že zrovna dneska se PS2 zlevňuje 
ze 17 999 Kč na 12 999 Kč!!! 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


Tradiční pošta: Elektronická pošta: 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz 
Vogel Burda Communications | Předmět: OUIZ15 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: OUIZ15 


Na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: 
VOGEL*KVIZ*1e02f3g4h5i*Jan Novak Vinohradska 
52 15000 Praha5 

Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak 
KVIZ, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe 
oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 

Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, může- 
te své jméno a adresu vynechat. 

Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma 
číslicemi z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 

SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 225 018 225 


3. OSOBNOST 

Která z těchto osob nemá nic společného s tvorbou her? 
a) George Lucas, 

b) Warren Spector, 

c) Marek Španěl, 

d) Kenji Yanamoko. 


4. SHOTFX 

Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Armored Core 3, 

b) Zone Of The Enders: 2nd Runner, 

c) Ring Of Red, 

d) Zone Of The Enders: 3rd Gunner. 


Jak se jmenovala kapesní digihra od Sony, která se připojila do PSone? 


a) PlayPocket, 

b) PocketStation, 

c) PowerStation, 

d) PlayStationPocket. 


Uzávěrka tohoto kvízu: 30. června 2003 


Tak si z tohoto příběhu vezměte ponaučení: Na všem špat- 
ném je i něco dobrého (např. já ušetřil 5 000 Kč, to bych si do 
smrti vyčítal..!) 

Se srdečným pozdravem Phoenix 


PS: Váš časopis je super!!! 


Vidíš? Tví rodiče jsou nepochybně moudří lidé, jejichž 
zkušenosti a schopnost jasnozřivosti přesahují značně 
schopnosti průměrného absolventa Modré alfy. Možná 
že by se uživili velmi bravurně jako obchodníci na 
burze..! 

V každém případě gratulujeme ke skvělé koupi, 
..i když ceny stále klesají a dnes je možné pořídit PS2 
ještě mnohem levněji. Ale kdo by čekal, když je kolem 
taková spousta excelentních her, že? 


k M o P E a 


Omluva: V OPS2 413 jsme omylem uvedli jako autora 
dopisu nazvaného „Proč nemůžu najít zajímavější dopi- 
sy?, Michala Tesáka. Jeho skutečným autorem však byl 
Dominik „Cony Maniac“ Michna. Oboum pánům se za 
toto nedopatření omlouváme. 


Sms RECENZE 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: 


VOGEL*HRA*text recenze hry 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak HRA oddělte od 
slova VOGEL a od textu recenze hry hvězdičkou nebo čárkou. 


Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme,aby tak nejprve učinili for- 
mou SMS zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 
VOGEL*REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi 
z čísla, na které je SMS zpráva odesílána. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 225 018 225 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 13 


Petra Kacovská, 
Praha 10 


Martin Vorlíček 
Krhanice 


Radek Jindřich, 
Kladno 


Petr Ulrich 
Litvínov 

Jakub Malchárek, 
Ostrava-Dubina 


Soutěž o DVD 
= tajenka BUGS BUNNY 


Petr Poláček, 

Mladá Boleslav 

Richard Hakl, Trutnov 
Marie Černá, Praha 4 
Lenka Smržová, Praha 6 
Michal Venera, Třeboň 


Adam Zálešák 
Uherské Hra 


Aleš Koryčanský, Uničiv 
Jaroslav Hána, 

Dobrá Voda 

Marek Štůrala, Jalovice 
Lukáš Petr, Prachatice 
Miloslav Rak, Praha 10 
Václav Ptáček, p.Nedašov 


Patrik Hubschmann, 
Karlovy vary 


Martin Holub, Rybí 
Tomáš Voráček, Přimda 
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NA DVD 
HRATELNÁ DEMA: 
SOCOM: US NAVY 


4 SEALS/ ALTER ECHO/ 

: A TWISTED METAL 
MASIVNI BLACK/ GUNFIGHTER II/ 
REPORT | WWE SMACKDOWN/ 

Z UDALOSTI „+ JAK 8. DAXTER/ 
ROKU : RATCHET 8 CLANK/ 
V tomto čísle jsme stihli ICO / HITMAN 2 


bleskově shrnout první 
dojmy. Příště se můžete těšit 
na kompletní přehled všech 
atrakcí, které byly na 
letošním ročníku E3 k vidění. 


REGENZE 
TOMB RAIDER 
(Už zase!)* 


ZEMETRESEN 

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN/ GRAN TURISMO 4/ 
MAXIMO 2/ RESIDENT EVIL OUTBREAK/ SPYHUNTER 2/ SOUL 
CALIBUR II/ JAK II/ RATCHET 8 CLANK: GOING COMMANDO/ 
SYPHON FILTER: OMEGA STRAIN/ NOVÝ SMACKDOWNY/ NOVÉ 
GRAND THEFT AUTO/ SVĚTOVÁ PREMIÉRA HRY KILLZONE 

- NOVÉ SUPERATRAKTIVNÍ 


*Pro případ, že by s námi chtěl zase někdo z Eidosu vyběhnout, slibujeme, 
že jsme připravení zveřejnit jména a kontakty zodpovědných osob. 
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OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


PROPAL SE NA NETU 
A VYHRAJ PlayStation.c. 


„PRISERKY.CZ 


A VYHRAJ A 


SOUTĚŽ KONČÍ 30. 6. 2003 


' „A a „Playstation“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. The Getaway © Sony Computer Entertainment Europe. 
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